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Caractéristiques et conception

La technologie extrémement sophistiquée utilisée pour ce projecteur multimédia lui donne d’excellentes
qualités de portabilité, de solidité et de facilité d’utilisation. Le projecteur utilise des fonctions multimédia
incorporées, une palette de 1,07 milliards de couleurs, et une technologie d'affichage a cristaux liquides (LCD) a
matrice active.

¢ Riche en fonctions ¢ Affichage multi-langues des menus

Ce projecteur possede de nombreuses fonctions
utiles, telles que le décalage de lentille, la
projection a partir du plafond et de I'arriére de
I"écran, une grande variété d'options de lentille,
etc.

# Configuration simple du systéme d'ordinateur

Le menu de fonctionnement peut étre affiché dans
les langues suivantes: anglais, allemand, francgais,
italien, espagnol, portugais, hollandais, suédois,
russe, chinois, coréen ou japonais (p.47).

¢ Fonction de Logo

Le systeme de multibalayage dont ce projecteur
est équipé lui permet de s'adapter rapidement a
presque tous les signaux de sortie d'ordinateur
(p.33). La résolution jusqu'a UXGA peut étre
acceptée.

# Fonctions utiles pour une présentation

La fonction de Logo vous permet de personnaliser
le logo d'écran a l'aide des fonctions de Logo (p.48
- 49). Vous pouvez capturer une image pour le logo
d'écran et |'utiliser pour I'affichage de démarrage
ou entre les présentations.

¢ Décalage de lentille motorisé

La fonction de zoom digital vous permet de vous
concentrer sur les informations essentielles lors
d'une présentation (p.14, 39).

¢ Fonction de sécurité

La fonction de sécurité vous permet d'assurer la
sécurité. La fonction de verrouillage des touches
vous permet de verrouiller le fonctionnement des
commandes latérales ou de la télécommande
(p.53). Les fonctions de verrouillage par code PIN
interdit |'utilisation non autorisée du projecteur
(p.62 - 53).

¢ Controle de la lampe

Gréace a la fonction de décalage de lentille
motorisé, vous pouvez déplacer la lentille de
projection vers le haut, vers le bas, vers la droite
et vers la gauche. Cette fonction vous permet de
placer facilement I'image projetée a I'endroit voulu.
Vous pouvez aussi régler le zoom et la mise au
point en utilisant une opération motorisée. (p.27)

+ Plate-forme multiple d’utilisation asouple

[l est possible de sélectionner la luminosité de la
lampe de projection (p.50).

¢ Extinction automatique

Ce projecteur est équipé de différentes bornes
d’entrée/sortie et de 4 logements de bornes pour
des possibilités d'extension, afin de pouvoir capter
de nombreux signaux provenant d'ordinateurs ou
d'appareils vidéo (p.19). Pour les cartes de bornes,
adressez-vous au magasin ou vous avez acheté le
projecteur.

# Carte réseau (en option)

La fonction d'Extinction automatigue permet
de diminuer la consommation de courant et de
conserver la durée de vie de la lampe (p.51).

v/ Remarques:

La carte réseau est un produit en option qui
permet de commander et de configurer un
projecteur par l'intermédiaire des cables réseau
avec le navigateur \Web de votre ordinateur.

Elle permet de contrbler et de configurer le
projecteur a distance. Pour plus de détails
concernant les pieéces en option, adressez-vous au
revendeur qui vous a vendu ce projecteur.

e || est possible que le menu a I’écran et les illustrations contenues dans ce manuel soient légérement différents du produit réel.

e e contenu de ce manuel est sujet a changement sans préavis.
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A I'attention du propriétaire

Avant d’utiliser ce projecteur, veuillez lire attentivement le
présent mode d'emploi; suivez correctement les instructions
d’utilisation du projecteur.

Ce projecteur possede un grand nombre de caractéristiques
et de fonctions tres commodes. En suivant correctement les
instructions d'utilisation du projecteur, vous pourrez utiliser au
mieux ses possibilités, et le conserver en bon état de marche
pendant de longues années.

Si vous n'utilisez pas correctement I'appareil, non seulement
vous réduirez la durée de vie du projecteur, mais vous
risquerez de causer des anomalies de fonctionnement, un
incendie ou d'autres accidents.

Si votre projecteur semble fonctionner incorrectement, lisez
a nouveau ce mode d'emploi, vérifiez les opérations et les
branchements des cables, et essayez d'appliquer les solutions
proposées dans la section “Guide de dépannage” se trouvant
a la fin de ce manuel. Si I'anomalie persiste, contactez le
revendeur chez qui vous avez acheté le projecteur ou un
centre de service.

ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LE RISQUE D’ELEC-
TROCUTION, NE RETIREZ PAS LE COU-
VERCLE (OU LE DOS). LAPPAREIL NE
CONTIENT AUCUNE PIECE SUSCEPTI-
BLE D'ETRE REPAREE PAR L'UTILISA-
TEUR; SEULE LA LAMPE PEUT ETRE
REMPLACEE PAR L'UTILISATEUR.
CONFIEZ TOUTES LES REPARATIONS A
UNTECHNICIEN QUALIFIE.

CE SYMBOLE INDIQUE QU'UNE TENSION
DANGEREUSE POUVANT CAUSER UNE
ELECTROCUTION EST PRESENTE DANS LAPPAREIL.

CE SYMBOLE INDIQUE QUE LE MODE D'EMPLOI
DE LAPPAREIL CONTIENT DES INSTRUCTIONS
D'UTILISATION ET D'ENTRETIEN IMPORTANTES.

REMARQUE: Ce symbole et ce systéme de recyclage concernent
uniquement les pays de I'UE et ne concernent pas les
autres pays.

Votre produit SANYO est congu et
fabriqué avec des matériels et des
composants de qualité supérieure qui
peuvent étre recyclés et réutilisés.

Ce symbole signifie que les équipements
électriques et électroniques en fin de vie
doivent étre éliminés séparément des
ordures ménageres.

Nous vous prions donc de confier cet équipement a
votre centre local de collecte/recyclage. Dans I'Union
Européenne, il existe des systémes sélectifs de collecte
pour les produits électriques et électroniques usagés.

Aidez-nous a conserver |'environnement dans lequel nous
vivons |

A Précautions de sécurité

AVERTISSEMENT: POUR REDUIRE LE RISQUE D’INCENDIE
OU DE DECHARGE ELECTRIQUE,
N'EXPOSEZ PAS LAPPAREIL A LA PLUIE
OU A LHUMIDITE.

— La lentille de projection du projecteur produit une lumiere
intense. Ne regardez pas directement dans la lentille de
projection, ceci pourrait entrainer des blessures aux yeux.
Veillez particulierement a ce que des enfants ne regardent
pas directement le rayon lumineux.

— Installez le projecteur a une position adéquate. Sinon, il y
aurait risque d'incendie.

— Pour assurer une bonne circulation de l'air et un bon
refroidissement de I'appareil, il est essentiel de laisser
un espace suffisant au-dessus, sur les cotés et a l'arriere
du coffret du projecteur. Les dimensions mentionnées ici
indiquent I'espace minimum requis. Si le projecteur doit
étre placé dans un meuble ou dans une installation fermée,
il faut maintenir ces distances minimum.

— Veillez a ce que les ouvertures de ventilation du projecteur
ne soient pas obstruées. Si le projecteur s'échauffe
excessivement, ceci risquera de réduire sa durée de service
et de causer des accidents graves.

COTES et HAUT ARRIERE

o] |1
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— Si le projecteur ne sera pas utilisé pendant une période
prolongée, débranchez-le de la prise courant.

PRECAUTION POUR SUSPENDRE LE PROJECTEUR
AU PLAFOND

Lorsque vous suspendez le projecteur au
plafond, nettoyez les ouvertures d'entrée
d'air et le haut du projecteur périodiguement
avec un aspirateur. Si vous n'effectuez pas
le nettoyage du projecteur pendant une
longue période, la poussiére risquera
de s'accumuler sur les ventilateurs de
refroidissement; ceci pourrait causer une
panne ou un accident.

NE PLACEZ PAS LE PROJECTEUR DANS UN ENDROIT
COMPORTANT DES CORPS GRAS, DE L'HUMIDITE OU
DE LA FUMEE, DANS UNE CUISINE PAR EXEMPLE, POUR
EVITER DE CAUSER UNE PANNE OU UN DESASTRE. SI
LE PROJECTEUR ENTRE EN CONTACT AVEC DE L'HUILE
OU DES PRODUITS CHIMIQUES, IL RISQUERA D’ETRE
ENDOMMAGE.

VEUILLEZ LIRE ET CONSERVER CE MODE D’EMPLOI
POUR REFERENCE ULTERIEURE.

ATTENTION

Ne peut étre utilisé dans une salle d’ordinateurs telle que
définie dans la norme ANSI/NFPA 75 Standard for Protection
of Electronic Computer/Data Processing Equipment.
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Instructions pour la sécurité

Lisez toutes les instructions de sécurité et d'utilisation avant la
mise en service du projecteur.

Lisez toutes les instructions données ici et conservez-les pour
référence ultérieure. Débranchez le projecteur de la prise
secteur avant de le nettoyer. N'utilisez pas de nettoyant liquide
ou en aérosol. Pour le nettoyage, utilisez un chiffon humide.

Respectez tous les avertissements et instructions indiqués sur
le projecteur.

Pour plus de protection lors d'un orage, ou si I'appareil est
laissé sans surveillance ou non utilisé pendant une longue
période, débranchez-le de la prise secteur. Ceci évitera des
dommages dus aux éclairs et aux sautes de tension.

N’exposez pas cet appareil a la pluie ou ne I'utilisez pas prés
de I'eau... par exemple dans un sous-sol humide, prés d'une
piscine, etc.

N'utilisez pas d'accessoires non recommandés par le
fabricant, car ils peuvent étre dangereux.

Ne placez pas le projecteur sur un chariot, un support ou
une table instables. Le projecteur risque de tomber et de
causer de graves blessures a un enfant ou un adulte, et d'étre
gravement endommagé. N'utilisez qu'un chariot ou un support
recommandé par le fabricant, ou vendu avec le projecteur. L
installation au mur ou sur une étageére doit étre conforme
aux instructions du fabricant, et doit étre faite en utilisant un
nécessaire d'installation approuvé par le fabricant.

L'ensemble projecteur/chariot doit étre
manipulé avec soin. Des arréts brusques,
une force excessive ou des surfaces
irrégulieres peuvent faire se renverser le
chariot.

°
“
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Des fentes et des ouvertures dans le coffret, sur le coté et
en dessous, sont prévues pour la ventilation, pour assurer un
fonctionnement fiable et pour éviter que |'appareil surchauffe.

Les ouvertures ne doivent jamais étre couvertes avec un tissu
ou d'autres objets, et les ouvertures inférieures ne doivent pas
étre bloquées si le projecteur est placé sur un lit, un sofa, un
tapis ou une autre surface du méme type. Ce projecteur ne
doit jamais étre placé sur ou a proximité d’un radiateur ou d’
une sortie de chauffage.

Ce projecteur ne doit pas étre placé dans une installation
encastrée telle qu'un meuble-bibliotheque, sans qu'une
ventilation adéquate ne soit prévue.

N'introduisez pas d'objets d'aucune sorte dans le projecteur
par les fentes du coffret car ils risqueraient de toucher des
composants placés sous haute tension dangereuse, ou de
court-circuiter des piéces, ce qui pourrait causer un incendie
ou une décharge électrique. Ne renversez jamais de liquide sur
le projecteur.

N'installez pas le projecteur a proximité des conduits de
ventilation d'un climatiseur.

Ce projecteur ne doit fonctionner que sur une source d’
alimentation conforme aux normes indiquées sur I'étiquette.
En cas de doute, consultez votre revendeur agréé ou la
compagnie d'électricité locale.

Ne surchargez ni les prises de courant ni les rallonges car cela
peut entrainer un incendie ou une décharge électrique. Ne
placez aucun poids sur le cordon d'alimentation. Ne placez pas
ce projecteur a un endroit ou le cable d'alimentation risquera
d'étre piétiné et endommagé.

N'essayez jamais de réparer ce projecteur vous-méme car |’
ouverture ou le retrait de couvercles peut vous exposer a des
tensions élevées dangereuses ou a d'autres dangers. Toutes
les réparations doivent étre effectuées par un personnel
qualifié.

Débranchez le projecteur de la prise secteur et confiez la

réparation a un personnel qualifié dans les cas suivants:

a. Lorsque le cordon ou la fiche d'alimentation sont
endommagés ou effilochés.

b. Sidu liquide a été renversé sur le projecteur.

. Sile projecteur a été exposé a la pluie ou a I'eau.

d. Si le projecteur ne fonctionne pas normalement lorsque
vous suivez correctement les instructions. Réglez
uniguement les commandes indiquées dans le mode d’
emploi car un réglage incorrect d'autres commandes
peut causer des dommages exigeant l'intervention d’
un technicien qualifié pour effectuer de gros travaux de
réparation pour remettre le projecteur en état de marche.

e. Sile projecteur est tombé ou si le coffret est endommagé.

f. Lorsque les performances du projecteur se dégradent, il
faut faire réparer I'appareil.

(@]

Lorsque des pieces de rechange sont requises, assurez-vous
que le technicien a utilisé des piéces de rechange spécifiées
par le fabricant, dont les caractéristiques sont identiques
a celles de la piéce originale. Les substitutions de pieces
non autorisées peuvent causer un incendie, une décharge
électrique ou des blessures corporelles.

Aprés tout travail de réparation ou d'entretien, demandez au
technicien de faire les vérifications de sécurité habituelles
pour confirmer que le projecteur est en parfait état de
fonctionnement.




Instructions pour la sécurité

Circulation de I'air

Le coffret comporte des ouvertures pour la
ventilation, afin d'assurer le bon fonctionnement
du produit et de le protéger contre la surchauffe;
ces ouvertures ne doivent pas étre obstruées ou
recouvertes par un objet.

A ATTENTION

OUVERTURE DE

Lair chaud est expulsé par les ouvertures de sortie S'LIJEKIETF;%TEUER[EAIR SORTIE DAIR
d'air. Lorsque vous utilisez ou que vous installez le (DESSOUS) (ARRIERE)

projecteur, prenez les précautions suivantes. \
— Ne placez pas d’objets inflammables ou de bombe

aérosol a proximité du projecteur, car de |'air chaud
est expulsé par les ouvertures de ventilation.

— Veillez a ce que les ouvertures de sortie d'air soient
situées a au moins 1 m des objets environnants.

— Ne touchez pas les parties périphériques de
I'ouverture de sortie d'air, en particulier les vis et les
pieces métalligues. Ces parties deviennent chaudes
lorsque le projecteur fonctionne.

— Ne posez pas d'objets sur le coffret. Les objets OUVERTURE DE
posés sur le coffret risquent non seulement SORTIE DAIR
d'étre endommages, mais aussi ils risquent de (SORTIE DAIR
s'enflammer sous I'effet de la chaleur dégagée par | CHAUD!)

le projecteur.
— N'obstruez pas les orifices de ventilation avec du

papier ou d'autres matériaux.

- Veillez & ce qu'il n'y ait aucun objet sous OUVERTURES D’ENTREE DAIR
le projecteur. Si un objet se trouve sous le \w‘g_‘ﬁ ] — \DLO :
projecteur, celui-ci ne pourra pas aspirer d'air L i
de refroidissement par la fente de ventilation !
inférieure. R ]

Les ventilateurs dont le projecteur est équipé assurent
son refroidissement. La vitesse de fonctionnement
des ventilateurs change en fonction de la température
interne du projecteur.




Instructions pour la sécurité

IMPORTANT!

Entretien du filtre!!

Le projecteur utilise une lampe qui produit une chaleur
considérable. Les ventilateurs de refroidissement et
les ouvertures de ventilation permettent de dissiper

la chaleur en aspirant de I'air dans |'appareil; le filtre
est placé dans les ouvertures d'entrée d'air afin
d’empécher toute pénétration de poussiére dans le
projecteur.

Pour entretenir correctement le projecteur, il faut le
nettoyer régulierement. Eliminez les impuretés ou la
poussiere accumulées sur le projecteur ou dans le
filtre.

Si le projecteur a atteint I'intervalle de temps réglé
dans la minuterie, une icone d'alarme du filtre (fig.1)
apparait sur |'écran.

Si les ouvertures de ventilation sont bouchées et si

VOUS ne nettoyez pas le projecteur pendant une longue

période, vous risquez non seulement d'endommager
le projecteur et d'avoir a effectuer des réparations
colteuses, mais aussi de causer des accidents ou un
incendie.

Pour plus de détails concernant I'entretien du filtre,
reportez-vous aux sections “Compteur du filtre” a la
page 55 et “Entretien et nettoyage” aux pages 55-54.

Si le projecteur subit des dommages parce que
vous avez utilisé un filtre sale ou que vous n’avez
pas effectué I’entretien correctement, la garantie
du projecteur sera annulée.

&

Fig.1 Icone d'alarme du filtre

Installation du projecteur a une position
correcte

Utilisez correctement le projecteur en le plagant a des
positions correctes. Si vous le placez a une position

incorrecte, vous risquez de réduire la durée de vie de
la lampe, de causer un accident grave ou un incendie.

Précautions pour le positionnement
Lorsque vous installez le projecteur, évitez de le
placer comme suit.
10° m Ne faites '

. pas pivoter le
1 projecteur de plus de 10

YoeeestTTT T degrés d'un coté a l'autre.
10°
Ne dirigez pas le projecteur
vers le haut pour projeter une
image.
NE PAS DIRIGER VERS LE HAUT
Ne dirigez pas le projecteur
vers le bas pour projeter une
image.
NE PAS DIRIGER VERS LE BAS

Ne placez pas le projecteur
sur l'un de ses c6tés pour
projeter une image.

NE PAS PLACER SUR LES COTES

10° Ne penchez pas le projecteur
L o de plus de 10 degrés vers
Voommmot T T I'arriere ou vers I'avant.

10°

A PRECAUTION POUR LE MONTAGE AU PLAFOND

Pour monter le projecteur au plafond, il

vous faut le kit de montage au plafond

congu spécialement pour ce projecteur. Si

le projecteur n'est pas correctement monte,
il risquera de tomber et de causer des
accidents ou des blessures. Pour plus de
détails, adressez-vous a votre revendeur. La
garantie de ce projecteur ne couvre pas les
dommages causés par |'utilisation d'un kit de
montage au plafond non recommandé, ou
par l'installation du kit de montage au plafond
a un endroit inadéquat.




Instructions pour la sécurité

Déplacement du projecteur

Pour votre sécurité, veillez a ce que deux
A personnes ou plus tiennent le projecteur
par les poignées de transport situées des
deux cotés lorsque vous le déplacez. Si
vous déplacez le projecteur de maniere POIGNEE DE
inappropriée, vous risquez I'endommager le TRANSPORT
coffret ou de causer des blessures.
Pour éviter d’endommager la lentille et le
coffret de I'appareil, remettez le capuchon de
lentille en place et rétractez les pieds.

1 Tirez vers le haut les boutons de verrouillage
situés de chaque c6té des poignées de transport,
et libérez les verrous.

2 Tirezles poignées de transport a fond vers BOUTONS DE VERROUILLAGE
I'extérieur jusqu’a ce qu'elles se verrouillent (en Tirez les boutons de
émettant un déclic). Pour déplacer le projecteur, verrouillage vers le haut
deux personnes ou plus doivent tenir celui-ci par pour libérer le verrou.

les deux poignées.

3 Pour rétracter les poignées de transport, tirez les
boutons de verrouillage vers le haut et libérez le
verrou des poignées, puis appuyez a fond sur les
poignées jusqu’a ce qu'elles se verrouillent.

CAUTION IN CARRYING OR
TRANSPORTING THE PROJECTOR

— Evitez absolument de laisser tomber ou de
percuter le projecteur, sinon il pourrait subir
des dommages ou présenter des anomalies de
fonctionnement.

— Pour transporter le projecteur, utilisez un étui de
transport adéquat.

— Ne confiez le transport du projecteur a un agent
de transport qu'aprés I'avoir mis dans un étui de
transport adéquat. Sinon, le projecteur risquerait
d'étre endommagé. Pour faire transporter le
projecteur par un agent de transport, demandez
conseil a votre revendeur.

— Ne rangez pas le projecteur dans son étui avant
qu'il soit suffisamment refroidi.




Compatibilité

Avis de la commission fédérale des communications

Cet appareil a été testé et jugé conforme aux limites des appareils numériques de classe A,
conformément a l'article 15 des reglements FCC. Ces limites sont destinées a assurer une protection
raisonnable contre les interférences nuisibles lorsque cet appareil est utilisé dans un environnement
commercial. Cet appareil produit, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio, et s'il n'est
pas installé et utilisé conformément au mode d’emploi, il pourra produire des interférences affectant
négativement les communications radio. Lutilisation de cet appareil dans une zone résidentielle risque
de causer des interférences nuisibles, auquel cas I'utilisateur sera tenu de corriger les interférences
a ses propres frais. N'effectuez aucun changement ou modification de |'équipement qui ne soit pas
spécifié dans les instructions. Si vous effectuez de tels changements ou modifications, on pourra vous
demander d'arréter d'utiliser I'équipement.

Déclaration de Conformité d'Industry Canada
Cet appareil numérique de Classe A est conforme au ICES-003 canadien.

ATTENTION!
Cet équipement appartient a la classe A. Il est susceptible de produire des interférences dans les
zones résidentielles; dans ce cas, I'utilisateur pourra étre tenu de prendre les mesures correctives
appropriées.

NORMES DU CORDON D’ALIMENTATION SECTEUR

Le cordon d'alimentation secteur fourni avec ce projecteur est conforme aux normes d'utilisation du pays ou vous
I'avez acheté.

Cordon d’alimentation secteur pour les Etats-Unis et le Canada:

Le cordon d'alimentation secteur utilisé aux Etats-Unis et au Canada figure dans la liste des
Underwriters Laboratories (UL) et est certifié par la Canadian Standard Association (CSA).

Le cordon d'alimentation secteur posséde une fiche de ligne secteur avec mise a la masse.
Ceci est un dispositif de sécurité qui garantit que la fiche est bien adaptée a la prise de
courant. N'essayez pas de modifier ce dispositif de sécurité. Si vous ne pouvez pas introduire
la fiche dans la prise, adressez-vous a votre électricien.

MASSE

Cordon d'alimentation secteur pour le Royaume-Uni:
Ce cordon est déja équipé d'une fiche moulée possédant un fusible, dont la valeur est indiquée sur la face de la broche
de la fiche. Si vous devez remplacer le fusible, un fusible BS 1362 de méme calibre approuvé par ASTA et portant la
marque ® doit étre utilisé. Si le cache du fusible est détachable, n'utilisez jamais la fiche sans son cache.
Si vous avez besoin de remplacer le fusible, veillez a ce qu'il soit d'une couleur identique a celle que vous pouvez voir
sur la face de la broche de la fiche (rouge ou orange). Vous pouvez vous procurer les caches de fusibles au service des
pieces indiqué dans votre mode d'emploi. Si la fiche fournie n'est pas adaptée a votre prise de courant, veuillez la
couper et la détruire.
Vous devez préparer correctement I'extrémité du cordon souple et fixer la fiche adéquate.

AVERTISSEMENT: IL EST DANGEREUX D’INTRODUIRE UNE FICHE DONT LE CORDON FLEXIBLE
EST DENUDE DANS UNE PRISE DE COURANT SOUS TENSION.

Les fils du cordon secteur de cet appareil possédent des couleurs correspondant aux codes suivants:

Vert et jaune ................. Masse
Bleu .oooovviiiiiiiiie Neutre
Brun oo Conducteur

Comme les couleurs des fils du cordon secteur de cet appareil peuvent ne pas correspondre aux marques de couleurs
identifiant les bornes de votre fiche, procédez comme suit:
Le fil vert et jaune doit étre connecté a la borne de la fiche marquée de la lettre E ou du symbole de masse de sécurité

L ou colorée en vert ou en vert et jaune.
Le fil bleu doit étre connecté a la borne marquée de la lettre N ou colorée en noir.
Le fil brun doit étre connecté a la borne marquée de la lettre L ou colorée en rouge.

AVERTISSEMENT: CET APPAREIL DOIT ETRE MIS A LA MASSE.

LA PRISE DE COURANT DOIT ETRE INSTALLEE A PROXIMITE DE LAPPAREIL, ET ETRE FACILEMENT
ACCESSIBLE.




Nom des composants et leurs fonctions

@ Récepteur de télécommande
infrarouge (avant)

@ Capuchon de lentille (en option)

@ Lentille de projection (en option)

@ Poignée de réglage de la hauteur et
du niveau

® Poignée de transport

(® Commandes latérales

@ Interrupteur d’alimentation principal

Connecteur du cordon secteur

(® Témoin (arriere)

Arriere A ATTENTION

L'air chaud est expulsé par |'ouverture
de sortie d'air. Ne placez pas d'objets
sensibles a la chaleur a proximité de ce
coteé.

@ Ouverture de sortie d"air

@ Récepteur de télécommande infrarouge
(arriere)

@ Couvercle de la lampe

@ Témoin (avant)

@@ Ouverture d’entrée d’air

@ Pieds réglables

J @® Filtre a air




Nom des composants et leurs fonctions

Connecteurs et bornes d’entrée / sortie

s

-

@ ® ® ®
[_SE |IAL PORT IN. N c|aimaL ovi-D) ANALOG N -
[
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U VIDEO/Y  Pb/Cb Pr/Cr U
R/C JACK uUsB
™
[
=]] ||® ©llz
=
. <
RESET '—
® @z
| Z
®
® @ @ ®

(O BORNE D’ENTREE DE PORT SERIE
Si vous commandez le projecteur par ordinateur,
vous devez brancher un cable (non fourni) de votre
ordinateur a cette borne.

(@ BORNE DE SORTIE DE PORT SERIE
Cette borne émet le signal provenant de SERIAL
PORT IN. Vous pouvez commander plus de deux
projecteurs avec un seul ordinateur en branchant
I'entrée de port série (SERIAL PORT IN) d’un autre
projecteur a cette borne.

(® CONNECTEUR R/C
Lorsque vous utilisez la télécommande avec fil,
branchez la télécommande avec fil a ce connecteur
a 'aide d'un céble de télécommande (non fourni).

@ CONNECTEUR USB (série B)
Utilisez ce connecteur pour commander un
ordinateur a |'aide de la télécommande du projecteur.
Branchez la borne USB de votre ordinateur a ce
connecteur a l'aide du cable USB (non fourni).

k Touche de REMISE A ZERO (RESET)
Il est possible que le microprocesseur incorporé qui commande
cet appareil présente parfois des anomalies de fonctionnement
et qu'il soit nécessaire de le réinitialiser. Pour ce faire, appuyez
sur la touche RESET avec un stylo, I'appareil s’éteindra puis
redémarrera alors. N'utilisez la fonction REMISE A ZERO que
quand c’est absolument nécessaire.

(® BORNE D’ENTREE DVI
Branchez la sortie d'ordinateur (numérique/
analogique type DVI-1) a cette borne.(Reportez-
vous a la page 20.)
Il est aussi possible de connecter le signal HD
(HDCP compatible). (Reportez-vous a la page 21.)

(® BORNE D’ENTREE D-sub 15 BROCHES
Branchez la sortie d'ordinateur (type D-sub 15
broches analogique) a cette borne. (Reportez-vous
a la page 20).

@ 5 CONNECTEURS D’ENTREE BNC
Branchez le signal de sortie vidéo composite
ou component de I'équipement vidéo aux
connecteurs VIDEQO/Y, Pb/Cb et Pr/Cr, ou branchez
le signal de sortie d’ordinateur (5 type BNC [vert,
bleu, rouge, synchro horiz. et synchro vert.]) aux
connecteurs G, B, R, H/V etV (p.20, 21).

CONNECTEUR D’ENTREE S-VIDEO
Branchez le signal de sortie S-VIDEO d'un
équipement vidéo a ce connecteur (p.21).

1



Nom des composants et leurs fonctions

Commandes latérales et témoins

TEMOINS AVANT

Commandes latérales

TEMOINS ARRIERE

COMMANDES LATERALES

-

AUTO PC ADJ.
S

IMAGE SEL.

I/ )
ON/STAND-BY
ooo_®
o
@
"
)

J )

-

J

@ Touches de ZOOM
Agrandissement et réduction des images au zoom.
(p.27)

® Touche de MENU
Utilisée pour ouvrir ou fermer le menu a I'écran.
(p.25, 26)

® Touche de POINTAGE
— Sélectionnent un élément ou reglent une valeur

sur le menu a l'écran.
— Effectuent un panning de I'image en mode de
ZOOM DIGITAL +. (p.39)

@ Touche de Réglage PC auto (AUTO PC ADJ.)
Ajuste automatiqguement I'image de I'ordinateur a
son réglage optimal. (p.27)

(® Touche d’alimentation/attente (ON/STAND-BY)
Utilisée pour allumer et éteindre le projecteur.
(p.24)

(® Touche de mise au point (FOCUS)

Pour régler la mise au point. (p.27)

@ Touche de décalage de lentille (LENS SHIFT)
Pour sélectionner la fonction Décaler image. (p.27)

Touche d’entrée 1/2 (INPUT 1/2)
Pour sélectionner la source d'entrée INPUT 1 ou
INPUT 2. (p.30-32)

@ Touche d’entrée 3/4 (INPUT 3/4)
Pour sélectionner la source d'entrée INPUT 3 ou
INPUT 4. (p.30)

@0 Bouton de SELECTION (SELECT)
Utilisé pour exécuter I'élément sélectionné. Il
permet aussi d'agrandir I'image en mode Zoom
digital. (p.39)

@) Touche de sélection de niveau d’'image
(IMAGE SEL.)
Pour sélectionner le niveau d'image. (p.37, 41)

12



Nom des composants et leurs fonctions

Téemoins

Témoins avant

LAMP |

READY

WARNING TEMP.

LAMP REPLACE

Témoins arriere

@ Témoin de lampe (LAMP)
Ce témoin est éclairé faiblement lorsque le
projecteur est allumé. Il est éclairé vivement
lorsque le projecteur est en mode veille. (p.68 - 69)

@ Témoins prét (READY)
Ce témoin s'allume en vert lorsque le projecteur
est prét a étre allumé. Il clignote en vert en mode
d’extinction automatique. (p.51, 68 - 69)

(® Témoin d’alarme de température
(WARNING TEMP)
Ce témoin clignote en rouge lorsque la
température interne du projecteur est trop élevée.
(p.61, 68 -69)

@ Témoin de remplacement de la lampe
(LAMP REPLACE)
Ce témoin LAMP REPLACE s'allume en orange
lorsque la durée de vie d'une des lampes de
projection est presque terminée, et clignote
lorsque I'une d’entre elles est grillée. Vérifiez
quelle lampe il faut remplacer sur I'affichage d'état
des lampes. (p.56, 68 - 69)

13



Nom des composants et leurs fonctions

Télecommande

® ® @

2 (1) ‘
@_
@' |
@—‘ ‘ ’

IMAGEADJ I

Za) (Fa I!l a

@T@ =

DIGITALZUUM @
— @ (w5 \ |
I KEYSTONE r——@
©—— 8 (05 )
I MAGE SEL. ‘I

0 —— (e (ise) (wo)

v/ Remarques:

Pour garantir la sécurité des opérations, veuillez
observer les précautions suivantes:

e Ne pliez pas, ne laissez pas tomber la
télécommande, ne I'exposez pas a I’"humidité
ou a la chaleur.

e Pour le nettoyage, utilisez un chiffon doux et
sec. N'appliquez pas de benzine, de diluant,
de produit vaporisé ou de produit chimique
sur la télécommande.

@ Touche d’alimentation/attente (ON/STAND-BY)
Utilisée pour allumer et éteindre le projecteur. (p.23)
@ Touche de REGLAGE PC AUTO (AUTO PC)
Ajuste automatiquement I'image de I|'ordinateur a son réglage
optimal. (p.28, 34)
® Touche d’éclairage (LIGHT)
Elle enclenche I'éclairage des touches de la télécommande
pendant environ 10 secondes.
@ Touche MENU
Utilisée pour ouvrir ou fermer le menu a |'écran. (p.25, 26)
® Touches de POINTAGE AV <4 )
— Sélectionnent un élément ou réglent une valeur sur le menu
al'écran.
— Effectuent un panning de I'image en mode de ZOOM
DIGITAL +/-. (p.39)
® Touche de décalage de lentille (LENS SHIFT)
Pour sélectionner la fonction de décalage de lentille. (p.27)
@ Touches de ZOOM
Agrandissement et réduction des images au zoom.
Touche d’/ARRET SUR IMAGE (FREEZE)
Pour immobiliser I'image sur I'écran. (p.28)
@ Touche de MINUTERIE (P-TIMER)
Actionne la fonction de minuterie (P-timer). (p.29)
@0 Touche d’ECRAN (SCREEN)
Sélectionne une taille d'écran. (p.38, 39)

@ Touche SANS IMAGE (NO SHOW)
Eteint momentanément I'image sur I'écran. (p.29)
@ Bouton de SELECTION (SELECT)
— Exécute I'élément sélectionné.
— Agrandit/compresse I'image en mode de ZOOM DIGITAL.
(p.39)

@3 Touche de réglage du niveau d’'image (IMAGE ADJ.)
Elle permet de passer en mode de réglage du niveau
d'image. (p.44 - 46)

(3 Touches d’entrée 1, 2, 3, 4 (INPUT)

Pour sélectionner une source d'entrée. (p.30 - 32)

@ Touches de mise au point (FOCUS)

Pour régler la mise au point. (p.28)

@® Touches de ZOOM DIGITAL (D.ZOOM)

Pour sélectionner le mode de zoom digital +/- et
redimensionner I'image. (p.39)

@ Touche de TRAPEZE (KEYSTONE)
Corrige la déformation du trapéze. (p.29, 39, 43)

@ Touche INFO.
Faite apparaitre les informations relatives a la source
d'entrée. (p.28)

@9 Touche de sélection de niveau d'image (IMAGE SEL.)
Pour sélectionner le niveau d'image. (p.37, 41)

@ Connecteur de télécommande avec fil
Branchez le céble de télécommande (non fourni) a

ce connecteur lorsque vous utilisez celle-ci comme
télécommande avec fil.

14



Nom des composants et leurs fonctions

Installation des piles de la télécommande

1 Appuyez sur le couvercle 2 Installez des piles neuves 3 Replacez le couvercle du

vers le bas et faites-le glisser.

> \
\ Tirez le
N couvercle
vers le haut

et enlevez-le.

dans le compartiment.

compartiment des piles.

2 piles format AA

Pour assurer une

bonne orientation des
polarités (+ et -), veillez
a ce que les bornes des
piles soient fermement
en contact avec les
broches du logement.

Pour vous assurer d'un fonctionnement correct, respectez les précautions suivantes.

A @ Utilisez (2) piles format AA ou LR6 au alcalines.

Remplacez toujours les piles par jeux.

N'utilisez pas une nouvelle pile avec une pile usée.
Evitez tout contact avec de I'eau ou d'autres liquides.

Ne faites pas tomber la télécommande.

Si les piles ont fuit dans la télécommande, essuyez le compartiment des piles et installez de nouvelles

piles.

[ ]
[ ]
[ ]
® N'exposez pas les télécommandes a une humidité excessive ou a la chaleur.
o
[ ]
[ ]

Risque d’explosion si les piles sont remplacées par un type de piles incorrect.
@ Jetez les piles usées conformément aux instructions.

Récepteurs de teléecommande et plage de fonctionnement

Dirigez la télécommande vers le projecteur
(récepteurs de télécommande infrarouge) lorsque
vous appuyez sur les touches. La plage de
fonctionnement maximale de la télécommande
est de b m et 60 degrés environ, depuis I'avant ou
I'arriere du projecteur.

Les récepteurs de télécommande infrarouge se
trouvent a I'avant et a l'arriere du projecteur. Vous
pouvez utiliser commodément les deux récepteurs
(p.10, 51).

Télécommande avec fil

La télécommande peut étre utilisée comme télécommande avec fil. Vous pouvez utiliser cette télécommande
comme télécommande avec fil. La télécommande avec fil vous aide a utiliser la télécommande hors de la
plage de fonctionnement (5 m). Branchez la télécommande au projecteur par 'intermédiaire du cable de
télécommande (vendu séparément). Lorsqu’elle est branchée par I'intermédiaire du cable de télécommande, la

télécommande n'émet pas de signal sans fil.
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Nom des composants et leurs fonctions

Code de télécommande

Les huit différents codes de télécommande (Code 1-Code 8) sont assignés a ce projecteur. La commutation
des codes de télécommande permet d'éviter les interférences produites par d'autres télécommande lorsque
plusieurs projecteurs ou plusieurs équipements vidéo placés cote a cdte sont utilisés simultanément. Changez
tout d'abord le code de télécommande du projecteur avant de changer celui de la télécommande. Reportez-
vous a “Télécommande” dans le menu Réglage a la page 50.

Mettez le commutateur Reset sur la “Position

d’utilisation” sur le couvercle du compartiment au Position d'utilisation <«—— Position de remise
P —_r
dos de la télécommande.
2 Tout en maintenant la touche MENU enfoncée,
exercez des pressions successives sur la touche Commutateur de remise

IMAGE ADJ. le nombre de fois correspondant
au numeéro de code de télécommande pour le
projecteur.

Nombre de pressions ﬁ

successives sur la
touche IMAGE ADJ. @AUTO ([0 Touche MENU

AIITI‘

Code de
télécommande

Code 1
Code 2
Code 3
Code 4
Code 5
Code 6
Code 7
Code 8

Touche
IMAGE ADJ.

RIN[OCPR|WIN|=

ZDDM FOCUS

DIGITAL ZUUM

KEYSTUNE

D) (e, (4

IMAGE SEL

\/

16



Installation

Installation de Ila lentille

Avant d'installer le projecteur, installez la lentille de projection sur le projecteur.

1. Avant de procéder a l'installation, vérifiez ou le projecteur doit étre utilisé, et préparez une lentille adéquate.

Pour les spécifications de la lentille de projection, reportez-vous au manuel fourni séparément ou adressez-
VOUS au magasin ou vous avez acheté le projecteur.
2. Pour l'installation, reportez-vous au manuel d'installation fourni avec le projecteur.

Lorsque vous configurez le projecteur aprés avoir installé la lentille, veillez a remettre le capuchon de
lentille en place pour protéger la surface de la lentille. Lorsque vous transportez le projecteur ou que
vous le saisissez, veillez a ne pas toucher la lentille avec les mains. Ceci risquerait d’endommager la
lentille, le coffret ou les piéces mécaniques.

Positionnement du projecteur

Ce projecteur est congu pour projeter une image sur une
surface plane. ECRAN

v/ Remarque:
e [a luminosité de la salle a une grande influence sur la qualité
de I'image. Il est conseillé de baisser I'éclairage ambiant pour
obtenir des images plus belles.

AN
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Installation

Réglage du décalage de lentille

Gréace a la fonction de décalage de lentille motorisé, vous pouvez déplacer la lentille de projection latéralement
et verticalement. Cette fonction permet de faciliter le positionnement des images sur I'écran. (Reportez-vous a

la page 27)

La position de I'affichage
peut étre décalée vers le haut
jusqu'a 50% de sa hauteur.

Lorsque la lentille est décalée a
fond vers le haut.

La position de I'affichage
peut étre décalée vers la
gauche jusqu’a 10% de sa
largeur.

Lorsque la lentille est décalée a fond
vers la gauche.

Réglage de la hauteur et du niveau de I'image

Vous pouvez régler l'inclinaison de I'image et I'angle
de projection a I'aide des poignées situées des deux
c6tés du projecteur. Langle de projection peut étre
réglé a 5,7 degrés vers le haut.

1 Appuyez sur le bouton de la poignée. La poignée
sort alors.

2 Tournez les poignées (droite et gauche) jusqu’a
ce que lI'image soit projetée a la position
adéquate. Tournez les pieds réglables arriere
pour stabiliser le projecteur sur une table.

3 Appuyez sur le bouton et rétractez la poignée.

La position de I'affichage
peut étre décalée vers le bas
jusqu'a 50% de sa hauteur.

Lorsque la lentille est décalée a fond
vers le bas.

La position de |'affichage peut
étre décalée vers la droite
jusqu'a 10% de sa largeur.

Lorsque la lentille est décalée a fond
vers la droite.

PIEDS REGLABLES ARRIERE.
(Reportez-vous a la page 10.)

POIGNEE DE REGLAGE
DE LA HAUTEUR ET DU
NIVEAU

PIEDS REGLABLES

Vous pouvez régler la hauteur des pieds
avant en tournant les poignées.
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Installation

Bornes du projecteur

Ce projecteur est équipé de différentes bornes d’entrée/sortie et de 4 logements de bornes pour des
possibilités d'extension, afin de pouvoir capter de nombreux signaux provenant d’'ordinateurs ou d'appareils
vidéo. 4 logements de bornes incorporés vous permettent de disposer des combinaisons de sources d'entrée
en changeant simplement les cartes de bornes. Pour les cartes de bornes, adressez-vous au magasin oU vous

avez acheté le projecteur.

4 LOGEMENTS DE BORNES (réglés en usine)

Remplacement de la borne

v/ Remarque:

e Lorsque vous remplacez le panneau de bornes,
I'interrupteur d’alimentation principal doit étre sur la
position OFF,

1 Retirez les 2 vis de la borne.

2 Tirez la borne vers vous en saisissant la poignée.

Remplacez la borne. Insérez une borne neuve le
long du guide pour engager la fiche dans la prise.

4 Serrez les vis pour fixer la borne.

REMARQUES CONCERNANT LA
COMMANDE OU L'UTILISATION DE LA
CARTE D’INTERFACE EN OPTION

Pour commander ou utiliser une carte d'interface en
option (panneau de bornes), adressez-vous a votre
revendeur. Lorsque vous contactez votre revendedr,
communiquez-lui le numéro de contrdle d’option (Op.
cont.No.) figurant dans le menu situé en bas du menu
d'informations. (Reportez-vous a la page 28.)

@H@ ¢ Borne DVI/D-sub 15
s®®H@ é Borne 5-BNC /Vidéo
® ® é
Olle ® %
/
Vis
) Lillustration représente la borne D-sub 15.
Fiche
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Installation

Branchement a un ordinateur

Cables utilisés pour la connexion
e Cable VGA (D-sub 15 broches)*
e Cable DVI
e Cable BNC (BNC x 5)
( *Se suministra un cable; los otros cables no son suministrados con el proyector.)

Type portable Type de bureau

/%

Sortie de moniteur Sortie de moniteur  Sortie de moniteur

Cable BNC Cable DVI Céble VGA
G B R| HHV V DIGITAL ANALOG
sardpovo
@H ®
U

Bornes du 6®_4'_

g €] ®
projecteur @H ® @ H@

RICJACK  USB

@ @

Olle ®

INPUT4 [ INPUT3 | INPUT2 [ INPUTH

Débranchez les cordons d’alimentation

A du projecteur et de I'appareil extérieur
de la prise secteur avant de brancher
les céables.
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Installation

Branchement a un équipement vidéo

Cables utilisés pour la connexion
e Cable Vidéo (BNC x 3, BNC x 1)
e Cable VGA Scart
e Cable DVI
e Cable S-Vidéo
(Cables non fournis avec ce projecteur.)

Source vidéo (exemple)

Magnétoscope a cassette

Lecteur de disques vidéo

Appareil de sortie vidéo component
(tel qu'un lecteur DVD ou qu'un
téléviseur haute définition)

[—T I P —

I I =— g o
(—Q§ ooo [ ] - =

Sortie Vidéo Sortie Vidéo component Sortie numérique Sortie Scart & 21

composite (compatible avec HDCP)
p v APb/CB Pr/Cr patible ayee, . broches RGB
Caéble
Cable DV VGA Scart Cable
Cable BNC S-Vidéo
............... o\
VIDEO LY—Pb/Cb—Pr/Cr DIGITAL ANALOG S-VIDEO
IAL PORT IN R D,G,TAL'”_D) ANALOG _
°o 00000000 [~
O (S @ @ @m@| @[@ §
7 —
SERIAL PORT OUT ’_H oy s_v|#) N
oo A A D @ ollells Bornes du
\el \?}' \ej s projecteur
Pb/Cb  pr/cr
R/C JACK usB :
-
=] ||® ® |2
RESET :
® @z
Z

du projecteur et de I'appareil extérieur
de la prise secteur avant de brancher
les céables.

é Débranchez les cordons d’alimentation
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Installation

Branchement du cordon d’alimentation secteur

Ce projecteur utilise des tensions d'entrée nominale de 200 - 240V
CA. Il est congu pour fonctionner avec des systemes d‘alimentation
monophasée possédant un conducteur neutre mis a la masse. Pour
réduire le risque d'électrocution, ne le branchez dans aucun autre
type de systeme d'alimentation.

Si vous avez des doutes concernant le type d'alimentation utilisé,
adressez-vous a votre revendeur agréé ou a un centre de service.
Connectez tous les équipements périphériques au projecteur avant

d'allumer le projecteur.

& ATTENTION

La prise de courant doit se trouver a proximité de cet appareil et

étre facilement accessible.

v/ Remarque:

e Débranchez le cordon d’alimentation secteur lorsque vous n’utilisez
pas l'appareil. Lorsque ce projecteur est raccordé a une prise de
courant par le cordon d’alimentation secteur, I'appareil est en mode

d’attente et consomme une petite quantité de courant.

Branchez le cordon d'alimentation secteur
(fourni) au projecteur.

VOus a votre revendeur.

REMARQUE CONCERNANT LE CORDON D’ALIMENTATION

Le cordon d'alimentation secteur doit étre conforme aux normes d’utilisation en vigueur dans le pays ou vous
utilisez le projecteur. Vérifiez le type de fiche secteur en vous référant au tableau ci-dessous; il faut utiliser le cordon
d'alimentation secteur adéquat. Si le cordon d'alimentation secteur fourni n'est pas adapté a la prise secteur, adressez-

Coté projecteur

Coté prise secteur

iy,

Vers le connecteur du
cordon d'alimentation
du projecteur.

Pour les Etats-Unis et le Canada

Masse

St

Vers la prise secteur
(240V AC)

Pour I’'Europe continentale

i
4

Vers la prise secteur
(200 - 240V AC)

Pour le Royaume-Uni

-«

Vers la prise
secteur
(200 - 240V AC)
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Fonctionnement de base

Mise sous tension du projecteur

1 Accomplir tous les branchements périphériques
(avec I'ordinateur, le magnétoscope, etc.) avant
d'allumer le projecteur.

2 Branchez le cordon secteur du projecteur a une prise
secteur, puis mettez l'interrupteur d'alimentation
principal sur ON. Le témoin LAMP s'allume en rouge
et le témoin READY s'allume en vert.

3 Appuyez sur la touche ON/STAND-BY des
commandes latérales ou de la télécommande. Le
témoin LAMP s’éclaire faiblement en rouge et les
ventilateurs de refroidissement se mettent a tourner.
L'affichage des préparatifs apparait sur I'écran et le
compte a rebours commence.

4 Une fois le compte a rebours terminé, la source
d'entrée qui a été sélectionnée en dernier et I'icone
du mode des lampes (reportez-vous a la page 56)
apparaissent sur |'écran.

Si le projecteur est verrouillé avec un code PIN,
la boite de dialogue Entrée du code PIN apparatit.
Entrez le code PIN comme indiqué ci-dessous.

Entrer un code PIN

Utilisez les touches de POINTAGE AV des commandes
latérales ou de la télécommande pour entrer un chiffre.
Appuyez sur la touche de POINTAGE P pour fixer le chiffre,
et placez le pointeur a cadre rouge sur la case suivante. Le
chiffre est alors changé en "% Répétez cette étape pour
accomplir I'entrée d'un numéro a quatre chiffres. Apres
avoir entré le numéro a quatre chiffres, placez le pointeur
sur "Installer” Appuyez sur le bouton de SELECTION afin
de pouvoir commencer a utiliser le projecteur.

Si vous avez fixé un chiffre incorrect, utilisez la touche de
POINTAGE <« pour placer le pointeur sur le chiffre que vous
voulez corriger, puis entrez le chiffre correct.

Si vous avez entré un code PIN incorrect, “Code PIN" et
le numéro (k%) deviennent rouges pendant un instant.
Refaites les opérations depuis le début pour entrer le code
PIN correct.

Qu’est-ce qu’un code PIN?

Un code PIN (numéro d'identification personnel) est un
code de sécurité qui permet a la personne qui le connait
dutiliser le projecteur. En établissant un code PIN,

vous empéchez toute utilisation du projecteur par des
personnes non autorisées.

Un code PIN est un numéro a quatre chiffres. Pour
plus de détails concernant |'opération de verrouillage
du projecteur avec votre code PIN, reportez-vous a la
rubrique Fonction de Verrouillage par code PIN dans la
section Réglages a la page 52, 53.

SANYO

L'affichage de préparatifs disparait apres 20 secondes.

Source d’entrée sélectionnée et Commande de lampe

| Entrée 1 |

| RGB (PC analoque) |

@@ j—————————————Mode des lampes
A%

Pour plus de détails concernant I'état de contréle de la
lampe, reportez-vous a la page 56.

v/ Remarque:

e || est possible que I'icéne de remplacement de la
lampe et I'ic6ne d’alarme du filtre apparaissent
sur I'écran, selon I’état d’utilisation du projecteur.

Boite de dialogue Entrée du code PIN

Code PIN

L1 0=1 [ [x]

Effacer |

| Installer | |

\ 4

Une fois que I'icone OK a disparu,

vous pouvez utiliser le projecteur.

v/ Remarques:

e [orsque la fonction de Sélection logo est hors
circuit, le logo n’apparait pas sur I’écran (p.48).

e Lorsque “Arrét capte.a reb.” ou “Off” est sélectionné
dans la fonction Affichage, le compte a rebours
n’apparait pas sur l’'écran (p.47).

e Pendant la durée du compte a rebours, toutes les
opérations sont inutilisables.

e Si vous n’entrez pas le numéro de code PIN correct
pendant 3 minutes apres que la boite de dialogue
du code PIN soit apparue, le projecteur s’éteindra
automatiquement.

e “1234” a été réglé comme code PIN initial a I'usine.

A

Si vous oubliez votre code PIN, il ne sera plus
possible de mettre le projecteur en marche.
Etablissez un nouveau code PIN avec le plus

PRECAUTION D’UTILISATION DU CODE PIN

grand soin, écrivez-le dans la colonne a la page

75 de ce manuel, et conservez-le a portée
de main. Si vous perdez ou oubliez le code
PIN, adressez-vous a votre revendeur ou a un
centre de service.
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Fonctionnement de base

Mise hors tension du projecteur

1 Appuyez sur la touche ON/STAND-BY des
commandes latérales ou de la télécommande; le
message "Eteindre?” apparait alors sur I'écran.

2 Appuyez a nouveau sur la touche ON/STAND-BY des
commandes latérales ou de la télécommande pour
éteindre le projecteur. Le témoin LAMP s'éclaire
vivement et le témoin READY s'éteint. Une fois
que le projecteur s'est éteint, les ventilateurs de
refroidissement fonctionnent encore pendant 90
secondes. Il est impossible de rallumer le projecteur
pendant cette période de refroidissement.

3 Une fois que le projecteur s'est suffisamment
refroidi, le témoin READY s'allume en vert; vous
pouvez alors rallumer le projecteur. Pour débrancher
le cordon secteur, attendez que le projecteur se soit
suffisamment refroidi.

POUR CONSERVER LA DUREE DE VIE DE LA
A LAMPE, APRES AVOIR ALLUME LE PROJECTEUR,
ATTENDEZ AU MOINS CINQ MINUTES AVANT DE
LETEINDRE. NE DEBRANCHEZ PAS LE CORDON
SECTEUR PENDANT QUE LES VENTILATEURS DE
REFROIDISSEMENT TOURNENT, OU AVANT QUE LE
TEMOIN READY SOIT REDEVENU VERT. SINON, LA
DUREE DE VIE DE LA LAMPE SERA REDUITE.

DE FACON CONTINUE SANS JAMAIS LETEINDRE.
CETTE UTILISATION CONTINUE RISQUE DE
REDUIRE LA DUREE DE VIE DE LA LAMPE.
ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET LAISSEZ-LE ETEINT
ENVIRON UNE HEURE PAR 24 HEURES.

f NE FAITES PAS FONCTIONNER LE PROJECTEUR

v/ Remarques:

e [orsque la fonction de Démarrage rapide est activée, le
projecteur est allumé automatiquement en connectant
simplement le cordon d’alimentation secteur a une prise
secteur (p.51).

e [ a vitesse de fonctionnement des ventilateurs change en
fonction de la température interne du projecteur.

e Ne rangez pas le projecteur dans son étui avant qu’il soit
suffisamment refroidi.

e Sile témoin WARNING TEMR clignote en rouge, reportez-vous a
la section “Témoins d’alarme” a la page 69.

e || est impossible d’allumer le projecteur pendant la période
de refroidissement lorsque le témoin READY est éteint. Vous
pourrez rallumer le projecteur apres que le témoin READY soit
redevenu vert.

Le message “Eteindre?” disparait 4 seconde plus tard.
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Fonctionnement de base

Utilisation du menu a I'écran

Vous pouvez régler ou configurer le projecteur en utilisant
le menu a I'écran. Pour plus de détails concernant la
procédure utilisée pour effectuer les réglages, reportez-
VOUS aux sections correspondantes dans ce mode
d'emploi.

1 Appuyez sur la touche MENU des commandes
latérales ou de la télécommande pour faire
apparaltre le menu a I'écran.

2 \Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour
sélectionner une icbne de menu. Utilisez les
touches de POINTAGE AV pour sélectionner un
élément dans le menu sélectionné.

3 Appuyez sur le bouton de SELECTION pour faire
apparaitre les données de I'élément. Utilisez les
touches de POINTAGE 4P pour régler les valeurs.

Pour fermer le menu a I'écran, appuyez a nouveau
sur la touche MENU.

v/ Remarque:

e [‘élément sélectionné ne sera opérationnel que quand vous
aurez appuyé sur le bouton de SELECTION.

Commandes latérales

= — Touche MENU
MENU/ LENS SHIF1

Touches de POINTAGE

Bouton de SELECTION

AUTO PC ADJ. IMAGE SEL.

Télécommande

Touche MENU
‘MENU\’ @'@

Touches de POINTAGE
ELECT

\ Bouton de SELECTION
@ IllAf‘E

Menu a I'écran
Icone de menu
/

/
= I'CEL,
yi N\
/
A Barre de menu

Pointeur
E!\ Pointeur (cadre rouge) (cadre rouge)

* Appuyez sur les touches
L& de POINTAGE AV pour
© déplacer le Pointeur.

Elément

Bouton de
SELECTION

Contraste H Image1 |

\ 32> ® __l
[ s
[ 32]<>| Données de I'élément

Appuyez sur les touches
32| <>
de POINTAGE 4P pour

régler la valeur.

ﬂ&ec#‘?‘EP ]

P
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Fonctionnement de base

Barre de menu

Pour plus de détails concernant les fonctions, reportez-vous a I’Arborescence des menus aux pages 65 et 67.

Pour la source d'ordinateur
® ®

®

Entrée

|

SVGA1

SAKD7 1|

(@ Fenétre de guide

Fait apparaftre le menu sélectionné sur le menu a I'écran.

® Menu ENTREE

Utilisée pour sélectionner la source de |'ordinateur ou vidéo
(p.30 - 32).

@ Menu SYSTEME D’ORDINATEUR
Utilisé pour sélectionner un systeme d'ordinateur (p.33).

@ Menu REGLAGE D'ORDINATEUR

Utilisé pour régler les parameétres correspondant au format
de signal d’entrée (p.34 - 36).

(® Menu SELECTION D'IMAGE

Utilisé pour sélectionner le niveau des images entre
Standard, Naturel ou Image 1 a 10 (p.37).

Pour la source vidéo

O]

(® Menu REGLAGE D’'IMAGE

Utilisé pour régler I'image de I'ordinateur [Contraste /
Luminosité / Réglages des paramétres couleur / Réglage
automatique de I'image / Température de couleur / Balance
des blancs (R/V/B) / Couleurs sombres (R/V/B) / Netteté /
Gamma / Reset / Mémoriser / Quitter] (p.44 - 46).

@ Menu ECRAN

Utilisé pour régler la taille de I'image [Normal /Vrai / Large
/ Plein ecran / Personnalisé / Trapéze / Plafond / Arriére /
Reset / Zoom digital +/-] (p.38 - 39).

Menu REGLAGE

Utilisé pour établir les configurations de fonctionnement du
projecteur (p.47 - 54).

® Menu INFORMATION

Affiche les informations relatives a la source d'entrée (p.28).

EntréJ

G o &K@ 1

R

@ Fenétre de guide

Fait apparaftre le menu sélectionné sur le menu a I'écran.

@ Menu ENTREE

Utilisée pour sélectionner la source de |'ordinateur ou vidéo
(p.30 - 32).
(® Menu SYSTEME AUDIO/VIDEO

Utilisé pour sélectionner un systéme de la source vidéo
sélectionnée (p.40).

@ Menu SELECTION D’IMAGE

Utilisé pour sélectionner le niveau des images entre
Standard, Cinéma ou Image 1 a 10 (p.41).

(® Menu REGLAGE D'IMAGE

Utilisé pour régler I'image [Contraste / Luminosité / Couleur
/Teinte / Réglages des parameétres couleur / Réglage
automatique de I'image / Température de couleur / Balance
des blancs (R/V/B) / Couleurs sombres (R/V/B) / Netteté /
Gamma / Réducteur de bruit / Progressif / Reset / Mémoriser
/ Quitter] (p.44 - 46).

® Menu ECRAN

Utilisé pour régler la taille de I'image [Normal / Large /
Personnalisé / Trapéze / Plafond / Arriere / Reset] (p.42 - 43).

@ Menu REGLAGE

Utilisé pour établir les configurations de fonctionnement du
projecteur (p.47 - 54).

® Menu INFORMATION

Affiche les informations relatives a la source d'entrée (p.28).
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Fonctionnement de base

Utilisation avec les commandes du projecteur

Réglage du zoom

Faites apparaitre “Zoom" sur I'écran. Utilisez les touches
ZOOM AV pour agrandir ou réduire I'image au zoom.

Réglage de la mise au point

Faites apparaitre “Mise au point” sur I'écran. Utilisez
les touches FOCUS AV pour régler la mise au point de
I'image.

Réglage du décalage de lentille

Faites apparaitre “Décaler image” sur |'écran. Utilisez les
touches de POINTAGE AV 4P pour placer I'écran au
point voulu sans que I'image soit déformée.

Vous pouvez déplacer I'écran vers le haut ou vers le bas
de 50 pour cent, ou latéralement jusqu’a 10 pour cent par
rapport a I'axe central du décalage de lentille.

Réglage PC Auto

Pour utiliser la fonction Réglage PC auto. Vous pouvez
régler facilement I'écran de I'ordinateur en appuyant sur
cette touche. Pour plus de détails, reportez-vous a la page
34.

Sélection du niveau d'image

Appuyez sur la touche IMAGE SEL. pour sélectionner
un niveau d'image voulu de I'écran. Pour plus de détails,
reportez-vous aux pages 37 et 41.

v/ Remarques:

e [ a fleche disparait a la position de décalage de lentille
maximum dans chaque direction.

e L a fleche devient rouge lorsque le décalage de lentille arrive
sur la position centrale de I’écran.

Commandes latérales

N

¢
&

¢
&

Touches ZOOM

Touches FOCUS

MENU LENS SHIFT TOUCh e
O/ LENS SHIFT
OX Touches d
ouches de
6 POINTAGE
AUT(|PC ADJ. IMAGESEL.\ Touche
Touche IMAGE SEL.
AUTO PC ADJ.

Zoom

Mise au point

il

Décaler image

v
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Fonctionnement de base

Utilisation avec la télecommande

Il est recommandé d'utiliser la télécommande pour les opérations effectuées souvent. Il vous suffit d'appuyer
sur I'une des touches pour effectuer I'opération voulue, sans qu'il soit nécessaire d'appeler le menu a I'écran.

Touche AUTO PC

Appuyez sur la touche AUTO PC de la télécommande
pour utiliser la fonction Réglage PC auto. Vous pouvez
effectuer facilement le réglage de I'écran d’ordinateur en
appuyant sur cette touche. Pour plus de détails, reportez-
vous a la page 34.

Touche LENS SHIFT
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 27.

Touches ZOOM

Appuyez sur les touches ZOOM de la télécommande
pour agrandir et réduire les images au zoom.

Touches FOCUS

Appuyez sur les touches FOCUS de la télécommande
pour régler la mise au point de I'image.

Touche FREEZE

Appuyez sur la touche FREEZE de la télécommande pour
immobiliser I'image sur I'écran. Pour annuler la fonction
de arrét sur image, appuyez de nouveau sur la touche
FREEZE ou appuyez sur n'importe quelle autre touche.

Touche SCREEN

Appuyez sur la touche SCREEN de la télécommande pour
sélectionner la taille d'écran voulue. Le symbole de la
taille d'écran sélectionnée apparait sur |'écran pendant 4
secondes. Pour plus de détails, reportez-vous aux pages
38-39 et 42-43.

Maintenez la touche SCREEN enfoncée pendant plus de
5 secondes pour remettre tous les parametres de réglage
de la taille de I'écran a la valeur par défaut.

Touche D.ZOOM

Appuyez sur les touches D.ZOOM de la télécommande
pour passer en mode de Zoom digital +/-. Pour plus de
détails, reportez-vous a la page 39.

Touche INFO.

'affichage des informations peut étre utilisé pour vérifier
I'état de fonctionnement actuel du projecteur et le signal
actuellement projeté par le projecteur.

Appuyez sur la touche INFO. de la télécommande pour
faire apparaitre la fenétre d’'informations sur I'écran. Pour
masquer la fenétre d’informations, appuyez a nouveau sur
la touche INFO. ou sur les touches de POINTAGE 4 p>.

Vous pouvez aussi sélectionner la fenétre d'informations
sur le menu.

Téléecommande

Touche

(LIG HT) AUTO PC -
AUTO PCT — W)

Touches de
POINTAGE
AVY)

______ Touche
ﬁ II LENS SHIFT
Touches o] gl —| 8 Touches
ZOOM !azv |l Focus
msmzuum
| {freeze) o @ Touche
Touche -~ KEYSTUNE D.ZOOM
FREEZE () (ss) |(C4) II
IMAGE SEL.
Touche ] (wo) X _Touche
—_—
SCREEN T | INFO.
v/ Remarque:

e Pour plus de détails concernant les autres
touches, reportez-vous a la page suivante.

Menu INFORMATION

IR XY 1T

Y
Menu INFORMATION

Entrée Entrée 1 ‘

RGB (PC analoque) |

\
\
Synchro horiz. ‘ 0.0 KHz ‘
Synchro vert. ‘ 0.0 Hz ‘
Ecran ‘ Normal |
Langue ‘ Francais ‘
Mode des lampes ‘ Q Q ‘
Contréle de la lampe ‘ @ ‘
Extinction automatique ‘ Prét H 5 Minute ‘
Sécurité ‘ Verrouillage =<
‘ Verrouillage code PIN H Off ‘
\

Télécommande Code 1 ‘

Option control No. 9

* Les valeurs H- et V-sync freq. figurant dans cette illustration
peuvent étre différentes des valeurs réelles.
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Fonctionnement de base

Touche NO SHOW

Appuyez sur la touche NO SHOW de la télécommande
pour faire apparaitre une image entierement noire. Pour
retourner a la normale, appuyez de nouveau sur la touche
NO SHOW ou appuyez sur n'importe quelle autre touche.

Le message “Pas d'image” disparait 4 seconde plus tard.

Touche IMAGE ADJ.

Appuyez sur la touche IMAGE ADJ. de la télécommande
pour régler un niveau d'image de |'écran. Pour plus de
détails, reportez-vous aux pages 44-46.

Touche IMAGE SEL.

Appuyez sur la touche IMAGE SEL. de la télécommande
pour sélectionner un niveau d'image voulu de I"écran.
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 37 et 41.

Touche P-TIMER

Appuyez sur la touche P-TIMER de la télécommande.
L'affichage de la minuterie “00:00" apparait sur I'écran
et la minuterie commence a compter le temps (00:00

- 59:59).

Pour arréter le compte a rebours, appuyez sur la touche
P-TIMER. Pour annuler la fonction de minuterie, appuyez
a nouveau sur la touche P-TIMER.

Touche KEYSTONE

Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande.
La boite de dialogue de “Trapeze" apparat.

Utilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour corriger
la déformation du trapéze. Vous pouvez mémoriser le
réglage du trapeze (p.39, 43).

Réduisez la largeur supérieure
en appuyant sur la touche de
POINTAGE A.

Réduisez la largeur
inférieure en appuyant sur
la touche de POINTAGE V.

—!

-

Réduisez la partie gauche
en appuyant sur la touche
de POINTAGE 4.

Téléecommande

AUTU PC
- v (1/0) Touche

(snow) NO SHOW
Touche

| MAG g1 IMAGE ADJ.

S IMAGEAD). "’

[zv)' (ev)' (2]

Touche
DlﬁlTAlZUUM KEYSTONE
Touch KEYSTUNE
Po1l"I‘I:VIER —— ey (kevs] @ Touche
) WAGE S "% _ IMAGE SEL
v/ Remarque:
e Pour les autres touches, reportez-vous a la page
précédente.
Affichage de Programmateur P
. A
Trapéze < D
v

e Les fleches blanches indiguent qu’il n'y a aucune
correction.

e Une fleche rouge indique le sens de la correction.

e | a fléche disparait sur la correction maximum.

e Si vous appuyez a nouveau sur la touche KEYSTONE de
la télécommande pendant que la bofte de dialogue du
trapeze est affichée, le réglage de trapeze sera annulé.

e | e message disparait apres 10 secondes.

Réduisez la partie droite en
appuyant sur la touche de
POINTAGE .
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Sélection de I'entrée

Entrée
Commandes latérales Utilisation des touches des commandes latérales
O ooo
ﬂ Touche INPUT 1/2 Touche INPUT 3/4
@ [ Entrée1 | [ Entrée3 |

LENS SHIFT INPUT 1/2 |
@ O O— Touche INPUT 1/2

ELECT INPUT 3/4

Entrée 2 | [ Entréesq |

Touche INPUT 3/4

Utilisation des commandes latérales

Appuyez sur la touche INPUT 1/2 ou INPUT 3/4 des
commandes latérales. Lorsque vous appuyez sur la
touche INPUT, I'entrée passe a Entrée 1 et Entrée 2, ou
Entrée 3 et Entrée 4.

Avant d'utiliser la touche INPUT des commandes
latérales, vous devez d'abord sélectionner une source
d’entrée correcte sur le menu a |'écran; la source
d'entrée utilisée en dernier apparaitra alors.

Téléecommande

N IMAUC AUJ, ="

Utilisation des touches de la télécommande

( [INPUT]
ZA) [Fa)|I L) Entrée 1 |
Z00M ‘ RGB (PC analoque) |
————— Touches INPUT

DIGITAL Z00N @

tmf_fzatnzmw‘l g

QD

KEYSTONE
(priver)  (kevs) | (L4 )

IMARE QFI

Utilisation de la téléecommande

Appuyez sur la touche INPUT 1, INPUT 2, INPUT 3 ou
INPUT 4 de la télécommande. Lorsque vous appuyez
sur la touche INPUT, I'entrée passe a Entrée 1, Entrée 2,
Entrée 3 ou Entrée 4.

Avant d'utiliser la touche INPUT des commandes
latérales, vous devez d'abord sélectionner une source
d’entrée correcte sur le menu a |'écran; la source
d'entrée utilisée en dernier apparaitra alors.

v/ Remarques:

e || est impossible de sélectionner des logements vides.
e Lorsqu’un logement est vide, I’entrée affichée est grisée.




Sélection de I'entrée

Sélection de la source d’entrée d’ordinateur

Opération par Menu

Lorsque vous sélectionnez INPUT 1 avec la carte DVI/D-sub 15

1

Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu
ENTREE.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a fleche rouge sur I'entrée voulue, puis appuyez
sur le bouton de SELECTION. Le menu de sélection de

Menu ENTREE

IEN =l XY Tl

<

Entrée 1

Icéne du menu ENTREE

Placez le pointeur (fléche rouge) sur
Entrée 1 et appuyez sur le bouton de

SELECTION.

source apparait alors.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour sélectionner
la source désirée, puis appuyez sur le bouton de
SELECTION.

3

| RGB (PC analoque) |

Menu sélectionner la source
= Placez le pointeur (fleche
rouge) sur la source voulue,

puis appuyez sur le bouton
de SELECTION.

. R RGB (PC |
Lorsque votre ordinateur est branché a la borne INPUT 1 (PC analoqus) | 4=

(ANALOG), sélectionnez RGB (PC analogique).

RGB (Scart)

RGB (PC digital)

| RGB (PC digitall |

) RGB {AV HDCP}
Lorsque votre ordinateur est branché a la borne INPUT 1

(DIGITAL), sélectionnez RGB (PC digital).

a

v/ Remarque:

e [ e systeme HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)
permet d’empécher la copie des données des émissions
numeériques envoyées par l'interface DVI (interface visuelle
numérique).

Les spécifications de HDCP sont établies et contrélées par la
Protection des données numériques, LLC. Si les spécifications
sont changées, il est possible que ce projecteur ne puisse pas
faire apparaitre les données protégées par HDCR

Lorsque vous sélectionnez INPUT 2 avec la carte 5-BNC/Vidéo
Menu ENTREE

IE el XY T8l

i N lcéne du menu ENTREE

Lorsque vous connectez une sortie d'ordinateur [type 5
BNC, (vert, bleu, rouge, synchro horiz. et synchro vert.)] a
partir d'un ordinateur aux connecteurs G, B, R, H/V et V.

‘ Placez le pointeur (fleche rouge) sur
Entrée 2 et appuyez sur le bouton de
SELECTION.

Lorsque votre ordinateur est connecté a la borne INPUT 2
(CONNECTEURS D'ENTREE 5 BNC), sélectionnez RGB.

Menu sélectionner la source
Placez le pointeur (fleche

rouge) sur RGB et appuyez
sur le bouton de SELECTION.
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Sélection de I'entrée

Sélection de la source d’entrée vidéo

Opération par Menu

Lorsque vous sélectionnez INPUT 1 avec la carte DVI/D-sub 15

Lors de la connexion a ces équipements, sélectionnez
le type de source vidéo dans le menu sélectionner la
source.

RGB (Scart)

Lorsque I'équipement vidéo scart est connecté a la borne
d'entrée 1 (ANALOG), sélectionnez RGB (Scart).

[RGB (AV HDCP) |

Si une source de signal compatible avec HDCP est
branchée a la borne d’entrée 1 (DIGITAL), sélectionnez
RGB (AV HDCP).

Menu ENTREE

G ooa |SAKTS 1|

Entrée 1 =

Icéne du menu ENTREE

Entrée 2

— 7

Entrée 3 Placez le pointeur (fléche rouge) sur
Entrée 1 et appuyez sur le bouton de
Entrée 4 SELECTION.

RGB (PC analoque)

a’

Menu sélectionner la source

4= ™" Placez le pointeur (fleche
- rouge) sur RGB (Scart) ou RGB
(AV HDCP) et appuyez sur le
bouton de SELECTION.
B

Lorsque vous sélectionnez INPUT 2 avec la carte 5-BNC/Vidéo

Lors de la connexion a ces équipements, sélectionnez le
type de source vidéo dans le menu sélectionner la source.

Y, Pb/Cb, Pr/Cr

Lorsque le signal d'entrée vidéo est connecté aux
connecteurs Y-Pb/Cb-Pr/Cr, sélectionnez Y, Pb/Cb, Pr/Cr.

Lorsque le signal d'entrée vidéo est connecté au
connecteur VIDEO, sélectionnez Vidéo.

Lorsque le signal d'entrée vidéo est connecté au
connecteur S-VIDEO, sélectionnez S-Vidéo.

Menu ENTREE

Entrée @a“%‘i ‘

Icéne du menu ENTREE

‘ Entrée 1

ﬂ

\
N\

Entrée 2 \

- Placez le pointeur (fleche rouge) sur

‘E"“”E’ Entrée 2 et appuyez sur le bouton de

SELECTION.

Entrée 4

a

e e ect
Menu sélectionner la source
= Placez le pointeur (fleche rouge)
sur, Pb/Cb, Pr/Cr, Vidéo ou
S-Vidéo et appuyez sur le
bouton de SELECTION.
B
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Sélection du systeme d’ordinateur

Systeme de multibalayage automatique

Ce projecteur s'adapte automatiqguement a la plupart des différents types d'ordinateur de spécifications VGA,
SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, WXGA ou UXGA. (Reportez-vous a la section “Spécifications des ordinateurs
compatibles” aux pages 70 - 71.) Si Ordinateur est sélectionné commme source de signal, ce projecteur détecte
automatiquement le format du signal et s'accorde pour projeter une image correcte sans qu'il soit nécessaire
d'effectuer d'autres réglages. (Certains ordinateurs ont besoin d'étre réglés manuellement.)

Il est possible qu'un des messages suivants apparaisse lorsque:

Lorsque le projecteur ne peut pas reconnaitre le Menu SYSTEME D’ORDINATEUR
signal connecté comme systéme d'ordinateur

disponible dans ce projecteur, la fonction de ‘ & IE dA&8EY 4 ‘
Réglage PC auto est actionnée pour régler le /

projecteur et le message “Auto” apparait sur I'icone 'Ccé’gg g;sg‘ﬁ]’:j‘ﬁqi?;s&ﬁeagEgg?;%ﬁée
du menu SYSTEME D'ORDINATEUR. Lorsque '
I'image n'est pas produite correctement, il faut

effectuer un réglage manuel (p.36, 37).

Aucun signal d’entrée ne parvient de I'ordinateur.
Vérifiez si le branchement de |'ordinateur

au projecteur est bien correcte (“Guide de
dépannage” p.64).

Réglage préréglé d'utilisateur dans le menu
REGLAGE D'ORDINATEUR. Les données de
réglage peuvent étre mémorisées en Mode 1 - 10
(p.36, 37).

SVGA 1 | Lun des systemes d'ordinateur disponible dans
ce projecteur est choisi. Le projecteur choisit un

systeme adéquat disponible dans le projecteur et
I'affiche.

%k Les modes Mode 1 et SVGA 1 sont donnés a titre d'exemples.

Sélection manuelle du systeme d’ordinateur Menu SYSTEME D'ORDINATEUR
Vous pouvez aussi sélectionner manuellement le ‘ Systéme & | Mode! RE Y $=F a8 ‘
SYSTEME D'ORDINATEUR. ) /
4 Icéne du menu SYSTEME D’ORDINATEUR
1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le @ Cette case indique actuellement sélectionnée.
menu & |'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu \H eﬁt possible densélectiogn%r_ Ialas
SYSTEME D,ORDlNATEUR -W \SVS emes sur cette zone de dlialogue.
Mod lisé (14 10) réglé d
2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le le ?nsnﬂe?é’gff\'esgDVSRD&eAgTeEu?an
pointeur a fleche rouge sur le systéme voulu, puis appuyez v (p.35, 36).

sur le bouton de SELECTION.
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Réglage PC Auto

La fonction Réglage PC auto. permet de régler automatiqguement les éléments Synchro fine, Total de points, les
positions Horizontal et Vertical pour s'adapter a votre ordinateur.

L. . Téléecommande
Opération directe

Vous pouvez utiliser directement la fonction Réglage AUTO Pc I
PC auto en appuyant sur la touche AUTO PC de la - - A == _*_ Touche
télécommande, ou sur la touche AUTO PC ADJ. des AUTO PC
commandes latérales.

ﬂm <\

Commandes latérales
N— N—

MENU LENS SHIFT

= Touche
N AUTO PC ADJ
AUTO PC ADJ. IMAGE SEL. '
Opération par Menu
—
w Réglage PC auto.
1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le Menu REGLAGE D’ORDINATEUR
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P :
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu ‘ Réglage PC auto. | G [ Xoa1 r &KL 4 ‘
REGLAGE D'ORDINATEUR. A /
Icone d REGLAGE D'ORDINATEUR
z Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le = cone dumend
pointeur a cadre rouge sur Réglage PC auto, puis appuyez §"
deux fois sur le bouton de SELECTION.
B Placez le poi_nteur a cadre rouge sur Réglage
Pour mémoriser les paramétres réglés. = Eguig;"&epgg&pgﬁ\gé deuxfols surle
Les parametres réglés depuis Réglage PC auto peuvent étres '
mémorisés dans le projecteur. Une fois que les paramétres 7 Le message “Patientez” s'affiche en cours

s . - . de réglage PC Auto.
ont été mémorisés, vous pouvez effectuer le réglage en

sélectionnant simplement le mode dans le menu SYSTEME

D'ORDINATEUR (p.34). Reportez-vous a la section Réglage

manuel de I'ordinateur aux pages 35 - 36.

v/ Remarques:

e || n’est pas possible de régler complétement les parametres
Synchro fine, Total de points, Horizontal et Vertical de certains
ordinateurs avec la fonction Réglage PC auto. Lorsqu’il est
impossible d’obtenir une image correcte avec cette opération, il
faut effectuer les réglages manuellement (p.35 - 36).

e || est impossible d’utiliser Réglage PC auto dans I’entrée de
signal digital sur la borne DVI lorsque “480p,” “575p,” “480i,”
“575i,” “720p,” “1035i,” ou “1080i” est sélectionné dans le menu
SYSTEME D’ORDINATEUR.

e Selon I'état des signaux et le type et la longueur des cébles,

il est possible que les signaux ne puissent pas étre visionnés
correctement.
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Réglage manuel de I'ordinateur

Certains ordinateurs utilisent des formats de signaux spéciaux sur lesquels le systéme de multibalayage de ce
projecteur peut ne pas s'accorder. Ce projecteur posséde une fonction de Réglage manuel d’ordinateur vous
permettant de régler précisément plusieurs parameétres pour s'adapter a ces formats de signaux.

Ce projecteur possede 10 zones de mémoire indépendantes permettant de mémoriser ces parameétres réglés
manuellement. Vous pouvez ainsi rappeler le réglage pour un ordinateur particulier lorsque vous |'utilisez.

t/ﬂemarque: Ce menu REGLAGE D’ORDINATEUR ne peut pas étre utilisé lorsqu’une entrée de signal numérique a la borne DVI

est sélectionnée sur le menu SYSTEME D'ORDINATEUR.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu
REGLAGE D'ORDINATEUR.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a cadre rouge sur I'élément voulu, puis appuyez
sur le bouton de SELECTION pour faire apparaitre la boite
de dialogue de réglage. Utilisez les touches de POINTAGE
<« W pour ajuster la valeur de réglage.

% Synchro fine

Elimine le tremblement de I'image affichée. Utilisez les touches
de POINTAGE 4P pour ajuster la valeur. (De 0 & 31)

Total de points

Ajuste le nombre de points totaux dans une période horizontale.
Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour ajuster le nombre
adapté a I'image de votre ordinateur.

Position horiz.

Utilisez les touches de POINTAGE P pour ajuster la position
horizontale de I'image.

=l position vert.

Utilisez les touches de POINTAGE P pour ajuster la position
verticale de I'image.

lev| Mode actuel

Appuyez sur le bouton de SELECTION pour faire apparaitre les
informations de I'ordinateur connecté.

Clamp

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler le niveau de
serrage (clamp). Lorsque I'image contient des barres foncées,
essayez d'effectuer ce réglage.

Surface affich.

Utilisez les touches de POINTAGE P pour régler la zone
horizontale affichée par ce projecteur.

Surface affich.

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler la zone
verticale affichée par ce projecteur.

Menu REGLAGE D’ORDINATEUR

‘ Réglage PC auto. % XGA1 L—_‘j ‘ g % ‘i ‘
/

Icone du menu

REGLAGE D'ORDINATEUR

\Placez a cadre rouge sur I'élément et

appuyez sur le bouton de SELECTION.

B

b

¢

BT EE

Montre |'état (Mémorisé/
Libre) du mode.

‘ Synchro fine| Iﬂ{ﬂ M;morisé ‘

Mode sélectionné

Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour ajuster la valeur de réglage.

Appuyez sur le bouton de SELECTION
sur cette icone pour régler “Clamp’/
“Surface affich. horiz" ou pour régler
“Surface affich. vert!

EXXEXY T

Mode actuel
I . 485

Appuyez sur le bouton
de SELECTION sur
I'icone du mode
Actuel pour montrer
les informations de
I'ordinateur connecté.

Appuyez sur le bouton de SELECTION
sur cette icone pour faire apparaitre
les éléments précédents.
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m Reset

=]

Pour réinitialiser les données réglées, sélectionnez Reset

et appuyez sur la touche de SELECTION. Une boite de
confirmation apparait alors; sélectionnez [Oui]. Tous les réglages
seront remis a leur valeur précédente.

Libre

Pour supprimer les données mémorisées, sélectionnez le mode
Libre, puis appuyez sur le bouton de SELECTION. Placez le
pointeur a cadre rouge sur le Mode que vous voulez effacer,
puis appuyez sur le bouton de SELECTION.

|% Mémoriser

Pour mémoriser les données réglées, sélectionnez Mémoriser,
puis appuyez sur le bouton de SELECTION. Placez le pointeur
a fleche rouge sur I'un quelconque des modes 1 a 10 sur lequel
vous voulez effectuer la mémorisation, puis appuyez sur le
bouton de SELECTION.

E Quitter

Ferme le menu REGLAGE D'ORDINATEUR.

Pour libérer les données de réglage.

A

Effager ou?

Mode1

Mode2

Mode3

Moded

Modeb

E ==
[ Wemeriss ][0 ][0 [0 [0 ][0 ] 4=
[ tibre J[0 ][0 J[0 J[ 0] 0]
[ Tibre J[ 0 ][0 [0 (0] 0]
[ tiere J[o ][0 o (o] o]
e J[olajfofolo] B

OK?

Non

Fermez la boite de dialogue.

Une boite de confirmation
apparait alors; sélectionnez
[Ouil.

Pour stocker les données de réglage.

/.

Les paramétres de ce mode sont stockés.

Réserver ou?

A

g =
[_Model |[Mémorisé [0 J[0 ][0 ][0 ][0 ] 4=

ModeZ2

|[_Libre J[0 JLo JLo ][0 ][0]

Mode3

|[_Libre J[0 JLO ][0 ][0 ][0]

Moded

|[_Libre J[ 0 J[0 ][0 [0 ] 0]

Modes |[ Libre |[ 0 J[ 0 J[ 0 [0 |[ 0O | ]

v

Vacant

/
/

Fermez la boite de dialogue.

Montre les valeurs de “Total
de points’ de “Position horiz.
de “Position vert., de “Surface
affich. horiz" et de “Surface

affich. vert””

OK?

*

Non

Une boite de confirmation
apparait alors; sélectionnez
[Ouil.
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Sélection du niveau d’'image

Opération directe

Appuyez sur la touche IMAGE SEL. de la télécommande
ou des commandes latérales pour sélectionner le niveau
d'image voulu.

| Standard I(—

¥

| Naturel |

Y

| Image 1 |

| Image 10 |_

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & |'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4 »
pour placer le pointeur a cadre rouge sur I'icbne de menu
SELECTION D'IMAGE.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a cadre rouge sur le niveau d'image voulu, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION.

=4 Standard

Niveau d'image normal préréglé sur le projecteur.

g Naturel

Niveau d'image avec demi-teintes améliorées pour les
graphiques.

11| IMAGE 1-10

Réglage de I'image préréglé par I'utilisateur dans le menu
Réglage d'image. (p.46)

Commandes latérales

Touche
IMAGE SEL.

|FHEEZE lIJ.Z[]l]M

KEYSTONE

(Piver)  (KEYS.)

IMAGE SEL.
— Touche

SCREEN (ISEL—|MAGE SEL.

Menu SELECTION D’'IMAGE

[ owes | [(ven | OW&TY ]

W

A

A
=
Y

Icone du menu SELECTION D'IMAGE

o:
Placez le pointeur a cadre rouge sur le

s niveau voulu, puis appuyez sur le bouton de

) SELECTION.

v
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Réglage de Ia taille de I'écran

Sélectionnez la taille d'écran voulue qui soit conforme a la source de signal d'entrée.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le menu
& I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour placer
le pointeur a cadre rouge sur I'icobne de menu ECRAN.

2

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer

le pointeur a cadre rouge sur la fonction voulue, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION.

EI Normal

Fournit une image au rapport d'aspect d'ordinateur normal 4:3.

Vrai

=

Produit une image de taille d’origine. Lorsque la taille d'image
originale est plus grande que la taille de I'écran (1024 x 768), ce
projecteur passe automatiquement en mode de panning. Réglez le
panoramique de I'image & I'aide des touches de POINTAGE AV 4
». Pendant le réglage, les fléches deviennent rouges. Lorsque la
limite de correction est atteinte, les fleches disparaissent.

Large

=

Fournit une image adaptée a un taux d'aspect vidéo large (16 : 9) en
élargissant uniformément I'image. Cette fonction peut étre utilisée
pour fournir un signal vidéo rétrécia 16 : 9.

Plein ecran

L'image plein écran est obtenue.

Personnalisé

Réglez manuellement la position et I'échelle de I'écran en
utilisant cette fonction. Appuyez sur le bouton de SELECTION sur
Personnalisé; “Personnalisé” apparait alors sur |'écran pendant
quelques secondes. Pour faire apparaitre la bofte de dialogue
Aspect, appuyez a nouveau sur le bouton de SELECTION sur
Personnalisé; la boite de dialogue Aspect apparait alors.

Echelle Horiz.Vert.. .

Position Horiz./Vert. . . .
Common........

Réglez I'échelle d'écran Horizontal / Vertical.
Lorsque vous sélectionnez “On’ le taux
d'aspect est fixé. “Echelle Vert” devient

gris et non sélectionnable. Réglez “Echelle
Horiz!"; I'échelle d'écran est alors modifiée
automatiguement sur la base du taux d'aspect.
Réglez la position d'écran Horizontal / Vertical.
Sauvegardez I'échelle réglée pour toutes les
entrées. Appuyez sur le bouton de SELECTION
sur “Normal” pour faire apparaitre la boite de
confirmation.

Pour sauvegarder I'échelle, appuyez sur le
bouton de SELECTION sur “Oui”

Lorsque “Personnalisé” est sélectionné,
I'échelle sauvegardée est utilisée.

Reéinitialisez toutes les valeurs réglées.
Appuyez sur le bouton de SELECTION sur
“Reset"” pour faire apparaitre la boite de
confirmation. Pour réinitialiser, appuyez sur le
bouton de SELECTION sur “"Oui”

Menu ECRAN

([em | & [ wewr S&SES 1]

-]

-
Ll

g

<0®

Icéne du menu ECRAN

Placez le cadre rouge sur la fonction et
appuyez sur le bouton de SELECTION.

v/ Remarques:

e || est impossible de sélectionner Vrai, Plein écran
et Zoom digital +/- lorsqu’aucun signal n’est
détecté dans le menu Systeme d’ordinateur.
(p.33)

e [ e projecteur ne peut pas afficher de résolution
supérieure a 1600 x 1200. Si la résolution d’écran
de votre ordinateur est supérieure a 1600 x 1200,
diminuez la résolution avant de connecter le
projecteur.

e Les données d’'image autres que XGA (1024 x
768) sont modifiées pour étre adaptées a la taille
d’écran en mode initial.

e || est possible que la fonction de panning ne
fonctionne pas correctement si vous utilisez le
mode Mémorisé du menu Réglage d’ordinateur.
(p.36)

Aspect
Echelle Horiz. [ 0 <P
vet. [0 b
HaY P
Position Horiz. [ 0 <P
vet. [0 b
*
oK?
Appuyez sur le bouton de SELECTION
4= | sur"Common” ou “Reset” pour faire
apparaitre la bofte de confirmation.
v/ Remarques:

e Lorsqu’aucun signal n’est détecté, Normal est
réglé automatiquement et I’écran “Aspect”
disparait.

e La plage réglable de I'Echelle Horiz./Vert. et de
la Position Horiz./Vert. peut étre limitée selon le
signal d’entrée.
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w Trapéze

Cette fonction est utilisée pour mémoriser ou réinitialiser la
correction du trapéze lorsque le cordon d'alimentation secteur est
débranché. Appuyez sur la touche de POINTAGE 4P pour passer
d’une option a une autre.
Mémoriser. . Conserve la correction du trapeze méme si le
cordon d'alimentation secteur est débranché.
Reset...... Réinitialise la correction du trapeze lorsque le
cordon d'alimentation secteur est débranché.

Pour corriger la déformation du trapéze, appuyez sur le bouton de
SELECTION. La boite de dialogue de Trapéze apparait alors. Pour
corriger la déformation du trapéze, appuyez sur les touches de
POINTAGE AV 4D (p.29)

u Plafond

Lorsque cette fonction est sur “On’ I'image est inversée haut/
bas et gauche/droite. Cette fonction est utilisée pour projeter les
images a partir d'un projecteur monté au plafond.

w Arriére

Lorsque cette fonction est sur “On’ I'image est inversée
gauche/droite. Cette fonction est utilisée pour projeter les
images sur un écran de projection arriere.

Reset

Cette fonction remet toutes les valeurs réglées aux valeurs par
défaut. Appuyez sur le bouton de SELECTION sur Reset pour
faire apparaftre une boite de confirmation. Pour réinitialiser,
appuyez sur le bouton de SELECTION sur “Oui”

E Quitter

Pour quitter le menu de réglage de taille d’écran.

Pour agrandir et réduire les images au zoom

Q Zoom digital +

Lorsque le zoom numérique + est sélectionné, le menu a |'écran
disparait et le message “D.Zoom +" apparait. Appuyez sur le
bouton de SELECTION pour agrandir la taille de I'image. Appuyez
sur les touches de POINTAGE AV 4P pour effectuer un panning
de I'image. La fonction de panning est utilisable seulement
lorsque I'image est plus grande que la taille de I'écran.

Vous pouvez aussi entrer le mode de Zoom digital + en appuyant
sur la touche D.ZOOM de la télécommande.

Q Zoom digital -

Lorsque le Zoom digital — est sélectionné, le menu a I'écran
disparaft et le message “D. Zoom -" s'affiche. Appuyez sur le
bouton de SELECTION pour compresser la taille de I'image.
Vous pouvez aussi entrer le mode de Zoom digital — en appuyant
sur la touche D.ZOOM de la télécommande.

Pour ferme le mode de Zoom digital +/-, appuyez sur n'importe
quelle touche autre que les touches D.ZOOM, le bouton de
SELECTION et les touches de POINTAGE.

Menu ECRAN

P
P
\ off b

Placez le cadre rouge sur la fonction et
appuyez sur le bouton de SELECTION.

EERETIEELE

Plafond

Arriére

v/ Remarques:

e || est possible que la fonction de panning ne
fonctionne pas correctement si vous utilisez le
mode Mémorisé du menu Réglage d’ordinateur.
(p.36)

e || est possible que le taux de compression
minimum soit limité selon le signal d’entrée
utilisé, ou lorsque la fonction de Trapeze est
utilisée.

e || est impossible de sélectionner le Zoom digital
+/- lorsque Plein écran ou Vrai est sélectionné.
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Entrée vidéo

Sélection du systeme vidéo

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu
SYSTEME AUDIO/VIDEO.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer
le pointeur a fleche rouge sur le systeme voulu, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION.

Connecteur Vidéo ou connecteur S-Vidéo

Auto

Le projecteur détecte automatiquement le systéme vidéo entre,
puis se regle automatiquement pour offrir un fonctionnement
optimal.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Si le projecteur ne peut pas reproduire I'image vidéo correcte, il
est nécessaire de sélectionner un format de signal de diffusion
spécifique parmi les systemes PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4.43,
PAL-M ou PALN.

ConnecteursY, Pb/Cb, Pr/Cr

Auto

Le projecteur détecte automatiquement le systeme vidéo entré,
puis se regle automatiquement pour offrir un fonctionnement
optimal.

Lorsque le systéme vidéo est 1035i ou 1080i, sélectionnez le
systeme manuellement.

Format de signal vidéo composant

Si le projecteur ne peut pas reproduire I'image vidéo correcte,
il faut sélectionner un format de signal vidéo component
spécifique parmi 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i et 1080i.

v/ Remarque:

e || est impossible de sélectionner Systeme audio/vidéo
lorsque vous avez sélectionné RGB (Scart).

Menu SYSTEME AUDIO/VIDEO (Vidéo ou S-vidéo)

[ o J&[ i J&&T S 1|
/

A Icone du menu SYSTEME AUDIO/VIDEO

Cette case indique actuellement

sélectionnée.

[NTSC443 |

[WTSCada ] Placez le pointeur sur le systeme et
appuyez sur le bouton de SELECTION.

Menu SYSTEME AUDIO/VIDEO (Vidéo composant)
Systéme | %’ |7‘Auto | “ “ % 1 ‘

4\ Icbne du menu SYSTEME AUDIONVIDEO
Cette case indique actuellement
sélectionnée.

Placez le pointeur sur le systéeme et
appuyez sur le bouton de SELECTION.
s |
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Sélection du niveau d’'image

Opération directe

Appuyez sur la touche IMAGE SEL. de la télécommande
ou des commandes latérales pour sélectionner le niveau
d'image voulu.

| Standard I(—
Y
| Cinéma |

Y

| Image1 |

| Image 10 |_

Opération par Menu

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu a I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu
SELECTION D'IMAGE.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a cadre rouge sur le niveau d'image voulu, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION.

=4 Standard

Niveau d'image normal préréglé sur le projecteur.

ﬁ Cinéma

Niveau d'image réglé avec les tons fins.

01| IMAGE 1-10

Réglage de I'image préréglé par I'utilisateur dans le menu
Réglage d'image. (p.46)

Commandes latérales

Touche
IMAGE SEL.
Téléecommande
|FHEEZE lIJ.Z[]UM
KEYSTONE
|P-TIMER lKEYS.
IMAGE SEL.
Touche
m @ — ‘ II IMAGE SEL.

Menu SELECTION D’'IMAGE

\m%maaw’u |

Icone du menu SELECTION
y@ D'IMAGE
- \
o Placez le pointeur a cadre rouge sur le
32 niveau voulu, puis appuyez sur le bouton de
SELECTION.
s
(]
v
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Entrée vidéo

Réglage de Ia taille de I'écran

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le

menu a |'écran.

Utilisez les touches de POINTAGE 4P

pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu

ECRAN.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer
le pointeur a cadre rouge sur la fonction voulue, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION.

E Normal

Fournit une image au rapport d'aspect vidéo normal 4:3.

IE Large

Fournit une image au rapport d’aspect d'écran large 16:9.

|_Ej_ Personnalisé

Réglez manuellement la position et I'échelle de I'écran en
utilisant cette fonction. Appuyez sur le bouton de SELECTION
sur Personnalisé; “Personnalisé” apparait alors sur I'écran
pendant quelques secondes. Pour faire apparaitre la boite

de dialogue Aspect, appuyez a nouveau sur le bouton de
SELECTION sur Personnalisé; la boite de dialogue Aspect

apparait alors.

Echelle Horiz.Nert.. .

Position Horiz./Vert.

Common........

Réglez I'échelle d’écran Horizontal /
Vertical.

Lorsque vous sélectionnez “On’ le taux
d'aspect est fixé. “Echelle Vert.” devient
gris et non sélectionnable. Réglez
“Echelle Horiz."; I'échelle d'écran est alors
modifiée automatiquement sur la base du
taux d'aspect.

. Réglez la position d'écran Horizontal /

Vertical.

Sauvegardez I'échelle réglée pour toutes
les entrées. Appuyez sur le bouton de
SELECTION sur “Normal” pour faire
apparaitre la boite de confirmation.

Pour sauvegarder I'échelle, appuyez sur le
bouton de SELECTION sur “Oui”

Lorsque “Personnalisé” est sélectionne,
I'échelle sauvegardée est utilisée.
Réinitialisez toutes les valeurs réglées.
Appuyez sur le bouton de SELECTION sur
“Reset"” pour faire apparaitre la boite de
confirmation. Pour réinitialiser, appuyez
sur le bouton de SELECTION sur “Oui”

Menu ECRAN

[ vem | ®[ ne (&K@ 1|

Icone du menu ECRAN

v/ Remarque:

e || est impossible d’utiliser Large lorsque “720p,”
“1035i,” ou “1080i" est sélectionné dans le menu
Systeme audio/vidéo (p.40).

Placez le cadre rouge sur la fonction et
appuyez sur le bouton de SELECTION.

Aspect

Horiz. [0 14
ver. [0 14
Hav —T—
Horiz. [0 14
ver. [0 14

Echelle

>

v v

>
S

Position

oK
Appuyez sur le bouton de SELECTION
sur “Common” ou “Reset” pour faire
apparaitre la bofte de confirmation.

ol |
‘ITI

v/ Remarques:

e [orsqu’aucun signal n’est détecté, Normal est
réglé automatiquement et I’écran “Aspect”
disparait.

e La plage réglable de I’'Echelle Horiz./Vert. et de
la Position Horiz./Vert. peut étre limitée selon le
signal d’entrée.
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Entrée vidéo

Trapéze

Cette fonction est utilisée pour mémoriser ou réinitialiser la
correction du trapéze lorsque le cordon d'alimentation secteur
est débranché. Appuyez sur la touche de POINTAGE 4P pour
passer d’une option a une autre.
Mémoriser. . Conserve la correction du trapeze méme si le
cordon d'alimentation secteur est débranché.
Reset...... Réinitialise la correction du trapeze lorsque le
cordon d'alimentation secteur est débranché.

Pour corriger la déformation du trapéze, appuyez sur le bouton
de SELECTION. La boite de dialogue de Trapéze apparait alors.

Pour corriger la déformation du trapéze, appuyez sur les touches

de POINTAGE AV 4D (p.29)

Al

=ml| Plafond

Lorsque cette fonction est sur “On’ I'image est inversée haut/

bas et gauche/droite. Cette fonction est utilisée pour projeter les

images a partir d'un projecteur monté au plafond.

H‘H Arriére

Lorsque cette fonction est sur “On’ I'image est inversée gauche/
droite. Cette fonction est utilisée pour projeter les images sur un

écran de projection arriere.

Reset

Cette fonction remet toutes les valeurs réglées aux valeurs par
défaut. Appuyez sur le bouton de SELECTION sur Reset pour
faire apparaitre une boite de confirmation. Pour réinitialiser,
appuyez sur le bouton de SELECTION sur “Oui”

E Quitter

Pour quitter le menu de réglage de taille d'écran.

Menu ECRAN

Cosmanzsr 140>
\ off QD
N

Placez le pointeur a cadre rouge sur la
fonction voulue, puis appuyez sur le bouton
de SELECTION.

‘ﬂ!"34ﬂ@,1>

Plafond

&

Arriére
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Image

Réglage de I'image

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu a I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne de menu
REGLAGE D'IMAGE.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a cadre rouge sur I'élément voulu, puis appuyez
sur le bouton de SELECTION pour faire apparaitre la boite
de dialogue de réglage. Utilisez les touches de POINTAGE
4P pour ajuster la valeur de réglage.

\’ Contraste

Appuyez sur la touche de POINTAGE « pour diminuer le
contraste; appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour
augmenter le contraste. (De 0 a 63)

=:J:~ Luminosité

Appuyez sur la touche de POINTAGE « pour diminuer la
luminosité; appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour
augmenter la luminosité. (De 0 a 63)

0 Couleur 3¢

Appuyez sur la touche de POINTAGE « pour diminuer l'intensité
de la couleur; appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour
augmenter l'intensité de la couleur. (De 0 & 63)

0 Teinte ¢

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler la valeur de la
teinte pour obtenir une balance des couleurs adéquate. (De 0 a 63)

|% Réglages des parameétres couleur

La fonction Gestion des couleurs peut étre utilisée pour ajuster le

niveau, la phase et le gamma des couleurs d'affichage sélectionnées
sur I'écran (a I'exception du noir, du blanc et du gris), et pour remplacer

ces couleurs par d'autres couleurs si nécessaire. Vous pouvez
mémoriser jusqu’a 8 données de réglages des paramétres couleur.

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le
pointeur a cadre rouge sur Réglages des parametres
couleurs, puis appuyez sur le bouton de SELECTION.
Limage projetée s'immobilise, et le POINTEUR DES
REGLAGES DES PARAMETRES COULEUR apparait.

2 Uiilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour placer le
pointeur sur I'endroit ou vous voulez régler la couleur, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION. La fenétre COLOR
SELECTION apparait, et la couleur située au centre du

pointeur est sélectionnée; vous pouvez alors régler la couleur.

3 Utilisez les touches de POINTAGE AV 4P pour régler
le LEVEL et la PHASE de la couleur, puis appuyez sur le
bouton de SELECTION pour confirmer le réglage. Utilisez
ensuite les touches de POINTAGE AV pour régler le
GAMMA de la couleur, puis appuyez sur le bouton de
SELECTION pour accepter le réglage. Aprés avoir accompli
le réglage, appuyez sur le bouton de SELECTION pour
passer a la COLOR MANAGEMENT LIST.

MODE DE SELECTION DES COULEURS

Faites apparaftre la COLOR MANAGEMENT LIST.

Menu REGLAGE D'IMAGE

([ v @[ oo &WES 1|
7

A Icone du menu REGLAGE D'IMAGE
© Placez un pointeur a cadre rouge sur
I'élément devant étre sélectionné, puis
© appuyez sur le bouton de SELECTION.
[
v
|
I
‘ ‘ Contraste H Image1 ‘ ‘
L
(@] _[f]
L&
(]
N4
A -
= Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour
% ajuster la valeur de réglage.
B

MODE POINTEUR

o

= POINTEUR DES
REGLAGES DES
PARAMETRES COULEUR

v/ Remarques:

*k Affiché seulement en entrée Vidéo.

e || est impossible de régler la Teinte lorsque le
systeme vidéo est PAL, SECAM, PAL-M ou PAL-N
(p.40).
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MODE DE SELECTION DES COULEURS (suite)

Pour revenir au POINTEUR DES REGLAGES DES
PARAMETRES COULEUR. (Si vous appuyez sur la touche
MENU des commandes latérales ou de la télécommande,
le POINTEUR DES REGLAGES DES PARAMETRES
COULEUR réapparaft; vous devrez alors effectuer une
nouvelle sélection et un nouveau réglage de la couleur.)

]

Pour revenir au menu Réglage d'image. Tous les réglages
changés ne seront pas mémorisés. Pour mémoriser les
réglages changés, veillez a sélectionner “LIST" puis allez a
la COLOR MANAGEMENT LIST.

Dans la COLOR MANAGEMENT LIST, les données de
couleur réglées sont cochées. Vous pouvez choisir s'il faut
oui ou non appliquer les données de couleur réglées de la
liste a une image projetée (voir ci-dessous).

MODE LISTE

<]

Supprimez la coche si vous ne voulez pas appliquer les données
de couleur réglées; sélectionnez la coche puis appuyez sur le
bouton de SELECTION. La coche est alors supprimée.

| PALETTE DE COULEURS |

Le mode retourne au mode COLOR SELECTION pour
vous permettre d'ajuster de nouveau le réglage de la
couleur dans cette ligne. Cette option n'est pas disponible

immédiatement au-dessus.
DEL

Sélectionnez la case DEL si vous voulez supprimer les
données réglées. Appuyez sur le bouton de SELECTION;
la boite de confirmation apparait alors; sélectionnez [Ouil.

Supprime toutes les données de la liste. Appuyez sur le
bouton de SELECTION; la boite de confirmation apparaft
alors; sélectionnez [Ouil.

]

Méme fonction que ci-dessus.

Méme fonction que ci-dessus.

Reéglage automatique de I'image

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner la position
de contréle de I'image Auto (Off, L1 ou L2).

Off

L2 ...

¢

... .Le controle automatique des images est sur la position OFF.
L1 ...

. Le contréle automatique des images est sur la position du
niveau 1 (LEVEL 1).

. Le contréle automatique des images est sur la position du
niveau 2 (LEVEL 2).

Température de couleur

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour sélectionner le niveau
de température de couleur voulu (Haut, Médium, Bas ou Trés Bas).

MODE DE SELECTION DES COULEURS
Palette d'ajustement du Palette d'ajustement du
niveau et de la phase. gamma.

COLOR SELECTION
COLOR

R PHASE® G

LIST COLOR M.

| ust | | coorRm. | | MENU |

MODE LISTE

| PALETTE DE COULEURS |

N

BEFORE AFTER BEL/

DEL

ALL DEL MENU COLOR M.
/ I \ I _\_|

/ 1 \
| ALL DEL | | MENU | | cOLORM. |
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@) |©P ‘@'| Balance des blancs (Rouge/Vert/Bleu)

Appuyez sur la touche de POINTAGE « pour éclaircir le ton rouge/vert/
bleu; appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour foncer le ton rouge/
vert/bleu. (De 0 a 63)

@ @ @ Couleurs sombres (Rouge/Vert/Bleu)

Appuyez sur la touche de POINTAGE <« pour éclaircir le ton rouge/
vert/bleu du niveau de noir de I'image; appuyez sur la touche de
POINTAGE P> pour foncer le ton rouge/vert/bleu du niveau de noir
de I'image. (De 0 a 63)

U Netteté

Appuyez sur la touche de POINTAGE « pour diminuer la
netteté de I'image; appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour
augmenter la netteté de I'image. (De 0 a 31)

IJ Gamma

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler la valeur de
gamma pour obtenir un contraste mieux équilibré. (De 0 a 15)

-

-}:{: Réducteur de bruit =

|l est possible de réduire les interférences de bruit sur I'écran.
Appuyez sur les touches de POINTAGE 7 8 pour changer le mode
de réducteur de bruit.

Off .. .. Le mode de réducteur de bruit est désactivé (Off).

On ....Le mode de réducteur de bruit est activé (On).

% Progressif s

Le signal vidéo entrelacé peut étre affiché en mode progressif.
Appuyez sur les touches de POINTAGE 4P pour changer le mode
de balayage progressif.

Off . ... Le mode de balayage progressif est désactivé (Off).

On ....Le mode de balayage progressif est activé (On).

Film ... Pour visionner un film. Cette fonction permet de
reproduire tres fidelement les images du film d'origine.

v/ Remarque:

e 'image est déformée au moment ou vous basculez sur On/Off /Film.

m Reset

L]

Pour réinitialiser les données réglées, sélectionnez Reset et appuyez
sur la touche de SELECTION. Une boite de confirmation apparaft
alors; sélectionnez [Oui]. Tous les réglages seront remis a leur valeur
précédente.

|& Mémoriser

Pour mémoriser les données réglées, placez le pointeur a cadre
rouge sur I'icbne Mémoriser, puis appuyez sur le bouton de
SELECTION. Le menu Niveau d'image apparait alors. Placez le
pointeur a fleche rouge sur I'une quelconque des Image 1 a 10 que
vous voulez régler, puis appuyez sur le bouton de SELECTION.
Une boite de confirmation apparait alors; sélectionnez [Ouil.

E Quitter

Ferme le menu REGLAGE D'IMAGE.

v/ Remarques:
sk Affiché seulement en entrée Vidéo.

Contraste ‘ ‘

Image1 | ‘
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Appuyez sur le

Appuyez sur le bouton de SELECTION de
cette icone pour afficher d'autres éléments.

8
—/

Appuyez sur le bouton de
SELECTION sur cette icone pour
faire apparaitre les éléments
précédents.

Appuyez sur les touches de
POINTAGE 4P pour ajuster la
valeur de réglage.

Menu niveau image

Placez un pointeur & cadre rouge
sur I'icone de I'image devant étre
réglée, puis appuyez sur le bouton
de SELECTION.

Ilcéne Mémoriser

bouton de

SELECTION de cette icone pour
stocker le réglage.

e Apres avoir réglé I’'un quelconque des éléments de la balance des blancs Rouge, Vert ou Bleu, le niveau de température de

couleur passera a “Regl.”

e || est impossible de sélectionner le mode Film dans la fonction Progressif lorsque le format du signal vidéo est 1080i ou 1035i.

" ou

e || est impossible de sélectionner Progressif lorsque “480p,” “575p,” ou “720p” est sélectionné (p.40).
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Réglage

Réglage

Ce projecteur possede un menu Réglage qui vous permet de configurer plusieurs autres fonctions.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le menu a
I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour placer le
pointeur a cadre rouge sur l'icone de menu REGLAGE.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le pointeur
a cadre rouge sur I'élément voulu, puis appuyez sur le bouton
de SELECTION. La boite de dialogue de Réglage apparait alors.

@ Langue

La langue utilisée dans le menu a I'écran peut étre sélectionnée entre

I'anglais, I'allemand,

le francais, I'italien, I'espagnol, le portugais, le

néerlandais, le suédois, le russe, le chinois, le coréen ou le japonais.

ﬁ Menu

Cette fonction vous permet de régler la position de |'affichage
a I'écran et la barre de réglage de valeur dans le menu Réglage

d'image.

fﬁ Position

Cette fonction permet de régler la position de |'affichage

du menu a I'écran. Appuyez sur le bouton de SELECTION;
I'écran de réglage apparait alors (des fleches apparaissent).
Appuyez sur les touches de POINTAGE AV 4P pour régler la
position. Une fois le réglage effectué, appuyez sur le bouton de
SELECTION pour revenir a I'écran Menu.

E Menu simple

Lorsque cette fonction est réglée sur “On’ la barre de réglage de
valeur dans le menu Réglage d'image apparalt sur |'écran.

| Affichage

Cette fonction permet d'établir si oui ou non les affichages a I'écran

apparaissent.
On

Arrét cpte.areb.. . ..

i Fond

Fait apparaitre tous les affichages a I'écran.

Utilisez cette fonction lorsque vous voulez projeter

des images aprés que la lampe soit devenue

suffisamment lumineuse. Ce mode est le mode réglé

par défaut.

Fait apparaitre I'image d’entrée au lieu du compte a

rebours lorsque vous allumez le projecteur. Utilisez

cette fonction lorsque vous voulez projeter I'image le

plus tot possible, méme si la luminosité de la lampe

n'est pas encore suffisante.

Ne fait apparaitre aucun affichage a I'écran, sauf:

@® Menu a l'écran

@ "Eteindre ?" (p.24)

@ Ecran d'utilisation des Réglages des paramétres
couleur (p.44 - 47)

@ “Pas de signal” pour I'élément de Extingction
automatique (p.51)

@ Minuterie (P-TIMER) (p.29)

® "Patientez”

@ Fleches pour la fonction Vrai dans le menu Ecran
(p.38)

'écran de fond sélectionné apparait quand aucun signal
d’entrée n'est détecté.

Bleu....... fond bleu
Utilisateur .. I'image que vous avez capturée
Noir . ...... fond noir

Menu REGLAGE (Langue)
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Placez le pointeur a cadre
rouge sur I'élément et
appuyez sur le bouton de
SELECTION.
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Placez le pointeur a cadre
rouge sur I'élément et
appuyez sur le bouton de
SELECTION.

v/ Remarque:

e |l est impossible de sélectionner I'utilisateur
lorsque I'image n’a pas été capturée.

Icone du menu REGLAGE.

Lorsque vous appuyez sur

le bouton de SELECTION
sur Langue, le menu Langue
apparait.
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Réglage

Loso

Logo

Cette fonction vous permet de personnaliser le logo d'écran
avec les fonctions Sélection logo, Capture, et Mémoriser logo
PIN code.

v/ Remarque:

e [orsque “On” est sélectionné dans la fonction de Verrouillage
de code PIN Logo, il est impossible de sélectionner les
fonctions de Sélection logo et de Capture.

L Selection logo

Cette fonction établit les éléments qui seront affichés au

démarrage.
Utilisateur .. lI'image que vous avez capturée.
Logo usine. . le logo par défaut.
off........ compte a rebours seulement.

|ﬂ Logo capture écran

Cette fonction est utilisée pour capturer I'image projetée;
utilisez-la pour faire apparaitre un affichage de démarrage
ou lors d'un intervalle des présentations.

Sélectionnez Logo capture écran et appuyez sur la touche
de SELECT. La boite de confirmation apparait; sélectionnez
[Oui] pour capturer I'image projetée.

Aprés avoir capturé I'image projetée, allez a la fonction
de sélection de Logo, et réglez-la sur "“Utilisateur” Ainsi,
I'image capturée apparaitra lorsque vous allumerez le
projecteur la fois suivante.

Pour annuler la fonction Capture, sélectionnez [Non].

v/ Remarques:

e Avant de capturer une image, sélectionnez Standard dans
le menu SELECTION D’IMAGE pour capturer une image
correcte (p.37, 41).

e Un signal provenant d’un ordinateur peut étre capturé
jusqu’a XGA (1024 x 768).

e || est possible que certains signaux ne soient pas capturés
correctement.

e [orsque vous capturez une image qui a été réglée par la
fonction Trapéze, les données de réglage sont remises a zéro
automatiquement et le projecteur capture une image sans
correction du trapeze.

e [orsque vous commencez a capturer une nouvelle image,
I'image stockée auparavant est effacée, méme si vous
annulez la capture.

e Une fois que vous avez quitté le menu Logo apres avoir mis
le verrouillage du logo sur “On; vous devrez entrer le code
PIN a chaque fois que vous essaierez de changer le réglage
du Logo.

e || est impossible de sélectionner I'utilisateur lorsque I'image
n’a pas été capturée.
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Placez le pointeur

a cadre rouge sur
I'élément et appuyez
sur le bouton de
SELECTION.

[ou |+

capture.
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Sélectionnez

[ ou_ 4 [Oui] pour

‘; capturer I'image
projetée.

Sélectionnez [Oui]
pour arréter la

Logo capture écran
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Placez le pointeur a cadre rouge
sur I'élément et appuyez sur le
bouton de SELECTION.
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Réglage

L} Mémoriser logo PIN code

Cette fonction permet d'interdire a toute personne non
autorisée de changer le logo d'écran.

Off . ... Lelogo d'écran peut étre changé librement dans le
menu Logo.
On ....llestimpossible de changer le logo d'écran sans

utiliser le code PIN Logo.

Sivous voulez changer le réglage du verrouillage par code
PIN logo, appuyez sur le bouton de SELECTION; la boite de
dialogue de code PIN logo apparait alors. Entrez un code PIN
logo en procédant comme suit. Le code PIN logo a été réglé
par défaut en usine a “4321"

Entrer un code PIN logo

Utilisez les touches de POINTAGE A'Y des commandes
latérales ou de la télécommande pour entrer un chiffre.
Appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour fixer le chiffre, et
placez le pointeur a cadre rouge sur la case suivante. Le chiffre
est alors changé en " Répétez cette étape pour accomplir
I'entrée d'un numéro a quatre chiffres. Aprés avoir entré le
numéro a quatre chiffres, placez le pointeur sur “Installer”
Appuyez sur le bouton de SELECTION afin de pouvoir changer
le réglage de verrouillage du code PIN logo.

Si vous avez fixé un chiffre incorrect, utilisez la touche de
POINTAGE <« pour placer le pointeur sur le chiffre que vous
voulez corriger, puis entrez le chiffre correct.

Si vous avez entré un code PIN incorrect, “Logo PIN code”
et le numéro (k) deviennent rouges pendant un instant.
Refaites les opérations depuis le début pour entrer le code
PIN correct.

Pour changer le réglage du verrouillage de code PIN logo

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour basculer entre
On et Off, puis appuyez sur la touche de POINTAGE V¥ pour
placer le pointeur sur “Quitter” Appuyez sur le bouton de
SELECTION pour fermer la boite de dialogue.

Pour changer le code PIN logo

Vous pouvez changer le code PIN logo au numéro a quatre
chiffres que vous voulez. Sélectionnez “Changement logo PIN
code” a I'aide de la touche de POINTAGE V¥, puis appuyez sur
le bouton de SELECTION. La bofte de dialogue d’entrée du
nouveau code PIN logo apparait. Etablissez un nouveau code
PIN logo.

Veillez a bien noter le nouveau code PIN logo et a le conserver
a portée de main. Si vous perdez le numéro, vous ne pourrez
plus changer le réglage du code PIN logo. Pour plus de détails
concernant le réglage du code PIN, reportez-vous a la section
“Verrouillage code PIN" aux pages 52, 53.

Mémoriser logo PIN code

L [ Toemsie b 4
e ]
B

Entrer un code PIN logo

Logo PIN code

Lx ] [x 1] [x 1 [x ]
| Installer | [ Annuler |
|

Une fois qu'un code PIN logo a

été entré, la boite de dialogue
suivante apparait.

Pour changer le réglage du verrouillage

de code PIN logo

Mémoriser logo PIN code Qbﬁ

Changement logo PIN code

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour faire

passer de On a Off et vice versa.

Pour changer le code PIN logo

\ Nouveau logo PIN code

| I o AN o A O

| Installer | [ Annuler

ATTENTION:

LORSQUE VOUS AVEZ CHANGE LE CODE
PIN LOGO, ECRIVEZ LE NOUVEAU CODE PIN
DANS LA COLONNE DES NOTES RELATIVES
AU N° DE CODE PIN LOGO A LA PAGE 75, ET
CONSERVEZ-LE PRECIEUSEMENT. SIVOUS
PERDEZ OU OUBLIEZ LE CODE PIN LOGO,
LE REGLAGE DE CELUI-CI NE POURRA PLUS

ETRE MODIFIE.
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Réglage

Mode des lampes

L]

Ce projecteur est équipé de 4 lampes de projection, et le nombre
des lampes utilisées peut étre basculé a 4 lampes ou 2 lampes.
En utilisant 2 lampes, la durée de vie des lampes de projection
sera allongée.

Pour faire changer le mode des lampes

Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer le pointeur
a cadre rouge sur “Mode des lampes” Etablissez le “Mode 4

lampes” ou le “Mode 2 lampes” en appuyant sur les touches v/ Remarque:

de POINTAGE 4P Lorsque vous faites passer le mode des e Une fois que vous avez changé le mode de lampe,
lampes de “Mode 4 lampes” a “Mode 2 lampes’, I'image devient celui-ci ne peut pas étre & nouveau commuté

un peu plus sombre. Lorsque vous faites passer le mode des pendant 90 secondes.

lampes de “Mode 2 lampes” a “Mode 4 lampes’, I'image devient
progressivement plus lumineuse.

@ Contréle de la lampe

Cette fonction permet de changer la luminosité de I'écran.

(YPA Auto ... .. Luminosité contrélée en fonction du signal d'entrée.
(u) Normal ... Luminosité normale.

@ Mode eco . . Luminosité réduite. Lorsque la luminosité est
réduite, la consommation de courant des lampes
diminue et la durée de vie des lampes est allongée.

¥%* | Commande du ventilateur

Choisissez la vitesse de fonctionnement des ventilateurs de
refroidissement parmi les options suivantes.

Normal. . . . Vitesse normale

Max...... Plus rapide que la vitesse normale.

é’? Télécommande

Ce projecteur posséde huit codes de télécommande différents alé
proj p 4 clec _ Téléecommande [Cogs 1 |4
(Code 1 - Code 8): le code par défaut réglé en usine (Code 1) et les A [Codez |
sept autres codes (Code 2 a Code 8). % armal | | [coas 3
@ Code 1
[l faut régler le méme code sur le projecteur et sur la télécommande. ﬂ\IND [ Codes |
Par exemple, si vous utilisez le projecteur sous le “Code 7" vous Q \Il
. VA i " ode
devez aussi mettre la télécommande sous le “Code 7" & | oF O
Pour changer le code du projecteur: g N » v
s . VA I
Sélectionnez un code de télécommande dans ce menu REGLAGE. v
14 [l
Pour changer le code de la télécommande: v
Mettez I'interrupteur Reset sur “Position d'utilisation” sur le Lorsque vous appuyez sur le bouton
couvercle du dos de la télécommande. de SELECTION de la télécommande,
Tout en maintenant la touche MENU enfoncée, exercez des le menu du code de télécommande

R . apparait.
pressions successives sur la touche IMAGE ADJ. le nombre de

fois correspondant au numéro de code de télécommande pour le
projecteur. (Reportez-vous a la page 16.)

Pour réinitialiser le code de la télécommande:
Mettez le commutateur de remise sur la “Position de remise” sur
le couvercle du compartiment au dos de la télécommande.
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,?2 Capteur de télécommande

Sélectionnez un emplacement du récepteur de télécommande
infrarouge de la télécommande. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section “Plage de fonctionnement de la
télécommande” a la page 15.

Les deux ... Pour activer le récepteur avant et le récepteur
arriere simultanément.

Avant...... Pour activer le récepteur avant seulement.

Arriere . .. .. Pour activer le récepteur arriere seulement.

Q Extinction automatique

Pour diminuer la consommation de courant et conserver la
durée de vie de la lampe, la fonction d'extinction automatique
éteint la lampe de projection lorsque le signal d'entrée est
interrompu et qu’'aucune touche n'est enfoncée pendant un
certain temps.

Lorsque le signal d'entrée est interrompu et qu’aucune touche
n'est actionnée pendant 30 secondes ou plus, |'affichage du
programmateur avec le message “Pas de signal” apparait. Le
compte a rebours s'enclenche jusqu’a ce que la lampe s'éteigne.
La durée du compte a rebours peut étre réglée entre 1 et 30
minutes. Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler la
minuterie du compte a rebours.

Sélectionnez I'une des options suivantes:

Prét....... Lorsque la lampe s'est complétement refroidie,
le témoin READY se met a clignoter. Dans cet
état, la lampe de projection s'allume si le signal
d’entrée est reconnecté, ou si vous appuyez sur
une touche quelconque des commandes latérales
ou de la télécommande.

Extinction . . Lorsque la lampe s'est complétement refroidie, le
projecteur s'éteint.

off ....... La fonction d'Extinction automatique est
désactivée.

v/ Remarque:

e L e réglage par défaut est “Prét: 5 Minute”

Démarrage rapide

Lorsque cette fonction est sur “On’ le projecteur est allumé
automatiguement en connectant simplement le cordon
d'alimentation secteur a une prise murale.

v/ Remarques:

e Veillez a ce que l'interrupteur principal soit sur ON, sinon la
fonction Démarrage rapide ne fonctionnera pas.

e Veillez a éteindre le projecteur correctement (Reportez-vous a
la section “Mise hors tension du projecteur” a la page 24). Si
vous éteignez le projecteur en procédant de fagon erronée, la
fonction Démarrage Rapide ne fonctionnera pas correctement.

Extinction automatique

Pas de signal

04:50

Durée restant jusqu’a I'extinction de la lampe

/Y

S Normal  ]b P

g QD @ 8 winste <D

2

@ [ or <P Appuyez sur le bouton de

P SELECTION sur Extinction
automatique; cette boite de

&5 IIND dialogue apparait alors. Utilisez les

v touches de POINTAGE 4P pour
choisir I'une des trois options.

B

Appuyez sur la touche de
POINTAGE ¥ pour sélectionner la
minuterie, puis utilisez les touches
de POINTAGE 4P pour régler la
minuterie.
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- . Sécurité
p Sécurité
Ol | Verrouillag B
' errouiflage $ | Nermal [P
g
i i [ avant |
Cette fonction permet de verrouiller les touches des b [T
commandes latérales et de la télécommande pour empécher a — @
toute utilisation par des personnes non autorisées. 8 il &
— .
..... Non verrouillé. =) s —r ]
: L B
..... Verrouillage des touches des commandes \
latérales. Pour déverrouiller, utilisez la Placez le pointeur & cadre rouge
télécommande. sur I'élément et appuyez sur le
bouton de SELECTION.
@ ..... Verrouillage des touches de la télécommande. .
Pour déverrouiller, utilisez les commandes Verrouillage
latérales. 2]
. | o . %‘\ Normal QD @_’@7 &=
Si les commandes latérales sont verrouillées accidentellement g 5 Sélectionnez
et que vous n'avez pas la télécommande avec vous et ne b | T Verrouillage; cette
pouvez pas faire fonctionner le projecteur, contactez le centre Q@ boite apparait alors.
de service. o | A ] Choisissez I'une
des options a l'aide
; aP OK? des touches de
; i
m Verrouillage code PIN i [ou ]4| POINTAGE AV, puis
L. e . v sélectionnez [Oui
Cette fonction interdit I'utilisation du projecteur par des pourl,activer[ :
personnes autres que les utilisateurs spécifiés, et offre les

réglages suivants comme options.
Verrouillage code PIN

Off .. .. Non verrouillé.

On1 ... Il faut entrer le code PIN a chaque fois que vous ‘ & Y48 1 e ‘
allumez le projecteur.

On2 ... Il faut entrer le code PIN pour utiliser le projecteur

une fois que le cordon d'alimentation du projecteur
a été débranché; tant que le cordon d'alimentation
secteur est branché, vous pouvez utiliser le
projecteur sans entrer le code PIN.

AL
BPL__orr ]
D

Pour changer le réglage de verrouillage par code PIN ou le
code PIN (numéro a quatre chiffres), vous devez entrer le code
PIN. “1234" a été réglé comme code PIN initial a I'usine.

Lorsque le projecteur
est verrouillé avec le
code PIN, la marque
de verrouillage par
Si vous voulez changer le réglage du verrouillage du code PIN, code PIN apparait sur

appuyez sur le bouton de SELECTION; la boite de dialogue la barre de menu.
du code PIN apparait alors. Entrez un code PIN en procédant
comme indiqué a la page suivante.

addfEleona s>

52



Réglage

Entrer un code PIN

Utilisez les touches de POINTAGE AV des commandes Entrer un code PIN
latérales ou de la télécommande pour entrer un chiffre.
Appuyez sur la touche de POINTAGE P> pour fixer le chiffre, et
placez le pointeur a cadre rouge sur la case suivante. Le chiffre |
est alors changé en "' Répétez cette étape pour accomplir
I'entrée d'un numéro a quatre chiffres. Aprés avoir entré le [ Installer | [ Annuler |
numéro a quatre chiffres, placez le pointeur sur “Installer”
Appuyez sur le bouton de SELECTION afin de pouvoir changer
le réglage de verrouillage du code PIN logo. B 5605 qu'un code PIN &

été entré, la boite de dialogue
suivante apparait.

Code PIN

Si vous avez fixé un chiffre incorrect, utilisez la touche de
POINTAGE <« pour placer le pointeur sur le chiffre que vous

voulez corriger, puis entrez le chiffre correct. . .
Pour changer le réglage du verrouillage

Sivous avez entré un code PIN incorrect, “Code PIN" et par code PIN »

le numéro (k) deviennent rouges pendant un instant. Verrouillage code PIN [ on 1| dn | LIIISSR 105 foucSs
Refaites les opérations depuis le début pour entrer le code PIN Changement code PIN pour basculer entre les
correct. options.

Pour changer le réglage du verrouillage par code PIN
Sélectionnez Off, On1, ou On2 a Il'aide de les touches de
POINTAGE 4P, puis “Quitter” a I'aide de la touche de
POINTAGE V; enfin, appuyez sur le bouton de SELECTION
pour fermer la boite de dialogue.

Pour changer le code PIN

Vous pouvez changer le code PIN au numeéro a quatre chiffres
que vous voulez. Sélectionnez “Changement PIN code” a

I'aide de la touche de POINTAGE V¥, puis appuyez sur le |
bouton de SELECTION. La boite de dialogue d’entrée du ] | | | ] |
nouveau code PIN apparait. Etablissez un nouveau code PIN.

Pour changer le code PIN

Nouveau code FIN |

[ Installer | [ Annuler |

ATTENTION:

UNE FOIS QUE VOUS AVEZ CHANGE LE CODE PIN,
ECRIVEZ LE NOUVEAU CODE PIN DANS LA COLONNE
DES NOTES RELATIVES AU N° DE CODE PIN A LA PAGE
75, ET CONSERVEZ-LE SOIGNEUSEMENT. SIVOUS
OUBLIEZ VOTRE CODE PIN,VOUS NE POURREZ PLUS
DEMARRER LE PROJECTEUR.

@ Identité du PJ

Cette fonction permet aux utilisateurs d'établir la configuration
de communication série (Identité du PJ) lorsque plusieurs
projecteurs sont connectés par I'intermédiaire de la borne RS-
232C (port série) du projecteur.

Utilisez les touches de POINTAGE 4P pour régler I'ldentité du PJ.
® |dentité du PJ ... 1 —999. (Réglage par défaut: Identité du PJ 1)
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@, Compteur de la lampe

Cette fonction est utilisée pour remettre le compteur de lampe
a zéro.

Lorsque la durée de vie de la lampe atteint un temps de
remplacement de lampe recommandeé, le temps indiqué dans la
boite de dialogue devient rouge, et I'icbne de remplacement de
la lampe apparait sur I'écran pour indiquer que la durée de vie
de la lampe arrive a son terme.

Lorsque vous remplacez la lampe de projection, remettez
le compteur de la lampe a zéro. Reportez-vous a la section
“Remise a zéro du compteur de la lampe” a la page 58.

v/ Remarque:

e 'icbne de remplacement de la lampe n’apparait pas lorsque
la fonction Affichage a été mise sur “Off” (p.47), et lorsque
I'appareil est en mode “Arrét sur image” (p.28) ou “Pas
d’image” (p.29).

Compteur du filtre

Cette fonction est utilisée pour régler la fréquence de nettoyage
du filtre.

Lorsque le projecteur a atteint un intervalle spécifié entre les
nettoyages, une icéne d'alarme du filtre apparait sur I'écran
pour signaler qu’il est temps de procéder au nettoyage. Aprés
avoir nettoyé le filtre, veillez a sélectionner RESET et a régler la
minuterie. Licbne d'alarme du filtre ne s'éteindra que lorsque
vous aurez remis le compteur du filtre a zéro.

Pour plus de détails concernant la remise a zéro de la minuterie,
reportez-vous a la section “Remise a zéro du compteur du filtre”
a la page 55.

Echantillon test

Plusieurs motifs de test sont utilisables lorsque vous configurez
le projecteur.

Réglages d’usine

Cette fonction remet toutes les valeurs de réglage aux valeurs
par défaut, sauf celles du logo d'utilisateur, du Verrouillage code
PIN, du Verrouillage code PIN logo, du compteur de la lampe, du
compteur du filtre et de la minuterie du filtre.

E Quitter
Ferme le menu Réglage.

®

Cette icOne apparait sur |'écran lorsque la durée de vie de la
lampe arrive a son terme.

v/ Remarque:

e Cette icOne apparait aussi lorsque vous allumez
le projecteur, et que vous sélectionnez la source
d’entrée.

Compteur du filtre

\ Placez le pointeur a cadre

rouge sur I'élément et appuyez
sur le bouton de SELECTION.

Heure(s)
@ P
«
7]

Utilisez les touches de POINTAGE
<« W pour régler la minuterie.
Sélectionnez parmi (Off /

100 h /300 h /500 h) selon
I"'environnement d'utilisation.

ST K1

/4

Fig.1 Icone d'alarme du filtre

L'icone d'alarme du filtre apparait sur I'écran
lorsque le temps réglé est atteint.

v/ Remarques:

e La fig.1, apparait lorsque vous allumez le
projecteur et que vous sélectionnez une source
d’entrée.

e La fig.1 n‘apparait pas lorsque la fonction
Affichage est mise sur “Off” (p.47), lorsque
I"appareil est en mode “Arrét sur image” (p.28)
ou “Pas d’image” (p.29).

Réglages d’usine

Placez le pointeur a cadre rouge

A sur I'élément et appuyez sur le
% bouton de SELECTION.
u Sélectionnez Réglages d'usine; cette
| case apparait alors. Sélectionnez [Ouil;
la case suivante apparait alors.
&
v ‘ Retour aux réglages d'usine
Cou 4
oK?
[oui|«= | Sélectionnez [Oui]
pour I'activer.
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Entretien et nettoyage du filtre a air

Le filtre empéche la poussiére de s'accumuler sur les composants optiques a l'intérieur du projecteur. Si le filtre
est bouché par des particules de poussiere, I'efficacité des ventilateurs de refroidissement sera réduite, ce qui
pourra causer une élévation de la température interne du projecteur et une réduction de sa durée de vie. Si une
icone “Alarme du filtre” apparait sur I'écran, nettoyez immédiatement le filtre. Nettoyez le filtre en procédant

comme suit.

1 Eteignez le projecteur et débranchez le cordon secteur de
la prise secteur.

2 Retirez le filtre a air du projecteur.

3 Nettoyez le filtre a I'aide d'une brosse pour éliminer la
poussiere et les impuretés.

4 Remettez le filtre a air dans le projecteur.

ATTENTION
& N’utilisez pas le projecteur lorsque le(s) filtre(s) a

air sont retirés. De la poussiére risquerait alors de
s'accumuler sur les panneaux LCD et les miroirs de
projection, ce qui amoindrirait la qualité de I'image.
N'introduisez aucun objet dans les ouvertures d'entrée
d'air. Sinon, le projecteur risquerait de tomber en
panne. Si vous négligez de nettoyer correctement les
filtres a air du projecteur (a la fréquence indiquée dans
les instructions du mode d'emploi de votre projecteur,
ou plus souvent si I'environnement est poussiéreux
ou enfumé), le projecteur risquera de surchauffer, et la
garantie du projecteur sera alors annulée.

Remise a zéro du compteur du filtre

Apres avoir nettoyé ou remplacé le filtre, veillez a
remettre le compteur du filtre a zéro.

1 Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4P
pour placer le pointeur a cadre rouge sur l'icbne du menu
Réglage.

2 Utilisez les touches de POINTAGE AV pour placer
le pointeur a cadre rouge sur Compteur du filtre, puis
appuyez sur le bouton de SELECTION. Une boite
de dialogue apparait pour afficher I'option Durée
d'utilisation et I'option Changements restants. Appuyez
sur les touches de POINTAGE AV pour sélectionner
Changements restants.

3 Changements restants fait apparaitre le nombre de
changements de filtre restants et |'option Reset.
Sélectionnez Reset; le message “Réinitialiser le compteur

du filtre?” apparait alors. Sélectionnez [Oui] pour continuer.

4 Une autre boite de dialogue de confirmation apparait;
sélectionnez [Oui] pour remettre le compteur des
changements a zéro.

FILTRE A AIR

v/ Remarques:

e Si le filtre est tres encrassé et qu’il est impossible
de le nettoyer, remplacez-le. Pour plus de détails,
adressez-vous a votre revendeur.

e Ne lavez pas le filtre avec de I'eau ou avec un autre
produit liquide.

N° de piéce du filtre a air 610 334 1057

Compteur du filtre

| [commraurivs ] &/ [ wvorr |9 & & G 1 |

A

4 Heuree
D [amon @
g -
v o

Sélectionnez Reset; le message “Réinitialiser
le compteur du filtre?"” apparait alors.

Réinitialiser le compteur Sélectionnez

du filtre ? [Oui]; une
[ oui 4= autre boite de
confirmation

apparait alors.

il Sélectionnez [Oui] &

nouveau pour remettre le
compteur du filtre a zéro.

‘h‘I
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Gestion des lampes

Ce projecteur est équipé de 4 lampes de projection pour obtenir une image plus lumineuse, et ces lampes
sont controlées par la fonction de gestion des lampes. La fonction de gestion des lampes détecte I'état de
toutes les lampes et indique I'état sur I'écran ou sur le témoin LAMP REPLACE. Cette fonction contrdle aussi
automatiquement le mode de lampe lorsque I'une quelconque des lampes est grillée ou en panne.

TEMOIN LAMP REPLACE

‘ Entrée 1 ‘

‘ RGB (PC analogue) ‘

@
@

|\

Mode des lampes

Témoin de remplacement de lampe

Ce témoin LAMP REPLACE s'allume en orange lorsque la durée de vie d'une des lampes de projection est
presque terminée, et clignote lorsque I'une d'entre elles est grillée. Vérifiez le nombre de lampes sur I'affichage
d'état des lampes, et la lampe a remplacer.

Affichage de I'état des lampes

'affichage de I'état des lampes apparaft sur I'écran lorsque l'interrupteur d'alimentation est sur la position de
marche ou que la position d'entrée (entrée 1, entrée 2, entrée 3 ou entrée 4) est changée. Ceci indique I'état
de chaque lampe comme MARCHE, ARRET, PRESQUE TERMINE ou GRILLEE. Pour chaque état, reportez-vous
aux explications suivantes.

Témoin jaune —————— La lampe de projection est allumée normalement.
@ @ Témoin pale - ——————— La lampe de projection est éteinte.
Témoin rouge — —— — — — — La durée de vie de la lampe de projection est presque
@ @ terminée. Lorsque I'image devient plus sombre ou que sa
couleur ne semble plus naturelle, remplacez la lampe. (Le
témoin LAMP REPLACE s'allume en orange.)
ISEFll_ICE"—r'AATGEES Marque X sur le témoin —- (Le témoin LAMP REPLACE clignote en orange.)
LAMPES La lampe de projection est défectueuse ou ne s’est pas

allumée. Redémarrez le projecteur et assurez-vous que la
lampe est allumée. Si cette marque apparait encore, remplacez
la lampe correspondant au X avec une lampe neuve.

Commutation du mode de lampe

La fonction de gestion des lampes change automatiquement la combinaison des lampes allumées (mode de lampe) en
détectant I'état des lampes. Lorsque I'une quelconque des 4 lampes est grillée, le mode de lampe passe de 4 lampes a 2
lampes. Et lorsque 2 quelconques des lampes sont grillées, le projecteur fonctionne avec une seule lampe. Vous pouvez
faire passer manuellement le mode de lampe de 4 lampes a 2 lampes. Reportez-vous a la section REGLAGE a la page 50.

P @ Y| Q|
@@ @@ @ %

MODE 4 LAMPES MODE 2 LAMPES MODE 1 LAMPE
(exemple) (exemple)
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Remplacement de la lampe

Lorsque la durée de vie de la lampe de projection du projecteur arrive a son terme, l'icbne de remplacement de
la lampe apparait sur I'écran et le témoin LAMP REPLACE s'allume en orange. Remplacez la lampe dans les plus
brefs délais. Le moment ou le témoin LAMP REPLACE s'allume dépend du mode de lampe utilisé.

Témoins AVERTISSEMENT:
AVANT D'OUVRIR LE COUVERCLE DE LA

LAMP

Reapy O ‘)
Icone de remplacement

LAMPE, ETEIGNEZ LA LAMPE UV.

WARNING TEMP.(_____ ) de la lampe . .
P Avant d’ouvrir le couvercle de la lampe, laissez le
LAMP REPLACE projecteur refroidir pendant au moins 45 minutes avant
d’ouvrir le couvercle de la lampe. La température peut
Témoin LAMP REPLACE s'élever considérablement a l'intérieur du projecteur.
v/ Remarque: A

e ['icone de remplacement de la lampe n’apparait pas

; - ampe bl Pour assurer un fonctionnement s(r, remplacez la
lorsque la fonction Affichage a été mise sur “Off | | d A t
(p.47), et lorsque I'appareil est en mode “Arrét sur ampe Par une ampe u meme, VF’e;
image” (p.28) ou “Pas d'image” (p.29). Veillez a ne pas laisser tomber 'unité de lampe
et a ne pas toucher I'ampoule en verre! Le verre
risquerait de se briser et de causer des blessures.

Pour remplacer la lampe, procédez comme suit.

QO N O O N W N =

Vérifiez le nombre de lampes a remplacer sur I'affichage BOUTON

d'état des lampes.

Eteignez le projecteur et débranchez le cordon secteur.

Laissez le projecteur refroidir pendant au moins 45 minutes.

Retirez les deux vis du couvercle des lampes, et appuyez

sur le bouton pour ouvrir le couvercle des lampes. (Voyez

I'illustration ci-contre a droite.) COUVERCLE IS
. . N DE LA LAMPE

Desserrez deux vis et retirez la lampe a remplacer en

saisissant la poignée.

Remplacez la lampe et serrez deux vis. Assurez-vous que LAMPE 3
la lampe est bien mise en place.

Remettez le couvercle des lampes en place et serrez deux LAMPE 4

VIS.

Branchez le cordon secteur au projecteur et allumez le
projecteur.

Remettez le compteur de remplacement de la lampe ; LAMPE 2
a zéro. (Reportez-vous a la section “Remise a zéro du
compteur de la lampe” a la page 58.)

Veérifiez bien le numéro de la lampe a remplacer sur

REMARQUE: Ne remettez pas le compteur de remplacement de I'affichage de I'état des lampes.
la lampe a zéro lorsque la lampe de projection n'a Dans l'illustration, I'exemple de remplacement de
pas été remplacée. la LAMPE 2 est représenté.

ATTENTION: NE FAITES PAS FONCTIONNER LE PROJECTEUR PENDANT QUE VOUS RETIREZ L'UNE

QUELCONQUE DES LAMPES. CECI RISQUERAIT DE CAUSER DES ANOMALIES DE
FONCTIONNEMENT, UN INCENDIE OU D’AUTRES ACCIDENTS.

REMARQUES CONCERNANT LE REMPLACEMENT DES LAMPES

Afin de maintenir la qualité de I'image (meilleure balance des couleurs et luminosité de I'écran en-
tier), nous vous recommandons de remplacer les 4 lampes en méme temps.
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Remise a zéro du compteur de la lampe

Veillez a remettre le compteur de la lampe a zéro apres avoir remplacé la lampe. Une fois que le compteur de la
lampe a été remis a zéro, le témoin LAMP REPLACE s'éteint et I'icone de remplacement de la lampe disparait.

1

3

Appuyez sur la touche MENU pour faire apparaitre le
menu & I'écran. Utilisez les touches de POINTAGE 4 »
pour placer le pointeur a cadre rouge sur I'icbne de menu
REGLAGE.

Utilisez les touches de POINTAGE A'Y pour placer un
pointeur a cadre rouge sur “Compteur de la lampe’

puis appuyez sur le bouton de SELECTION. Une boite

de dialogue apparait alors. Sélectionnez une lampe; le
message “Réinitialiser le compteur de la lampe?” apparait
alors. Sélectionnez [Oui] pour continuer.

Une autre boite de dialogue de confirmation apparait et
sélectionnez [Oui] pour remettre le Compteur de la lampe
a zéro.

v/ Remarque:

e Ne remettez pas le compteur de la lampe a zéro si vous n’avez

pas remplacé la lampe. Veillez a ne remettre le compteur de la
lampe a zéro qu’aprés avoir remplacé la lampe.

Compteur de la lampe

| [commrse e &5 [ svorr |9 & & A 1

<% E g »

Lampe 1 [ 110 |Heures)é=
Lampe 2 [ 220 |Heurels)
Lampe 3 [ 330 |Heurels)

Lampe 4 440 Heures)

Sélectionnez une lampe; le message
"Réinitialiser le compteur de la lampe?”
apparait alors.

Réinitialiser le compteur
de la lampe ?

[Non ] 4=

Sélectionnez [Ouil; une autre boite
de confirmation apparait alors.

OK?
P Sélectionnez
(9w |4 | [0ui] 2 nouveau
pour remettre le
compteur de la
lampe a zéro.

COMMANDE D'UNE LAMPE DE RECHANGE

Demandez a votre revendeur de commander une lampe de rechange. Pour commander la lampe, donnez les
informations suivantes a votre revendeur.

® N° de modeéle de votre projecteur : PLC-XF47/PLC-XF47K

® N° du type de lampe de rechange : POA-LMP109
(Pieces de service n° 610 334 6267)
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& PRECAUTIONS DE MANIPULATION DE LA LAMPE

Ce projecteur utilise une lampe a haute pression qui doit étre manipulée soigneusement et correctement.
Si la lampe est manipulée incorrectement, ceci risquera de causer un accident, des blessures ou un
incendie.

® La durée de vie de la lampe peut étre différente d'une lampe a |'autre, selon |'environnement
d'utilisation. Une durée de vie identique ne peut étre garantie pour toutes les lampes. Certaines
lampes pourront tomber en panne ou arriver au terme de leur durée de vie plus rapidement que
d’autres lampes similaires.

® Si le projecteur indique que la lampe doit étre remplacée, autrement dit si le témoin LAMP REPLACE
s'allume, remplacez IMMEDIATEMENT la lampe aprés que le projecteur se soit refroidi. (Suivez
soigneusement les instructions de la section REMPLACEMENT DE LA LAMPE de ce manuel.) Si vous
continuez d’utiliser la lampe alors que le témoin LAMP REPLACE est allumé, le risque d'explosion de la
lampe augmentera.

® Une lampe risque exploser sous |'effet de vibrations, de chocs ou de la détérioration résultant de
nombreuses heures d'utilisation lorsque sa durée de vie arrive a son terme. Les risques d’explosion
peuvent étre différents selon I'environnement ou les conditions dans lesquelles le projecteur et la
lampe sont utilisés.

S| UNE LAMPE EXPLOSE, IL FAUT PRENDRE LES MESURES DE SECURITE SUIVANTES.

Si une lampe explose, débranchez immédiatement la fiche secteur du projecteur de la prise secteur.
Faites vérifier le bloc de lampe et remplacer la lampe par un centre de service agréé. En outre, vérifiez
bien qu'aucun éclat de verre ne se trouve a proximité du projecteur ou ne soit expulsé par les orifices
de circulation d'air de refroidissement. Eliminez soigneusement tous les éclats de verre. Seuls des
techniciens compétents agréés habitués a effectuer des opérations d’entretien sur les projecteurs
peuvent vérifier l'intérieur du projecteur, a I'exclusion de toute autre personne.

Si une personne n'ayant pas recu une formation appropriée tente d'effectuer des opérations d'entretien
de fagon inadéquate, un accident ou des blessures causées par des éclats de verre risqueront de se
produire.
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Nettoyage de la lentille du projection

Débranchez le cordon d'alimentation secteur avant
d'entreprendre les travaux de nettoyage.

Essuyez soigneusement la lentille de projection avec un
chiffon de nettoyage humecté d’'une petite quantité de
produit de nettoyage non abrasif pour lentille d'appareil
photo, ou utilisez du papier de nettoyage de lentille ou une
soufflerie en vente dans le commerce pour nettoyer la
lentille.

Evitez d'utiliser une trop grande quantité de produit de
nettoyage. Les produits de nettoyage abrasifs, les diluants
ou les autres produits chimiques trop puissants risquent de
rayer la surface de la lentille.

Nettoyage du coffret du projecteur

Débranchez le cordon d'alimentation secteur avant
d'entreprendre les travaux de nettoyage.

Essuyez soigneusement le corps du projecteur avec un
chiffon de nettoyage doux et sec. Si le corps du projecteur
est trés sale, utilisez une petite quantité de détergent
doux, puis essuyez avec un chiffon de nettoyage doux et
sec. Evitez d'utiliser une trop grande quantité de produit de
nettoyage. Les produits de nettoyages abrasifs, les diluants
ou les autres produits chimiques trop puissants risquent de
rayer la surface du coffret.

Lorsque vous n'utilisez pas le projecteur, mettez le
projecteur dans la housse de transport pour le protéger de la
poussiere et ne pas le rayer.
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Témoins d’alarme

Les témoins WARNING montrent |'état de la fonction qui protége le projecteur. Vérifiez I'état des témoins
WARNING et du témoin READY pour effectuer correctement |'entretien.

Le projecteur est éteint et le témoin WARNING TEMP. Témoins
clignote en rouge.

Lorsque la température interne du projecteur atteint un
certain niveau, le projecteur s'éteint automatiquement

pour protéger les composants internes du projecteur. Le e ——
témoin LAMP devient rouge, et le témoin WARNING TEMP.

clignote pendant que le projecteur refroidit. Une fois que ReADY C——)
le projecteur s'est suffisamment refroidi (a sa température

de fonctionnement normale), vous pouvez le rallumer en WARN'NGTEMP'(?

appuyant sur la touche ON/STAND-BY.
v/ Remarque:

e Apres que la température interne du projecteur est redevenue
normale, le témoin WARNING TEMP continue toujours a clignoter.
Lorsque le projecteur est rallumé, le témoin WARNING TEMPR
cesse de clignoter. Témoin WARNING TEMP.

clignotant en rouge

LAMP REPLACE (|

Vérifiez ensuite les éléments suivants.

— Avez-vous laissé un espace suffisant pour assurer
la bonne ventilation du projecteur? Vérifiez I'état
d'installation pour voir si les ouvertures de ventilation du
projecteur ne sont pas bouchées.

— Avez-vous installé le projecteur a proximité d'un conduit
ou d'un orifice de ventilation d’un climatiseur/chauffage?
Installez le projecteur plus loin du conduit ou de I'orifice
de ventilation.

— Le filtre est-il propre? Nettoyez le filtre.

Le projecteur s’éteint: le témoin LAMP est allumé et les
autres témoins clignotent. Témoins

Lorsque le projecteur détecte un état anormal, il s'éteint
automatiquement pour protéger les composants internes

du projecteur, le témoin LAMP s'allume et les autres B |

témoins clignotent. Dans ce cas, débranchez le cordon

secteur et rebranchez-le, puis rallumez le projecteur pour ReaDy

vérifier le fonctionnement. S'il est impossible de rallumer

le projecteur et que ce témoins s'allument et clignotent WARNING TEMP. 3

toujours, débranchez le cordon secteur et adressez-vous au

centre de service. LAMPREPLACE C )
ATTENTION

A SI'UNE ANOMALIE SE PRODUIT, NE LAISSEZ
PAS LE CORDON DALIMENTATION SECTEUR Le témoin LAMP s’allume
DU PROJECTEUR BRANCHE. UN INCENDIE et les autres témoins
OU UNE ELECTROCUTION RISQUERAIENT DE clignotent.
S'ENSUIVRE.
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Guide de dépannage

Avant de faire appel a votre revendeur ou a un centre de service, veuillez vérifier les points suivants.

1. Vérifiez que vous avez bien branché le projecteur aux équipements périphériques comme décrit aux pages

20-21.

2. Vérifiez les branchements des cables. Vérifiez que le cordon d’alimentation, I'ordinateur ou la source vidéo

sont bien branchés.

[O2BE SN OV]

. Vérifiez que tous les appareils sont allumés.
. Si'le projecteur ne projette toujours pas d'image, redémarrez |'ordinateur.
. Sil'image n'apparait toujours pas, débranchez le projecteur de I'ordinateur et vérifiez I'image sur le moniteur

de I'ordinateur. Le probléme peut venir du contréleur vidéo de |'ordinateur et non pas du projecteur. (Lorsque
le projecteur est rebranché, n‘oubliez pas d'éteindre |'ordinateur et le moniteur avant d'allumer le projecteur.
Allumez les appareils dans cet ordre: projecteur, ordinateur.)

6. Si le probleme persiste, consultez le tableau ci-dessous.

Probléeme:

Solutions

Pas d’alimentation

— Branchez le cordon d'alimentation du projecteur dans la prise secteur.

— Mettez l'interrupteur d'alimentation principal sur ON.

— Appuyez sur la touche ON/STAND-BY pour la mettre sur ON.

—Vérifiez que le témoin READY soit bien allumé.

—Vérifiez les témoins WARNING TEMP et READY. Si les deux témoins WARNING TEMP. et READY
clignotent, il n'est pas possible d'allumer le projecteur. (Reportez-vous a la section “MISE SOUS/
HORS TENSION DU PROJECTEUR aux pages 23, 24.)

—Vérifiez la lampe de projection. (Reportez-vous a la page 57)

L'image n’est pas au point

— Réglez la mise au point.
— Regardez si la lentille doit étre nettoyee.

v’ Remarque: Si vous déplacez le projecteur d'un endroit froid a un endroit chaud, de la condensation
risquera de se former sur la lentille de projection. Si ceci se produit, laissez le projecteur
éteint et attendez que la condensation s'évapore.

L'image est inversée
horizontalement.

—Voyez la fonction Plafond/Arriere. (Reportez-vous a la page 43.)

L'image est inversée
verticalement.

—Voyez la fonction Plafond. (Reportez-vous a la page 43.)

Certains affichages
n‘apparaissent pas lors des
opérations.

—Voyez la fonction Affichage. (Reportez-vous a la section “Réglage” de la page 47)

Pas d'image

—Vérifiez le branchement entre I'ordinateur ou I'équipement vidéo et le projecteur.

— Il faut environ 20 secondes pour que I'image apparaisse apres avoir allumé le projecteur.

—Vérifiez si le systéme sélectionné correspond bien a votre ordinateur ou a votre appareil vidéo.

—Veillez a ce que la température ne soit pas hors de la plage de température de fonctionnement
normale (5°C - 35°C).

L'affichage initial n"apparait
pas.

—Vérifiez si “Off” ou "Arrét cpte.a reb.” n'ont pas été choisis pour la fonction Affichage.
(Reportez-vous a la section “Réglage” de la page 47)

L'affichage initial est
différent de I'affichage par
défaut.

—Vérifiez si “Utilisateur” ou “Off” n'ont pas été choisis pour la fonction de Sélection logo.
(Reportez-vous a la section “Réglage” de la page 47)

@

4

apparait sur I’écran

— La durée de vie de la lampe arrive a son terme. Remplacez la lampe dans les plus brefs délais.
(Reportez-vous a la page 57.)
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L'image n’est pas assez
lumineuse.

—Vérifiez si “Contraste” ou “Luminosité” sont bien réglés correctement. (Reportez-vous a la page 44.)

—Veérifiez si “Niveau d'image” est sélectionné correctement. (Reportez-vous aux pages 37 et 41.)

—Vérifiez la fonction de Contréle de la lampe. (Reportez-vous a la section “Réglage” a la page 50.)

—Vérifiez le témoin de remplacement des lampes. S'il est allumé, la durée de vie de la lampe arrive a
son terme. Remplacez la lampe dans les plus brefs délais. (Reportez-vous a la page 57)

—Limage est plus sombre lorsque le mode 2 lampes est sélectionné, en comparaison du mode 4
lampes. Vérifiez le mode des lampes dans la section Réglage a la page 50.

La couleur est étrange.

—Vérifiez le signal d'entrée, le systéme de couleur, le systeme vidéo, ou le mode de systeme
d’'ordinateur.

L'image est déformée ou
voilée.

—Vérifiez le menu “Ajust. ordin.” ou le menu “Ecran” et réglez-les.

La fonction Réglage PC auto
ne fonctionne pas.

—Vérifiez le signal d’entrée. Il est impossible d'utiliser la fonction Réglage PC auto. lorsque 480p,
575p, 720p, 480i, 575i, 1035i ou 1080i est sélectionné, ou lorsque le signal numeérique parvient a la
borne DVI. (Reportez-vous a la page 34.)

Le réglage n’est pas
conservé apres que le
projecteur a été éteint.

—Vérifiez si vous avez bien sélectionné “Mémoriser” aprés avoir réglé les parametres. Il est
impossible de mémoriser certains réglages si vous ne les avez pas enregistrés avec “Mémoriser”

La fonction d’extinction
automatique ne fonctionne
pas.

—La fonction d’extinction automatique ne peut pas fonctionner pendant que la fonction “Arrét sur
image"” ou “Pas d'image” est utilisée.

La fonction Logo capture
écran ne fonctionne pas.

—Vérifiez la connexion pour s'assurer que le signal est bien présent.

Il est impossible de

sélectionner certains menus.

—Chaque entrée vidéo et entrée d'ordinateur comporte une limite de menus sélectionnables.

Le projecteur s’éteint
automatiquement.

—La fonction d’extinction automatigue est exécutée par le réglage initial. Reportez-vous a la section
"Réglage” a la page 51.

Il est impossible d’utiliser
les commandes latérales.

—Il'est impossible d'utiliser les commandes latérales si elles ont été verrouillées par le “Verrouillage”
sous “Sécurité” dans la section Réglage. Reportez-vous a la section “Réglage” a la page 52.

Les témoins clignotent ou
s’allument.

—Vérifiez I'état du projecteur en vous reportant a la section “Témoins et état du projecteur” aux pages
68 - 69.

Les télécommandes ne
fonctionnent pas.

—Vérifiez les piles.

—Vérifiez si le récepteur de télécommande est configuré correctement. (Reportez-vous a la page 51.)

—Assurez-vous qu'il n'y ait aucun obstacle entre le projecteur et la télécommande.

—Assurez-vous que vous n'étes pas placé trop loin du projecteur lorsque vous utilisez les
télécommandes. La plage d'utilisation maximale est de 5 m.

—Vérifiez si le code de la télécommande est bien conforme au projecteur. (Reportez-vous a la section
"Réglage” de la page 50.)

—Vérifiez si I'interrupteur Reset est bien mis sur la position d'utilisation sur le couvercle du dos de la
teléecommande.

—Déverrouillez la fonction de verrouillage des touches de la télécommande. (Reportez-vous a la page
52.)

—Lorsque le cable de télécommande est connecté au projecteur, la télécommande sans fil ne
fonctionne pas. (Reportez-vous a la page 15.)

Impossible de libérer le
verrouillage du code PIN Logo,
le verrouillage de sécurité des
touches ou le verrouillage de
sécurité du code PIN.

—Adressez-vous au revendeur du projecteur ou a un centre de service.

Oubli du code PIN Logo ou
du code PIN de sécurité.

—Adressez-vous au revendeur du projecteur ou a un centre de service.

f

apparait sur I'écran

—Votre opération est invalide. Effectuez correctement I'opération.
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AVERTISSEMENT:
Ce projecteur contient des composants placés sous haute tension. Ne tentez pas d’ouvrir le
coffret.

Si le probléeme persiste aprés avoir suivi toutes les instructions d’utilisation, adressez-vous a votre revendeur ou
a un centre de service. Indiquez-lui le numéro de modéle et expliquez le probléme de facon détaillée. Nous vous
indiguerons comment obtenir le service nécessaire.

Ce symbole marqué sur la plaque d'identification indique que le produit figure

U sur la liste des Underwriters Laboratories Inc. L'appareil a été congu et fabriqué

C\ "% I_ US LISTED conformément aux normes de sécurité U.L. rigoureuses contre les risques
d'incendie, les accidents et les électrocutions.

C € La marque CE est une marque de conformité aux directives de la Communauté Européenne (CE).

pixelworks”

Circuits intégrés Pixelworks utilisés.
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Arborescence des menus

Entrée d'ordinateur / Entrée vidéo

%I Entrée Entrée 1 RGB (PC analoque) = Allez 4 Systéme (1)
o

RGB (Scart)

RGB (PC digital) =————————> Allez 4 Systéme (1)

RGB (AV HDCP)

Entrée 2 RGB > Allez & Systéme (1)

Y, Pb/Cb, Pr/Cr =——————> |6z & Systéme (3)

Video > Allez & Systéeme (2)
S-video »Allez & Systéme (2)
Réseau
Information Ajust. image
Information — Entrée Ajust. image — Contraste =——0-63
] Synchro horiz. % Luminosité 0-63
Synchro vert. Couleur s = 0-63
Ecran Teinte % ——0-63
Langue [ Réglages des Couleur
parametres
Mode des lampes couleur Gamma
Controle de la lampe LIST =
Extinction automatique COLOR M. ALL DEL
Sécurité l Verrouillage MENU MENU
Verrouillage code PIN COLOR M.

Code de télécommande [~ Réglage automatique = Off/L1/L2

de l'image
Température Haut
de couleur Médium
Bas
Trés Bas
Regl.
Rouge =™ 0-63
Vert = 0-63
Bley =————0-63
Couleurs sombres = Rouge/Vert/Bleu
Netteté 0-31
Gamma =™ 0-15
Réducteur de bruits == Off/On
Progressif s Off/On/Film
Reset = 0Oui/Non
Mémoriser = Image 1
Image 10
Quitter
Quitter

* Affiché seulement en entrée Vidéo.

v/ Remarque:
e [‘affichage du menu change selon le signal entré.
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Entrée d'ordinateur

SVGAI1 Systéme (1) —7———Mode 1
[~ Mode 2
[ SVGA1
[ SVGA2
—SVGA 3

%k Les systémes affichés dans le menu SYSTEME varient en fonction du signal d’entrée.

Réglage ————
d’ordinateur

Réglage PC auto.

[~ Synchro fine =™0-31
Total de points

Position horiz.

Position vert.

Mode actuel

Clamp

Surface affich. horiz.

Surface affich. vert.

Reset Oui/Non
Libre
Mémoriser Mode 1
Mode 10
Quitter
Quitter
Entrée vidéo
Auto Systéme (2) ——Auto
—PAL
[ SECAM
[——NTSC
[ NTSC 4.43
PAL-M
—PALN
Sélection ———T1——Standard
d’'image —Cinéma
Image 1
Image 10

v/ Remarque:
e ['affichage du menu change selon le signal entré.

Sélection
d’'image

@ Ecran

[ Standard

Naturel

Image 1

Image 10

Normal
Naturel

Large

Plein ecran
Zoom digital +

Zoom digital -

Personnalisé Echelle=—H /V
H &V =——0n/Off
Position =—H /V
Common
Reset

Trapéze | Mémoriser

Auto

Ecran

Reset
Plafond On/Off
Arriere On/Off
Reset
Quitter
Systéme 3) ——Auto
[ 1080i
[ 1035i
[ 720p
[ 575p
480p
——575i
—480i
Normal
[ Large
Personnalisé Echelle=—H/V
H & V =——=0n/Off
Position=—H /V
Common
Reset

Trapéze l Mémoriser

Reset
Plafond On/Off
Arrigre On/Off
Reset
Quitter
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Entrée d'ordinateur / Entrée vidéo

‘ﬁ Réglage

Langue l 12 langues fournies

Quitter

Menu————————"Position/Menu simple

[ Affichage = 0n/Arrét cpte.a reb./Off

Fond =—————————2Bleu/Utilisateur/Noir

Utilisateur/Logo usine/Off

Logo Selection logo

Logo capture écran = Oui/Non

Mémoriser logo On/Off
PIN code EChangement logo PIN code

Quitter

Quitter

Mode des lampes —:4—l\/lode des lampes/ 2-Mode des lampes
Quitter
Auto/Normal/Mode eco

Contréle de la lampe

Commande du ventilateur = Normal/Max
— Code 1

Télécommande

[ Code 8

— Quitter

= Capteur de télécommande = Les deux/Avant/Arriére
[~ Extinction automatique =T Off

[— Prét

[— Extinction

[— 1-30 Minute

— Quitter

Démarrage rapide On/Off

[ Sécurité Verrouillage Off
Projecteur

Télécommande

Verrouillage Off/On1/0On2
code PIN
Changement code PIN

Quitter

Identité du PJ

[ Compteur de Heure(s)
la lampe |

Quitter

Reset

[~ Compteur du filtre = Durée d'utilisation Off/100h/300h/500h
—Eﬁeset —0Qui/Non

Quitter
[ Echantillon test 8 motifs de test fournis
Quitter
Réglages d'usine Oui/Non

Quitter

Oui/Non
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Témoins et état du projecteur

Vérifiez les témoins indiquant I'état du projecteur.

Le projecteur fonctionne normalement.

Témoins
LaMP | Reapy |WARNING) LAMP Etat du projecteur
R Vert TEMP REPLACE
ouge Rouge Orange
® ® ® ® Le projecteur est éteint. (Linterrupteur principal est sur la position OFF,
ou le cordon secteur est débranché.)
O O ® % Le projecteur est en mode veille. Appuyez sur la touche ON/STAND-BY
pour allumer le projecteur.
@) O ® % Le projecteur fonctionne normalement.
Le projecteur se prépare a passer en mode veille, ou la lampe de
O o ® % projection est en train de refroidir. Il est impossible d'allumer le
projecteur avant que le refroidissement soit accompli et que le témoin
READY se soit allumé en vert.
@) %) ® sk Le projecteur est en mode de gestion d'alimentation.
(O ee*ealumé O e ¢ o clignote a la vitesse normale @ e o ¢ clignote lentement

@ ¢ cteint

@ ¢ ¢ ¢ faiblement éclairé

(environ 1 seconde allumé, (environ 2 secondes allumé,
1 seconde éteint) 2 secondes éteint)

e e o clignote rapidement

(environ 0,5 seconde allumé,
0,5 seconde éteint)

sk Lorsque la durée de vie de la lampe de projection du projecteur arrive a son terme, le témoin
LAMP REPLACE s'allume en orange. Lorsque ce témoin s'allume en orange, remplacez la
lampe de projection dans les plus brefs délais. Remettez le compteur de la lampe a zéro aprés
avoir remplacé la lampe (p.57).
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Le projecteur détecte un état anormal.

Témoins

LAMP
Rouge

WARNING
TEMP.
Rouge

READY
Vert

LAMP
REPLACE
Orange

Etat du projecteur

£ | O

La température interne du projecteur s’est élevée jusqu’a un niveau
anormalement haut.

La température interne du projecteur est anormalement haute. Il est
impossible d"allumer le projecteur. Une fois que le projecteur s'est
suffisamment refroidi et que la température est revenue a un niveau
normal, le témoin READY s'allume en vert; vous pouvez alors rallumer
le projecteur. (Le témoin WARNING TEMP clignote continuellement.)
Vérifiez et nettoyez le filtre.

Le projecteur s'est suffisamment refroidi et la température est revenue
a un niveau normal. Lorsque vous allumez le projecteur, le témoin
WARNING TEMP cesse de clignoter. Vérifiez et nettoyez le filtre.

Lune des 4 lampes a grillé, le mode des lampes passe de 4 lampes a 2
lampes. Si I'une des 2 lampes est grillée, le projecteur fonctionne avec
une seule lampe.

Le temps d'utilisation de la lampe a été dépassé. Remplacez la lampe
immeédiatement puis remettez le compteur de la lampe a zéro. Une fois
que le compteur a été remis a zéro, le témoin s'éteint.

Le projecteur détecte un état anormal et ne peut pas étre allumé.
Débranchez le cordon d'alimentation secteur et rebranchez-le pour
allumer le projecteur. Si le projecteur s'éteint a nouveau, débranchez
le cordon d’alimentation secteur et confiez la vérification et les
réparations du projecteur a votre revendeur ou au centre de service.
Ne laissez pas le projecteur allumé. Une électrocution ou un incendie
risqueraient de se produire.
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Spécifications des ordinateurs compatibles

Ce projecteur accepte les signaux de tous les ordinateurs de fréquences V et H mentionnés ci-dessous, et
inférieures a 230 MHz d'horloge de points.
[ T Lorsque vous sélectionnez ces modes, le Réglage d’ordinateur pourra étre limité.

AFFICHAGE A Fréquence Fréquence AFFICHAGE A Fréquence Fréquence
LECRAN =il horizontale (KHz) |verticale (Hz) L'ECRAN e horizontale (KHz) [verticale (Hz)
VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA 6 1280x1024 71,690 67,190
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA 7 1280x1024 81,130 76,107
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA 8 1280x1024 63,980 60,020
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA 9 1280x1024 79,976 75,025
VGA 5 640x480 37,860 72.810 SXGA 10 1280x960 60,000 60,000
VGA 6 640x480 37500 75,000 SXGA 11 1152x900 61,200 65,200
VGA 7 640x480 43,269 85,000 SXGA 12 1152x900 71,400 75,600
MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA 13 (Erjtzrgloxmn%lnt) 50,000 86,000
MAC 13 640x480 35,000 66,670 W Zzgi’fozj
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA 14 (Entrelacement) 50,000 94,000
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA 15 1280x1024 63.370 60,010
575i 768x576 15,625 50,000 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
: Enteacement SXGA 17 1152x900 61,850 66,000
480i (Entrelacerment) 15,734 60,000 12801024
dliliaiiog SXGA 18 (Entrelacement) 46'430 86'700
SVGA 1 800x600 36,156 56,250 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180
SVGA 2 800x600 37,880 60,320
SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024
SVGA 3 800x600 46,875 75,000
SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
SVGA 4 800x600 53.674 85,060
SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
SVGA 5 800x600 48,080 72,190
SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
SVGA 6 800x600 37,900 61,030
SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
SVGA 7 800x600 34,500 55,380
SXGA+ 5 1400x1050 62,500 58.600
SVGA 8 800x600 38,000 60,510
MAC 21 1152x870 68,680 75,060
SVGA 9 800x600 38,600 60,310
MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 10 800x600 32,700 51,090
MAC 1280x1024 80,000 75,080
SVGA 11 800x600 38,000 60,510
WXGA 1 1366x763 48,360 60,000
MAC 16 832x624 49,720 74,550
WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
XGA 1 1024x768 48,360 60,000
WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
XGA 2 1024x768 68,677 84.997
WXGA 4 1360768 56,160 72,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030
WXGA 6 1280x768 47776 59,870
XGA 4 1024x768 56,476 70,070
WXGA 7 1280x768 60,289 74,893
XGA 5 1024x768 60,310 74,920
WXGA 8 1280x763 68,633 84,837
XGA 6 1024x768 48,500 60,020
WXGA 9 1280x800 49,600 60,050
XGA 7 1024x768 44,000 54,580
TN TSI 3450 —5'350 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
e : : UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000
XGA 9 (Entrelacernent) 36,000 87170 UXGA 2 1600x1200 81,250 65,000
XGA 10 1024x768 62,040 77,070 UXGA 3 1600x1200 87,500 70,000
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 UXGA 4 1600x1200 93.750 75,000
1024x768
XGA 13 1024x768 46,900 58,200 720p 0720 S ITE 20000
XGA 14 1024x768 47,000 58,300 . NI : :
XGA 15 1024x763 58,030 72,000 1035i (Entrelacement) 33,750 60,000
MAC 19 1024x768 60,240 75,080 1920x1080 33 750 60.000
SXGA 1 1152x864 64.200 70,400 1080i e
SXGA 2 1280x1024 62,500 58,600 (Entrelacement) 28,125 50,000
SXGA 3 1280x1024 63,900 60,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980
SXGA 5 1280x1024 63,740 60,010

* |l est impossible de sélectionner Vrai lorsque UXGA2, UXGA3, UXGA4, et UXGADB sont sélectionnés (p.38).

* K k%
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Lorsque le signal d'entrée provenant de la borne DVI est numérique, reportez-vous au tableau ci-dessous.

AFFICHAGE Fréquence Fréquence AFFICHAGE Fréquence Fréquence
A LECRAN AEOILITIeL] horizontale (KHz) | verticale (Hz) A LECRAN EOILITIoL] horizontale (KHz) | verticale (Hz)
D-VGA 640x480 31,470 59,940 D-SXGA 1 1280x1024 63,980 60,020
D-480p 720x480 31,470 59,880 D-SXGA 2 1280x1024 60,276 58,069
D-575p 720x575 31,250 50,000 D-SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
D-SVGA 800x600 37879 60,320 D-SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
D-XGA 1024x768 43,363 60,000 D-SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
D-WXGA 1 1366x768 48,360 60,000 D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-WXGA 2 1360x768 47700 60,000 D-720p 1280x720 37500 50,000
D-WXGA 3 1376x768 48,360 60,000 D-1035i (Erjtgggl(z)a)ééorggm) 33,750 60,000
D-WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
1920x1080 33,750 60,000
D-WXGA 5 1366x768 46,500 50,000 D-1080i (Entrelacement) ' '
DWXGA6 | 1280768 47776 59,870 o 20x1080 28,125 50,000
D-WXGA 7 1280x768 60,289 /4,893 D-1080psf/30| 1920x1080 33,750 60,000
D-WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
D-1080psf/25| 1920x1080 28,125 50,000
D-WXGA 9 1280x800 49,600 60,050 D-1080psf/24| 1920x1080 27000 48,000
D-WXGA 10 1280x800 41,200 50,000 D - -
v/ Remarques:

e Selon I’état des signaux et le type et la longueur des cables, il pourra étre impossible d’obtenir une bonne visualisation de ces

signaux.

e L es spécifications sont sujettes a changements sans préavis.
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Spécifications techniques

Informations sur le systéme mécanique

Type de projecteur
Dimensions (L x H x P)
Poids net

Réglage des pieds

Résolution d’affichage

Projecteur multimédia

581 mm x 251,5 mm x 815,5 mm (sans les pieds réglables)
36,5 kg

0°tob,7°

Systeme d'affichage a cristaux liquides

Résolution d'affichage
Nombre de pixels

Compatibilité des signaux

Type a matrice active TFT de 1,8 po., 3 panneaux
1.024 x 768 points
2.359.296 (1.024 x 768 x 3 panneaux)

Systeme de couleur
Signaux TV haute définition
Fréquence de balayage

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M et PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i et 1080i
Sync. H 15 - 120 kHz, Sync.V 48 - 120 Hz

Informations sur le systéme optique

Lampe de projection

Lamp NSHA de 330 W x 4

Interface
Entrée 1 Borne DVI-D (Digital), borne D-Sub 15 broches (Analogue)
Entrée 2 Type BNC x 5 (R/Pr, G/Y, B/Pb, H/HV and V), S-Vidéo

Autres connecteurs

Alimentation

Entrée du port série (D-sub 9), sortie du port série (D-sub 9), port USB, et connecteur de
télécommande avec fil

Tension et consommation

Conditions d’utilisation

240V CA (9,7A max. ampéres), 50/60 Hz (Etats-Unis et Canada)
200 - 240V CA (9,7 A max. amperes), 50/60 Hz (Europe continentale et Royaume-Uni)

Température de fonctionnement 5°C-35°C

Température d'entreposage -10°C-60°C
Télécommande

Piles 2 piles type AA ou LR6

Plage d'utilisation
Dimensions
Poids net

Accessoires

5m/ +30°
50 mm x 27 mm x 168 mm
129 g (avec piles)

Mode d’emploi (CD-ROM)
Guide de référence rapide
Cordon d'alimentation secteur
Télécommande et piles

Cable VGA

Etiquette de code PIN

Fixations de lentille (2 types) (pour la lentille en option)

Plagues de blocage de la lumiere (3 types) (pour la lentille en option)
Entretoise (pour la lentille en option)
Real Color Manager Pro (CD-ROM)

72



Annexe

@ Les spécifications sont sujettes a changements sans préavis.

@ Les panneaux a cristaux liquides sont fabriqués en utilisant les normes les plus hautes. Au moins 99,99% des pixels sont
efficaces; toutefois, une proportion infime (0,01 % ou moins) des pixels pourront étre inefficaces selon les caractéristiques
des panneaux a cristaux liquides.

@ Chaque projecteur a ses propres caractéristiques.

Si vous projetez avec plusieurs projecteurs sur un méme écran ou cote a cote, vous pourrez distinguer différentes
nuances de blanc ou uniformité de couleurs pour chaque projecteur.

Pieces en option

Les pieces mentionnées ci-dessous sont fournies en option. Si vous commandez ces piéces, indiquez le type et
le numéro du type au revendedur.

N° de modele

Céble de télécommande avec fil (30 m) : POA-CA-RC30
Panneau de logements en option (DVI) : POA-MD18DVI
Panneau de logements en option (5-BNC) : POA-MD16DVI
Panneau de logements en option (D-sub 15) : POA-MDO04VGA
Panneau de logements en option (Dual-SDI) : POA-MD17SDID

Panneau de logements en option (Network hoard) : POA-MD13NET2
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Configuration des bornes

ANALOG (Mini D-sub 15 broches)

1 | Entrée rouge 9 | Alimentation +5V
2 | Entrée verte 10 | Masse (Sync.vert.)
3 | Entrée bleue 11 | Détection O
4 | Détection 2 12| Données DDC
5 | Masse (Sync.horiz.) 13| Sync.horiz.
6 | Masse (rouge) 14 | Sync.vert.
7 | Masse (verte) 15 | Horloge DDC
8 | Masse (bleue)
DIGITAL DVI-D (DVI 4 BROCHES)
1 | TM.D.S. Données2- 9 | TM.D.S. Données1- 17 | TM.D.S. Données0-
2 | TM.D.S. Données2+ 10 | TM.D.S. Données1+ 18| TM.D.S. Données0+
3 | TM.D.S. Données2 blindé | 11 | TM.D.S. Données1 blindé | 19| TM.D.S. DonnéesO0 blindé
4 | Non connecté 12 | Non connecté 20 | Non connecté
5 | Non connecté 13| Non connecté 21| Non connecté
6 | Horloge DDC 14 | Alimentation +5V 22 | TM.D.S. Horloge blindé
7 | Données DDC 15 | Masse (pour +5V) 23| TM.D.S. Horloge+
8 | Non connecté 16 | Détection de fiche chaude |24 | TM.D.S. Horloge—
CONNECTEUR USB (série B)
1 Vce
2 |- Données
3 |+ Données
4 Masse

CONNECTEUR DE PORT DE COMMANDE (D-sub 9 broches)

Série

1 _____

f ) 2| RXD
=
O\%oes (D) i —
5 SG

6 _____

7 RTS

8 CTS

9 _____
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Notes relatives au numéro de code PIN

Ecrivez le numéro de code PIN dans la colonne ci-dessous et conservez-le soigneusement avec ce manuel. Si
vous avez oublié ou perdu le numéro et que vous ne pouvez pas utiliser le projecteur, adressez-vous au centre

de service.

4 A
N° de verrouillage par
code PIN

N° par défaut réglé en usine: 12 3 4*

N° de verrouillage par code
PIN logo

N° par défaut réglé en usine: 432 1*

*Si vous changez le numéro a quatre
chiffres, le numéro réglé en usine sera

\ invalide. )

Pendant que le projecteur est verrouillé par le code PIN...

Apposez I'étiquette ci-dessous (fournie) sur un endroit
bien visible du coffret du projecteur pendant qu'il est
verrouillé par un code PIN.

T\ WARNING

IN COBRE PROTECTED
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Dimensions

Unité: mm
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Interface des commandes latérales

Ce projecteur possede une fonction permettant de commander et de controler les opérations du projecteur en

utilisant le port série RS-232C.

Opération

1 Branchez un cable série croisé RS-232C a I'entrée
SERIAL PORT IN du projecteur et au port série de
I'ordinateur. (Reportez-vous a la page 11.)

2 Lancez le logiciel de communication fourni avec
I'ordinateur et configurez I'état de communication
comme suit:

3 Tapez la commande utilisée pour commander le
projecteur, puis appuyez sur la touche “Entrée”

Exemple
Pour faire passer I'entrée a INPUT 2, tapez 'C' '0' '6
‘Entrée’.

Commande d’exécution des fonctions

Format

La commande est envoyée de I'ordinateur au
projecteur dans le format suivant:
'C' [Commande] 'CR'
Commande: deux caracteres (Reportez-vous
au tableau des commandes ci-dessous.)
- Le projecteur décode la commande et renvoie 'ACK'
dans le format suivant:
'ACK" 'CR'
- Lorsque le projecteur ne peut pas décoder la
commande, il la renvoie dans le format ci-dessous:

7' 'CR'
Commande Fonction

C00 Allumer le projecteur

co1 Etei.ndre Ie.projelctleur
(extinction immédiate)

C05 Sélectionner I'entrée 1

C0o6 Sélectionner I'entrée 2

Co7 Sélectionner I'entrée 3

C0o8 Sélectionner I'entrée 4

coD Sourdine de vidéo activée

COE Sourdine de vidéo désactivée

COF Rapport d'aspect 4:3

C10 Rapport d'aspect 16:9

ci1C Menu activé

C1D Menu désactivé

C3A Pointeur vers la DROITE

Debit en baud : 9600 / 19200 bits/s
Controle de parité : néant

Bit d'arrét 1
Controle de flux  : néant
Bit de données 8

v/ Remarques:

e La valeur par défaut du débit en baud est de 19200 bits/s.

Si une erreur se produit dans la communication, changez

la vitesse du port série et de la communication (débit en

baud).

e Tapez en utilisant des caractéres majuscules de 64 octets

ASCII et des caracteres mono-octet.

Commande Fonction
C3B Pointeur vers la GAUCHE
C3C Pointeur vers le HAUT
C3D Pointeur vers le BAS
C3F Entrer
C46 Zoom ARRIERE
C47 Zoom AVANT
C4A Mise au point ARRIERE
C4B Mise au point AVANT
CbD Décalage image VERS LE HAUT
ChE Décalage image VERS LE BAS
ChF Décalage image VERS LA GAUCHE
C60 Décalage image VERS LA DROITE
C89 Réglage PC auto.
C8E Trapeze VERS LE HAUT
C8F Trapéze VERS LE BAS
C90 Trapéze VERS LA DROITE
CI1 Trapeze VERS LA GAUCHE
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Commande de lecture d’état

Format

La commande est envoyée de I'ordinateur au
projecteur dans le format suivant:
'C' [Commande] 'CR'
Commande: un caractére (Reportez-vous au
tableau des commandes ci-dessous.)
Le projecteur décode la commande et renvoie la
‘chaine de caractéres' dans le format ci-dessous;

Commande Fonction El%tjggeduur Etat du projecteur
00 Allumé
80 Mode veille
40 Compte a rebours
20 Refroidissement
10 Panne de courant
28 Refroidissement lors d'une anomalie de la température
02 Impossible de recevoir la commande RS232C
CRO Lecture d'état 24 Refroidissement en mode d'extinction automatique
04 Mode d'extinction automatique apres le refroidissement
21 Refroidissement_ aprés |'extinction du projecteur lorsque les
lampes sont éteintes
81 Mode veille apres le refroidissement lorsque les lampes sont
éteintes
88 l\/loole/veille apres le refroidissement lors d'une anomalie de la
température
S1 =Température au capteur 1 (°C)
S2 =Température au capteur 2 (°C)
S3 =Température au capteur 3 (°C)
CR6 Lecture de température s1s2s3 | (€x)81=123°C,52=234°C, S3=345°C
->"12,3 23,4 34,5" s'affiche sur le projecteur
(Pour chaque capteur, deux chiffres et les nombres en
dixieme position sont affichés avec un espace entre
chacune des températures.)
? Echec de communication

Les tableaux des pages 77 et 78 montrent les listes de commande typiques utilisées pour commander le
projecteur. Pour plus de détails concernant les autres commandes, adressez-vous a votre revendeur.
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NOTE: This symbol mark and recycling system are applied only to EU countries and not applied to

GB countries in other areas of the world.

FR REMARQUE : Ce symbole et ce systéme de recyclage s'appliquent uniquement aux pays de 'UE. lIs ne
s'appliquent pas aux pays des autres régions du monde.

DE HINWEIS: Dieses Symbol und Recycle-System gelten nur fiir Lander der Européischen Union, nicht fir
andere Lander der Welt.

NL OPMERKING: Dit symbool, en het bijbehorende recyclesysteem, is alleen van toepassing op EU landen en
niet op landen in andere delen van de wereld.

T NOTA: Questo simbolo e sistema di riciclaggio sono validi soltanto per i paesi dell’'Unione Europea e non
sono validi per i paesi nel resto del mondo.

PT NOTA: Este simbolo e o sistema de reciclagem séo aplicados apenas aos paises da UE e nao sao

aplicados a paises de outras areas do mundo.

- ES NOTA: Este simbolo y el sistema de reciclaje solamente son para paises de la UE; y no son aplicables a

paises de otras areas del mundo.

GR NMAPATHPHZH: Autd 1o 0UuBoA0 Kal To oUOThUA avaKUKAWONG IoXUouV Jovo oTIg Xwpes TNG EE kai
Oev 1I0XU0OUV O€ XWPEG O€ AAAEG TTEPIOXEG TOU KOGHOU.

GB

FR

DE

NL

PT

ES

GR

Your SANYO product is designed and manufactured with high quality materials and components which can be recycled and reused.

This symbol means that electrical and electronic equipment, at their end-of-life, should be disposed of separately from your household waste.
Please dispose of this equipment at your local community waste collection/recycling centre.

In the European Union there are separate collection systems for used electrical and electronic products.

Please help us to conserve the environment we live in!

Votre produit Sanyo est congu et fabriqué avec des matériels et des composants de qualité supérieure qui peuvent étre recyclés et réutilisés.
Ce symbole signifie que les équipements électriques et électroniques en fin de vie doivent étre éliminés séparément des ordures ménageres.
Nous vous prions donc de confier cet équipement a votre centre local de collecte/recyclage.

Dans I'Union Européenne, il existe des systemes sélectifs de collecte pour les produits électriques et électroniques usagés.

Aidez-nous a conserver I'environnement dans lequel nous vivons !

Les machines ou appareils électriques et électroniques contiennent fréquemment des matiéres qui, si elles sont traitées ou éliminées de
maniére inappropriée, peuvent s’avérer potentiellement dangereuses pour la santé humaine et pour I'environnement.

Cependant, ces matiéres sont nécessaires au bon fonctionnement de votre appareil ou de votre machine. Pour cette raison, il vous est
demandé de ne pas vous débarrasser de votre appareil ou machine usagé avec vos ordures ménageéres.

Ihr SANYO Produkt wurde entworfen und hergestellt mit qualitativ hochwertigen Materialien und Komponenten, die recycelt und
wiederverwendet werden kénnen.

Dieses Symbol bedeutet, daf3 elektrische und elektronische Gerate am Ende ihrer Nutzungsdauer von Hausmull getrennt entsorgt werden sollen.
Bitte entsorgen Sie dieses Gerét bei lhrer 6rtlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling Centre.

In der Europaischen Union gibt es unterschiedliche Sammelsysteme fiir Elektrik- und Elektronikgerate.

Helfen Sie uns bitte, die Umwelt zu erhalten, in der wir leben!

Sanyo producten zijn ontwikkeld en gefabriceerd uit eerste kwaliteit materialen, de onderdelen kunnen worden gerecycled en weer worden
gebruikt.

Het symbool betekent dat de elektrische en elektronische onderdelen wanneer deze vernietigd gaan worden, dit separaat gebeurt van het
normale huisafval.

Zorg ervoor dat het verwijderen van de apparatuur bij de lokaal erkende instanties gaat gebeuren.

In de Europese Unie wordt de gebruikte elektrische en elektronische apparatuur bij de daarvoor wettelijke instanties aangeboden.
Alstublieft help allen mee om het milieu te beschermen.

Il vostro prodotto SANYO ¢ stato costruito da materiali e componenti di alta qualita, che sono riutilizzabili o riciclabili.

Prodotti elettrici ed elettronici portando questo simbolo alla fine dell'uso devono essere smaltiti separatamente dai rifiuti casalinghi.
Vi preghiamo di smaltire questo apparecchio al deposito comunale.

Nell'Unione Europea esistono sistemi di raccolta differenziata per prodotti elettrici ed elettronici.

Aiutateci a conservare |'ambiente in cui viviamo!

O seu produto SANYO foi concebido e produzido com materiais e componentes de alta qualidade que podem ser reciclados e reutilizados.
Este simbolo significa que o equipamento eléctrico e electrénico no final da sua vida util devera ser descartado separadamente do seu lixo
doméstico.

Por favor, entregue este equipamento no seu ponto local de recolha/reciclagem.

Na Unido Europeia existem sistemas de recolha separados para produtos eléctricos e electrénicos usados.

Por favor, ajude-nos a conservar o ambiente em que vivemos!

Los productos SANYO estan disefiados y fabricados con materiales y componentes de alta calidad, que pueden ser reciclados y reutilizados.
Este simbolo significa que el equipo eléctrico y electrénico, al final de su ciclo de vida, no se debe desechar con el resto de residuos domésticos.
Por favor, deposite su viejo equipo electronico en el punto de recogida de residuos o contacte con su administracion local.

En la Unién Europea existen sistemas de recogida especificos para residuos de aparatos eléctricos y electronicos.

Por favor, ayudenos a conservar el medio ambiente!

H dikry oag ouokeur Sanyo €xel oxediaoBei kal kKaTaokeuaoBei atrd UANIKG Kal eEapTApaTa uwnAng TToIdTnTag To oTToia PTTopouyv va
QAvakukAwBoUV Kal va TTavayxpnoigotrointouv.

AuTb 10 GUPBOAO anuaivel OTI AUTA N NAEKTPIKR KAl NAEKTPOVIKH) CUCKEUN 0TO TEAOG TNG (WG TNG Ba TTPETTEl va aTTopPIPBEi EEXwPIOTA aTTO TO
OIKIOKG 0OG aTTOPPIYHATa.

MapakaAoupe n amoPPIYN TNG TTAAAIGG CUOKEUNG GAG VA YiVEl OTA TOTTIKA EI0IKA KEVTPO OVAKUKAWGCIHWY.

>1n Eupwaikn Kovétnta utrdpxouv £exwpIioTd cuaTAPaTa GUAAOYAG YIa NAEKTPIKEG KAl NAEKTPOVIKEG CUOKEUEG.

Mapakaloupe BonbrioTe pag va diaguAdéoupe To TTEPIBAAAOV péoa aTo oTToio (oUE!




BEMZERK: Dette symbolmaerke og recykleringssystemet er udelukkende ment til brug i det Europzeiske

DK Feellesskab, og anvendes ikke til de andre lande i verden.

SE OBS!: Denna symbol och atervinningssystemet géller endast EU-lander och géller inte lander i andra
delar av varlden.

Fl HUOMAUTUS: Tama symboli ja kierratysjarjestelma koskevat vain EU-maita eivatkd muita maailman
maita.

EE MARKUS: See stimbol ja jagtmesiisteem kehtivad EL riikide kohta ja ei rakendata teistes maailma
riikides.

LV PIEZIME: ST pazime un atkartota lieto$anas sistéma ir piemérotas tikai ES valstim un nav paredzétas
citam pasaules valstim.

LT PASTABA: Sis zenklas ir nuostatos dél grgzinamojo perdirbimo sistemos galioja tik ES valstybése ir

negalioja kitose pasaulio Salyse.

- PL UWAGA: Niniejsze oznaczenia symbolu i systemu recyklingu majg zastosowanie do panstw UE i nie majg

zastosowania do panstw w innych czesciach $wiata.

cz POZNAMKA: Tento symbol a zptisob recyklace se tykaji pouze zemi Evropské unie a nejsou uréeny pro
zemé v ostatnich ¢astech svéta.

SK POZNAMKA: Tento symbol a systém recyklacie sa tykaju iba krajin v EU a nevztahuju sa na krajiny v
inych Castiach sveta.
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Dit SANYO-produkt er designet og fremstillet af materialer og dele af hgj kvalitet, som kan recirkuleres og genbruges.

Dette symbol betyder, at elektrisk og elektronisk udstyr skal bortskaffes separeret fra almindeligt husholdningsaffald, nar udstyret er udtjent.
Bortskaf venligst dette udstyr pa dit lokale affalds/recirkulationsanlzeg.

Inden for EU er der separate affaldssystemer til bortskaffelse af affald for elektriske og elektroniske produkter.

Bidrag venligst til at bevare det miljg, hvori vi lever!

Din SANYO produkt &r designad och tillverkad av material och komponenter med hog kvalitet som kan atervinnas och ateranvéandas.
Denna symbol betyder att elektriska och elektroniska produkter, efter slutanvandande, skall sorteras och lamnas separat fran Ditt
hushallsavfall.

Vanligen, lamna denna produkt hos Din lokala mottagningstation for avfall/atervinningsstation.

Inom den Europeiska Unionen finns det separata atervinningssystem for begagnade elektriska och elektroniska produkter.

Vanligen, hjalp oss att bevara miljon vi lever i!

SANYO-tuote on suunniteltu ja valmistettu korkealaatuisista materiaaleista ja osista, jotka voidaan kierrattaa ja kayttéa uudelleen.

Tama tunnus merkitsee, ettad séahkdinen ja elektroninen laite, kun sen kayttoika on kulunut umpeen, on havitettdva erikseen eika talousroskien
yhteydessa.

Havita tdma laite viemalla se paikkakunnallasi olevaan kerayspisteeseen/kierratyskeskukseen.

Euroopan Unionissa on erilliset kerdysjarjestelmat sahkaisille ja elektronisille tuotteille.

Auta osaltasi saastdmaan ymparistoa!

Teie SANYO toode on valmistatud kdrgkvaliteetsetest materjalidest, mida saab eraldi koguda ja taaskasutada.

Selle simboliga téhistatud elektrilised- ja elektroonilised seadmed peab parast kasutuselt kdrvaldamist koguma olmejaatmetest eraldi.
Palun viige see seade kasutuselt kdrvaldamise jérel kohalikku jaatmepunkti voi kaitluskeskusesse.

Euroopa Liidus on olemas eraldi jadtmekonteinerid elektrilistele- ja elektroonilistele seadmetele.

Aidake meil sdasta keskkonda, milles me elame!

Jusu SANYO produkts tika attistits un raZots no kvalitativi augstvértigiem materialiem un komponentiem, kuri péc otrreizéjas parstrades ir
atkal izmantojami.

Sis simbols nozimé, ka elektriskas un elektroniskas ierices péc nolieto$anas ir novacamas atseviski no citiem majsaimniecibas atkritumiem.
Lddzu novaciet So ierici caur sadzives atkritumu dalitds savaksanas vietam vai otrreiz€jas parstrades centriem.

Eiropas Savieniba pastav dazadas elektrisko un elektronisko iericu savak$anas sistémas.

Lddzu palidziet mums saglabat vidi, kurd més dzivojam!

Jusy jsigytas SANYO firmos produktas buvo sukurtas ir pagamintas, naudojant aukstos kokybés medziagas bei komponentus, kuriuos galima
perdirbti ir vél panaudoti.

Sis Zenklas reigkia, kad elektros bei elektroniniai prietaisai, pasibaigus jy naudojimui, turi bti sunaikinti atskirai nuo namy Siuksliy.

PraSome atiduoti §j prietaisg savo vietinéje komunalinéje tokiy atlieky surinkimo vietoje arba perdirbimo centre.

Europos Sajungoje numatytos atskiros surinkimo vietos elektros bei elektronikos prietaisams.

Padékite mums iSsaugoti aplinkg, kurioje gyvename!

Niniejszy produkt SANYO jest zaprojektowany i wytworzony z materiatow i komponentéw wysokiej jakosci, podlegajgcych recyklacji lub
ponownemu uzyciu.

Symbol ten oznacza, ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego po catkowitym zuzyciu nie nalezy wyrzuca¢ razem z odpadkami domowymi.
Uprasza sie, aby tego typu sprzetu pozbywacé sie w ramach lokalnych zbiérek $mieci lub w osrodku recyklacji przeznaczonym do tego celu.
W karajach nalezacych do Unii Europejskiej istniejg oddzielne systemy zbiérki zuzytych produktéw elektrycznych i elektronicznych.

Prosimy o wspotprace w konserwacji srodowiska, w ktérym zyjemy.

Vas vyrobek SANYO je navrzen a vyroben z vysoce kvalitnich materiald a komponentu, které Ize recyklovat a znovu pouzit.

Tento symbol znamend, Ze elektricka a elektronicka zafizeni by po ukongeni jejich Zivotnosti méla byt zlikvidovana oddélené od Vaseho
domovniho odpadu.

Toto zafizeni zlikvidujte ve Vasim mistnim sbérném/recykla¢nim centru odpadu.

V Evropské unii existuji systémy oddéleného sbéru pouzitych elektrickych a elektronickych vyrobku.

Pomozte prosim zachovat prostfedi, ve kterém Zijeme!

Vas vyrobok SANYO je navrhnuty a vyrobeny z vysoko kvalitnych materialov a komponentov, ktoré je mozné recyklovat a opatovne pouzit.
Tento symbol znamena, Ze elektrické a elektronické zariadenia by sa po ukongeni ich Zivotnosti mali zlikvidovat oddelene od Vasho
domaceho odpadu.

Toto zariadenie zlikvidujte vo Vasom miestnom zbernom/recyklaénom centre odpadu.

V Eurdpskej unii existuju systémy oddeleného zberu pouzitych elektrickych a elektronickych vyrobkov.

Pomdzte prosim zachovat prostredie, v ktorom Zijeme!




MEGJEGYZES: Ezt a szimbolumot és az Ujrahasznositasi rendszert csak az EU orszagaiban

ald alkalmazzak, és a vilag mas teriletein 1évé orszagokban nem.

RO NO'T,vE\:AAcve§t simbol, precum i sist?mul de reciclare se aplica numai in tarile membre ale UE si nu se
aplica in tarile din alte zone ale lumii.

BG BEJIEXXKA: Ta3u cumBosiHa MapkupoBKa € NpunoXxnmMa camo B CTpaHuTe oT EBponenckus cbio3 u He e
npunoxwma 3a apyrage no ceeta.

S| OPOMBA: Tevl“simbol in system recikliranja veljata samo za drzave ¢lanice EU in ne veljajo v drzavah na
drugih obmogjih sveta.

E FOGRA: Ni’ fheic’lhmit.ear.ap s.arp.hai.l-deilbhin seo né an coéras athchursala ach amhéin i dtiortha an AE
agus ni fheidhmitear iad i limistéir eile an domhain

MT NOTA: Din il-marka tas-simbolu u s-sistema ta' riciklagg huma applikati biss ghall-pajjizi ta’ I-UE u

mhumiex applikati ghall-pajjizi fiz-zona I-ohra tad-dinja.

- T NOT: Bu sembol isareti ve geri donugim sistemi sadece AB llkelerine uygulanir, diinyanin diger

boélgelerindeki tlkelere uygulanmaz.

MERK: Dette symbolet og resirkuleringssystemet gjelder kun for EU-land, og gjelder ikke land i andre

NO deler av verden.

NMPUMEYAHWME: 3TOT CMMBOIbHBIN 3HaK 1 cucTeMa NepepaboTkn NPUMEHUMbI TOMBKO K cTpaHam EBponbl

RU  yhe NPUMEHNMbI K CTpaHaM B ApYr1x pervoHax Mupa.
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Az On SANYO terméke olyan kiemelkedd mindségii anyagok és alkotoelemek felhasznalasaval késziilt, amelyek Ujrahasznosithatoak és
Ujrahasznalhatoak.

Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy az elektromos és elektronikus készilékeket, életciklusuk végeztével, a haztartasi hulladéktdl elkildnitve
sziikséges elhelyezni.

Kérjuk, ezt a készlléket is a helyi hulladékhasznositasért felelés szervezet altal kijelolt helyen helyezze el!

Az Eurépai Uniéban eltéré hulladékgydijté rendszerek alinak rendelkezésre az hasznalt elektromos és az elektronikus készulékek kezelésére.
Keérjik segitsen megévni kérnyezetiinket!

Produsul dumneavoastra SANYO este planuit si fabricat din materiale si componente de inalta calitate care pot fi reciclate si refolosite.
Acest simbol arata ca echipamentele electrice si electronice, la sfarsitul vietii lor, trebuie adunate si dispuse separat de gunoiul casei.
Va rugam sa va eliberati de acest echipament la centrul de colectare/reciclare din comunitatea dumneavoastra locala.

In Uniunea Europeana exista sisteme separate de colectare pentru produsele electrice si electronice folosite.

Va rugam ajutati-ne sa conservam mediul inconjurator in care traim!

BaweTo nsgenne SANYO 6e npoeKkTMpaHo 1 Npon3BedeHO C BUCOKOKA4YECTBEHN LIEHHWN MaTepuani n CbCTaBku, KOMTO MoraT Aa ce
Bb30OHOBSIT 1 U3MON3BaT OTHOBO.

To3u cMMBON 03HaYaBa, Ye ENEKTPUYECKUTE U ENEKTPOHHUTE ypeau cref usTuyaHe Ha nepvoga Ha ynotpebarta um Tpsibea aa ce
OTCTPaHST OTAENHO OT OBGMKHOBEHMS OTMNaAbK.

Monsi oTcTpaHeTe TO3U ypel B MECTHUS CENULLEH CbOUpaTeneH NyHKT unu B LieHTbpa no Bb3o6GHOBSIBaHE.

B EBponeiickusi cbio3 uma pasnmyHm cUcTeMmn 3a cbompaHe Ha eNnekTpUYECKN U eNEKTPOHHN ypeau.

Monsi, noMorHeTe HM ia CbXpaHWM OKOMHaTa cpefia, B KOATO xuBeem!

Vas izdelek SANYO smo razvili in izdelali iz kakovostnih materialov in komponent, ki se lahko reciklirajo in ponovno uporabijo.

Ta simbol pomeni, da morajo biti elektricne in elektronske naprave ob koncu njihove dobe uporabe odstranjene lo€eno od gospodinjskih
odpadkov.

Prosimo, da to napravo odstranite na vasem lokalnem komunalnem zbiralnem mestu ali v reciklaznem centru.

V Evropski uniji obstajajo razli¢ni sistemi zbiranja za elektri¢ne in elektronske naprave.

Prosimo, pomagajte nam ohraniti okolje, v katerem Zivimo!

Déantear tairge SANYO s’agat a dhearadh agus a dhéanamh le habhair den chinéal is fearr, agus le comhphairteanna gur féidir iad a
athchursail agus ath-usaid a bhaint astu.

Is é an chiall ata leis an siombal seo na gur cheart trealamh leictreach agus leictreonach ata imithe 6 mhaith a chur de lamh agus é scartha
6 dramhaiol ti s’agatsa.

San Aontas Eorpach, ta cérais bailithe faoi leith ann fa choinne tairgi Usaidte leictreacha agus leictronacha.

Cuidigh linn, le do thoil, an timpeallacht mar a bhfuil cénai orainn ann a chaomhnu.

ll-prodott SANYO huwa ddisinjat u manufatturat minn materjal u komponenti ta’ kwalita gholja li jistghu jigu rri¢iklati u jergghu jintuzaw.

Dan is-simbolu jfisser li kull apparat ta I-elettriku u elettroniku, meta ma jibgghax jintuza, ghandu jintrema seperatament mill-iskart domestiku.
Jekk joghgbok armi dan I-apparat fic-¢entri apposta ta’ gbir ta I-iskart ghar-riciklagg.

FI-Unjoni Ewropeja hemm skemi ta’ gbir separat ghal prodotti elettronici u tal-elettriku wsati

Ghinna biex niehdu hsieb l-ambjent Ii nghixu fih!
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