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Description des menus et des touches
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Mise en route

Présentation de CL Editor

CL Editor vous permet de contrdler a distance une console de mixage Yamaha CL (telle que CL5, CL3 ou CL1 ; ci-apres
appelée collectivement par la suite « CL » dans le présent document). CL Editor vous permet également d'enregistrer
les réglages des parametres sur votre ordinateur.

Configuration de CL Editor

dConfiguration systeme
Pour ouvrir la boite de dialogue System Setup (Configuration systéme), choisissez [System Setup] dans le menu [File] (Fichier).

(D Network (Réseau) @ System Setup =
Spécifiez l'adresse IP qui permettra a votre Network
console CL de communiquer dans le champ OD—1— Console
IP Address (Adresse IP). P Address 0
, . . Model Select
@ Model Select (Sélection du modele) %) ¢ c- o o @ os

Sélectionnez le modéle de votre CL (CL5/CL3/CL1)
lorsque CL Editor n'est pas synchronisé avec la
console CL. Si CL Editor est synchronisé sur la

Channel Select / Sends On Fader

@——::I Link between the PC and the console

console CL, le modéle concerné sera automatiquement ST et

sélectionné et les autres options de modéle (4)——¥) Autometically synchronize on fie load Store Confirmation

seront grisées. [F] Recall Confirmation S -
(3 Channel Select / Sends On Fader Window Control From Console [ Patch Confirmation

(Sélection de canal / Envoi de fader) &) enbe StealPateh Confirmation

Cette case a cocher vous permet de spécifier si la Level Meter Administrator Password

e

console CL et le logiciel CL Editor sont liés entre (&) Enabke ==
eux pour les besoins des opérations suivantes :

« Sélection de canaux (@) setoseut o [ concar |

« Basculement entre le mode normal et le mode
SENDS ON FADER

« Basculement entre MIX et MATRIX en mode SENDS ON FADER

« Sélection des touches [CUE]

Si vous ne cochez pas cette case, la console CL et le logiciel CL Editor fonctionneront indépendamment I'un de l'autre.
Si la case n'est pas cochée, la touche [CUE] sera masquée dans les différentes fenétres.

(@ Synchronization (Synchronisation)
Cette option permet a la synchronisation de se faire automatiquement dés qu'un fichier de CL Editor est chargé.
Par défaut, cette fonction est activée.

(5 Window Control From Console (Commande de fenétre depuis la console)
Cette option détermine si l'utilisation des touches USER DEFINED (Défini par ['utilisateur) sur la console vous permet
ou non d'ouvrir et de fermer a distance les fenétres de CL Editor.

(6 Level Meter (Indicateur de niveau)
Cette option spécifie si la fonction d'indicateur de niveau est activée. En désactivant la fonction d'indicateur de niveau,
vous réduisez la charge de traitement occasionnée par le dessin et la communication sur écran.

(@ Confirmation
Ces cases d'option spécifient si une boite de dialogue de confirmation apparait lorsque vous effectuez des opérations de
stockage (Store Confirmation (Confirmation de stockage)), de rappel (Recall Confirmation (Confirmation de rappel)),
d'assignation (Patch Confirmation (Confirmation d'assignation)) ou de changement d'assignation susceptible de
modifier une assignation existante (Steal Patch Confirmation (Confirmation de détournement d'assignation)).
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(® Administrator Password (Mot de passe administrateur)

Entrez le mot de passe Administrator qui a été défini sur la console CL. Si le mot de passe n'est pas saisi correctement,
il sera impossible de synchroniser les données de CL Editor sur la console CL.

@ Set Default (Définir par défaut)

Cliquez sur ce bouton pour utiliser les réglages (a I'exception d' TP Address dans la section Network) actuellement
spécifiés dans la boite de dialogue System Setup en tant que parameétres par défaut. La prochaine fois que vous

démarrerez CL Editor, il utilisera ces réglages.

(dMixer Setup (Configuration de la console de mixage)

Pour ouvrir la boite de dialogue Mixer Setup, sélectionnez l'option [Mixer Setup] dans le menu [File].

(D Mix Bus Setup (Configuration du bus
de mixage)
Vous pouvez effectuer ici les réglages relatifs aux bus MIX.
Signal Type (Type de signal) : Choisissez MONOx2
ou STEREO pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents.
Bus Type/Send Point (Type de bus/Point
d'envoi) : Sélectionnez VARI (PRE FADER) (Variable
(Avant le fader)), VARI (PRE EQ) (Variable (Avant I'‘égaliseur))
ou FIXED (Fixe) pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents.
Pan Link (Liaison de panoramique) : Le réglage PAN
des signaux envoyés vers des bus MIX stéréo lie le réglage
PAN du bus STEREQ. Ce parameétre est uniquement valide
si Signal Type est défini sur STEREO et Bus Type sur VARI.

(@ Matrix Bus Setup (Configuration de bus
Matrix)
Vous pouvez effectuer ici les réglages relatifs aux bus MATRIX.

Signal Type : Choisissez MONOx2 ou STEREO pour
chaque paire de bus MATRIX pair/impair adjacents.

Send Point for Input Channels (Point d'envoi des

®_

@ Mixer Setup

Mix Bus Setup

Mix 172
Mix 314
Mix 5/6
Mix 7/8
Mix 8110
Mix 11112
Mix 13/14
Mix 15016
Mix 17118
Mix 19720
Mix 21/22
Mix 23/24

Signal Type

MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONOx2
MONO=2
MONOx2
MONOx2

Matrix Bus Setup

Matrix 1/2
Matrix 3/4
Matrix 5/6
Matrix 7/8

Signal Type

MONO=2
MONOx2
MONOx2
MONO=2

KN N | KN (KN EXEN|EN EX KN EX E1 KN

KN 1 K1 (KN

5

Bus Type/Send Point Pan Link
VARI[PRE FADER)
WARI[PRE FADER)
WVARIPRE FADER)
VARI[PRE FADER)
WARI[PRE FADER)
WVARIPRE FADER)
ARI[PRE FADER)
WARI[PRE FADER)
WVARIPRE FADER)
VARI[PRE FADER)
WARI[PRE FADER)
WVARIPRE FADER)

KN X EN ENE0|EN KN EN EX 1K1 EX

Send Point
for Input Channels Pan Link
PRE FADER
PRE FADER
PRE FADER
PRE FADER

[N EN EN EX|

oK

| l Cancel

canaux d'entrée) : Sélectionnez PRE FADER ou PRE EQ pour chaque paire de bus MATRIX pair/impair adjacents.

Pan Link : Le réglage PAN des signaux envoyés vers des bus MATRIX stéréo lie le réglage PAN du bus STEREO.
Ce parameétre est uniquement valide si Signal Type est défini sur STEREO.
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A Création d'une touche utilisateur
Pour ouvrir la boite de dialogue Create User Key (Créer touche utilisateur), choisissez I'option [Create User Key]
dans le menu [File].

Cette fenétre permet de créer une touche utilisateur (avec une extension de nom de fichier « .CLU ») qui pourra étre lue
par la console CL a partir d'un lecteur flash USB, afin de définir automatiquement des paramétres spécifiques a I'utilisateur.

@ Create User Key @
User Hame \| Comment POMER LISER
Password Re-Enter Password AdministratorPassword
®_ ACCESS PERMISSION
CH OPERATION I i l l _— ] CURRENT SCEHE
INPUIT INPLIT
- i - i i - i oy - - - - i - - PATCH ” HAME ] e
@1 20304650607 O8 @IOWEAN O1I2OIIBO 1460150 16 — —
BI7T@1EE19 000 022023 0H @25OB007 080296030030 32 OUTPUT OUTPUT J
OHOHOBOFOTOBOION O O2ZOB O EOEO® OO 8 ) A
I EOSNON @NENEMEs6
: : : :52:53:54:55:58_5?_58_59_80_81_52_83_84 P
@5 OO OEEOBEONEN O TR
RACK 1 RACK 2 RACK 3 RACK 4
. STIN
® i ROLEOROLOROILOR ODLEOROILOERAOIL O FROL O R [ S J[ Tirn e “ Fack T I[ RACKS ]
M : 2 -
@1 2030 +OsOEOTHes ©IONWEN OI12O13@ 140150 16 [ RACK 9 ” RACK 10 “ RACK 11 ][ RACKQJ
OI7TOIBEOBE20O20 O20230 24
s i [ RACK 13 ][ RACK 14 H RACK 15 I[ RACK 16 ]
O1 0203040506 @7 @8 @ SEREIL @ SEREOR @ MONO(C) EFFECT
- - - - - - - = oo - [ RACHK 1 H RACK 2 “ RACK 3 J[ RACH 4 J
71 ® 2@ 30405 TEOE OIEAWEN EOR2ZOIIE 14O 15O 16
[ RACK 5 ][ RACK 6 “ RACK T ” RACK & ]
[ Ha, ] [ PROCESSING [ FADERION PREMILIM RACK
[ RACK 1 H RACK 2 “ RACK 3 ” RACK & ]
SCEHE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
T ST A [ RACK 5 ” RACK 6 “ RACK T ][ RACK & ]
[ e ] RECALL [ LSER SETUP ] [ MONTOR SETUP ] OSCILLATOR H TALKBACK ]—
LIBRAKY LIS 1 SY3IEM SEIUF
MUTE GROUP MUTE GROLUP
@ STCRE CURRENT SCENE LIBRARY MIXER: OUTPORT ASSIGN MASTER
[ ICLEAR RECALL SCENE ’ LisT LisT SETUP SETUP ] MBI f GFI -
@ [ Create ] l Cancel ]

@® @® @ @ @)

(1) User Name (Nom d'utilisateur)
Spécifiez le nom de l'utilisateur. Vous pouvez saisir jusqu'a huit caractéres alphanumériques d'un octet.
(@ Comment (Commentaire)
Entrez un commentaire pour chaque utilisateur. Vous pouvez saisir jusqu'a 32 caractéres alphanumériques d'un octet.
(® Password (Mot de passe)
Entrez un mot de passe qui sera utilisé lors de la lecture de cette touche utilisateur par la console CL. Vous pouvez saisir
jusqu'a huit caractéres alphanumériques d'un octet. Le systéme fait la distinction entre majuscules et minuscules.
(9 Re-Enter Password (Confirmer le mot de passe)
Entrez a nouveau le mot de passe pour éviter les erreurs de saisie.
(5) POWER USER (Utilisateur expérimenté)
Spécifiez si l'utilisateur est expérimenté. Les utilisateurs expérimentés peuvent utiliser la console CL pour créer
ou modifier une clé d'authentification utilisateur dotée d'un niveau utilisateur spécifique.
(6 Administrator Password
Entrez le mot de passe Administrator qui a été défini sur la console CL. Cette opération n'est pas requise si aucun
mot de passe Administrator n'a été défini sur la console CL. Mais si ce mot de passe est incorrect, vous serez invité
a le saisir & nouveau lors de la lecture de la touche utilisateur.
(7 ACCESS PERMISSION (Autorisation d'acces)
Spécifiez dans cette zone les parameétres que cet utilisateur est autorisé a manipuler.
CH OPERATION (Opération sur les canaux)
INPUT, ST IN, MIX, MATRIX, ST/MONO, DCA : sélectionnez les canaux dont les paramétres pourront
étre utilisés.
HA : modifiez les priviléges de fonctionnement pour le gain de préampli micro (analog gain) et I'alimentation
fantdme des canaux sélectionnés.
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PROCESSING (Traitement) : modifiez les privileges de fonctionnement des paramétres globaux de traitement
des signaux (a I'exception du fader et de la touche [ON]) du canal sélectionné. Pour connaitre les parameétres
spécifiques de la section PROCESSING, reportez-vous au manuel de la console CL.
FADER/ON (Fader/Activation) : modifiez les priviléges de fonctionnement pour le panoramique/la balance,
le fader, I'activation de canal, I'activation/la désactivation de 1'envoi et le niveau d'envoi des canaux sélectionnés.
Set All (Définir tout) : activez les réglages HA, PROCESSING et FADER/ON pour tous les canaux.
Clear All (Effacer tout) : désactivez les réglages HA, PROCESSING et FADER/ON pour tous les canaux.
Set by One Click (Réglage via un seul clic) : si cette touche est activée, des pressions répétées sur la touche
de sélection du canal activera ou désactivera simultanément les réglages HA, PROCESSING et FADER/ON.
(© SCENE LIST (Liste de scenes)
STORE/SORT (Stocker/Trier) : modifiez les priviléges de fonctionnement relatifs aux opérations de stockage
et de tri de scénes.
RECALL (Rappel) : modifiez les priviléges de fonctionnement relatifs aux opérations de rappel de scéne.
LIBRARY LIST (Liste de bibliotheques)
STORE/CLEAR (Stocker/Effacer) : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux opérations
de stockage et d'effacement de bibliothéques.
RECALL : modifiez les priviléges de fonctionnement relatifs aux opérations de rappel de bibliothéques.
@ FILE LOAD (Chargement de fichier)
USER SETUP (Configuration utilisateur) : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs au chargement
des touches définies par l'utilisateur et des préférences lors du chargement d'un fichier.
SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (Paramétrage du contréle de la configuration systéme) :
modifiez les privileges de fonctionnement pour le chargement des réglages de la configuration systéme
et le paramétrage des fonctions de contrdle lors du chargement d'un fichier.
CURRENT SCENE (Scene en cours) : modifiez les privileges de fonctionnement pour le chargement
de la sceéne actuellement sélectionnée lors du chargement d'un fichier.
SCENE LIST : modifiez les privileges de fonctionnement pour le chargement de la liste de scénes lors
du chargement d'un fichier.
LIBRARY LIST : modifiez les privileges de fonctionnement pour le chargement de la liste de bibliotheques
lors du chargement d'un fichier.
(9 CURRENT SCENE
INPUT PATCH (Assignation d'entrée) : modifiez les priviléges de fonctionnement relatifs aux opérations
d'assignation des entrées.
INPUT NAME (Nom d'entrée) : modifiez les privileges d'édition des noms d'entrée.
OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux opérations
d'assignation de sorties.
OUTPUT NAME (Nom de sortie) : modifiez les privileges d'édition des noms de sortie.
BUS SETUP (Configuration de bus) : modifiez les priviléeges de fonctionnement relatifs aux opérations de bus.
GEQ1-16 : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux opérations de rack GEQ (Graphic Equalizer,
égaliseur graphique).
EFFECT (Effet) : modifiez les priviléges de fonctionnement relatifs aux opérations de rack EFFECT.
PREMIUM RACK : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux opérations de rack PREMIUM.
MUTE GROUP ASSIGN (Affectation de groupe de mutes) : modifiez les privileges relatifs a l'affectation
des groupes de mutes.
MUTE GROUP MASTER (Groupe de mutes maitre) : modifiez les priviléges de fonctionnement pour
l'activation ou la désactivation des groupes de mutes.
@ MONITOR SETUP (Configuration de controle)
OSCILLATOR (Oscillateur) : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux réglages de I'oscillateur.
TALKBACK (Intercom) : modifiez les privileges de fonctionnement relatifs aux réglages de l'intercom.
SYSTEM SETUP (Configuration du systeme)
MIXER SETUP : modifiez les priviléges relatifs aux réglages de configuration de la console de mixage.
OUTPORT SETUP (Configuration du port de sortie) : modifiez les priviléges relatifs aux réglages
de configuration du port de sortie.
MIDI/GPI : modifiez les privileges relatifs aux réglages MIDI et GPL.
{® Create (Créer)
Crée la touche utilisateur.
Cancel (Annuler)

Ferme la boite de dialogue.
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Gestion des fichiers

Le tableau décrit les opérations de gestion des fichiers.

Création d'un nouveau fichier Sélectionnez [New] (Nouveau) dans le menu [File].

Ouverture d'un fichier précédemment enregistré Sélectionnez [Open...] (Ouvrir...) dans le menu [File].

Enregistrement du fichier actuellement sélectionné | Sélectionnez [Save] (Enregistrer) dans le menu [File].

Enregistrement du fichier actuellement sélectionné

Sélectionnez [Save As...] (Enregistrer sous...) dans le fichier [File].
SOuUs un nouveau nom

Fermeture de CL Editor Sélectionnez [Exit] (Quitter) dans le menu [File].

Les fichiers dédiés de CL Editor portent l'extension « .CLE ». Les fichiers qui contiennent uniquement des données
de la console CL (extension « .CLF ») sont également pris en charge, ce qui vous permet d'utiliser un lecteur flash USB
pour échanger des données avec la console CL.

Fonction Undo/Redo (Annuler/Rétablir)

Dans CL Editor, vous pouvez annuler la derniére opération (Undo), de méme qu'annuler I'annulation de cette méme
opération (Redo). Si vous effectuez une opération Undo deux fois de suite, vous annulerez les deux opérations les plus
récentes. Si vous effectuez une opération Undo trois fois de suite, vous annulerez les trois opérations les plus récentes.
De cette fagon, vous pouvez annuler plusieurs opérations récentes.

Le tableau suivant vous explique comment utiliser la fonction Undo/Redo.

Undo Sélectionnez [Undo] dans le menu [Edit] (Edition).

Redo Sélectionnez [Redo] dans le menu [Edit].

Cependant, notez qu'une fois que vous effectuez I'une des opérations répertoriées ci-apres, vous ne pouvez plus annuler
ou répéter les opérations antérieures :
o+ Opérations effectuées sur la console CL
o Synchronisation avec la console CL
Les fonctions Undo et Redo ne s'appliquent pas aux opérations suivantes :
e Editions dans la fenétre Setup
e Synchronization
e Quverture et fermeture des fenétres
® Redimensionnement ou déplacement des fenétres
Il'y a également d'autres opérations qui ne peuvent pas étre annulées, selon la fonction utilisée.

Dans le cas des opérations de scene ou de bibliotheque, la fonction Undo/Redo s'applique uniquement
a l'opération la plus récente. Il vous est impossible d'annuler des opérations antérieures. La fonction
Undo/Redo figurant dans ces fenétres n'est opérationnelle qu'a l'aide de la touche [UNDO] de la fenétre
concernée. Méme si vous exécutez un rappel de scene depuis la fenétre Master (Principale), vous ne
pourrez pas annuler I'opération en utilisant un raccourci ou une commande de menu.
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Opérations liées aux fenétres

Vous pouvez sélectionner et ouvrir chaque fenétre a partir du menu [Windows] (Fenétres).

File Edit Synchronization View Help

Close Ctri+w
Close All Ctri+Alt+W

Tile Ctrl+T
Cascade Ctri+Alt+T

Master Ctrl+1
Sends On Fader Ctrl+2

CH1-16 Ctrl+Alt+1
CH17-32 Ctrl+Alt+2
CH33-48 Ctrl+Alt+3
CH49-64 Ctri+Alt+4
CHB5-72 Ctrl+Alt+5

Custom Fader Bank
Selected Channel
Library

Premium Rack Library
Patch Editor

Rack MIX1-16 Ctri+Alt+7

MIX17-24 Ctri+Alt+8
MATRIX Ctri+Alt+9
STEREQ/MONO Ctrl+Alt+0
Custom Fader Bank Setup DCA

User Defined Keys Setup

User Defined Knobs Setup

Outport Setup

Meter
Group/Link
Scene

Vous pouvez choisir Tile (Mosaique) ou Cascade pour arranger les fenétres au sein du logiciel Editor.

® Mosaique @ Cascade
== (@ ==

Fle Edt Windows Synchronization View Help
Lbrery. Virtual Rack F Lbrary.

Fle Edt Windons Synchronization View Hep

ictual Rack

o

WPUT DCA

NOFILE

No.

Patch Editor

Dans la fenétre Library (Bibliothéque) ou Scene (Scéne), cliquez sur les onglets situés en haut de la fenétre pour naviguer
entre les pages.
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Synchronisation du CL Editor

Lorsque vous lancez CL Editor, les réglages des parametres sur la console et ceux de CL Editor peuvent étre différents.
Par conséquent, vous devez d'abord faire correspondre les réglages de parameétres sur la console avec ceux de CL Editor.
Cette opération est appelée « synchronisation ». Exécutez les étapes ci-dessous pour synchroniser CL Editor.

1 Sélectionnez [Synchronization], puis '@ Re-synchronize =
[Re-synchronize] (Resynchroniser).

N . i Direction Contents
La fenetre suivante s ouvre. _om 5

All Libraries
Si CL Editor est dans I'état hors ligne (Offline), 5 PG Consal Dante Sotun and U0 Davi
la fonction [Re-synchronize] ne sera pas disponible. T B
2 Choisissez si vous voulez transférer vos réglages vers [ p” l l p—
ancei

CL Editor ou l'inverse.

Console -> PC (Console -> Ordinateur) : transfére les

réglages de parametre actuels de votre console vers CL Editor.

PC -> Console : transfére les réglages de paramétre actuels de CL Editor sur votre console.

A ce stade, 'option All Libraries (Toutes les bibliothéques) détermine si les données de bibliothéque sont synchronisées
ou non.

Si vous cochez la case [Dante Setup and I/O Device] (Configuration Dante et périphérique d'E/S), les réglages Dante
seront également synchronisés. Décochez cette case si vous souhaitez conserver les réglages Dante de la console CL
lorsque vous utilisez PC -> Console.

e [ es réglages Dante de la console CL seront copiés dans CL Editor si vous décochez cette case et
sélectionnez PC -> Console ou si vous sélectionnez Console -> PC.

e [ orsque la synchronisation s'effectue dans le sens PC -> Console et que I'unité CL contient des
données réglées en lecture seule, une boite de dialogue s'affiche pour vous demander confirmation
de la copie des données protégées en écriture sur CL Editor. Si vous refusez de procéder a la coplie,
les scenes réglées en lecture seule ne seront pas synchronisées.

& Si vous rappelez une scéne en lecture seule non synchronisée, I'opération entre I'unité CL et CL Editor
ne sera pas synchronisée.

3 Cliquez sur [OK].

A N'utilisez pas la console tandis que la synchronisation est en cours.

Fonction Offline Edit (Edition hors ligne)

Si vous ne souhaitez pas synchroniser votre console avec CL Editor, sélectionnez l'option [Offline Edit] du menu
[Synchronization]. Pour appliquer a votre console les modifications effectuées hors ligne, sélectionnez [Re-Synchronize]
dans le menu [Synchronization] avec I'option PC -> Console activée afin de synchroniser la console avec CL Editor.
La fonction Offline Edit s'active également lorsque vous cliquez sur la touche [ONLINE]/[OFFLINE] (En ligne/Hors ligne)
de la fenétre Master.

Les valeurs affichées pour certains parameétres d'effet de la console changent en fonction de la

fréquence d'échantillonnage. Si vous faites basculer CL Editor de I'état OFFLINE a I'état ONLINE,

il est possible que les valeurs des parametres affichées changent car CL Editor charge la fréquence

d'échantillonnage a partir de la console et met a jour 'affichage.

Autres fonctions

dRéinitialisation aux valeurs par défaut (Ctrl (38)+clic)

Déplacez le curseur sur une valeur de controle ou de parametre, puis maintenez la touche <Ctrl> (< >) enfoncée

et cliquez sur le bouton de la souris pour réinitialiser les réglages sur leurs valeurs par défaut (par ex., pour réinitialiser
un réglage de panoramique sur Center (Centre)).

Il est toutefois possible de régler les faders de canaux, les boutons d'envoi et les graphiques a barres sur —e indépendamment
de leurs valeurs par défaut.

A Ctrl (38)+Maj+Clic

Déplacez le curseur de la souris sur un fader de canal, un bouton d'envoi ou un graphique a barres, et cliquez tout
en maintenant les touches <Ctrl> (<3 >) et <Maj> enfoncées afin de régler la valeur nominale quelle que soit la valeur
par défaut.
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Fenétre Master

SYNC

OFFLINE

RE-SW¥HNC

SCENE MEMORY

8ea

Initial Data

La fenétre Master vous permet d'effectuer la synchronisation avec la console CL, de rappeler des scénes et d'afficher
la fenétre Overview (Présentation). Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez [Master] dans le menu [Windows].

(A CHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

Cette zone indique le numéro et le nom du canal auquel les opérations que vous exécutez

s'appliqueront. Pour basculer entre les canaux, vous pouvez soit cliquer sur la touche [SELECT]

(Sélectionner) et faire votre choix dans la liste qui apparait, soit cliquer sur les touches de

- [CH1 sélection de canaux plus/moins (+/-) a gauche ou a droite de I'icone. Vous pouvez également
oh modifier le nom du canal dans la zone de texte.

SELECT

Sila case a cocher Channel Select / Sends On Fader est sélectionnée dans la boite de dialogue
System Setup, ce parametre sera lié aux touches [SEL] du panneau de la console CL.

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <controle> + clic) sur l'icone
pour sélectionner un autre canal. Vous pouvez également sélectionner une couleur de canal
en cliquant avec le bouton gauche sur l'icéne.

(ASENDS ON FADER

_ Cette touche indique si le mode normal ou le mode SENDS ON FADER est activé.
Cliquez sur la touche pour changer de mode. Lorsque le mode SENDS ON FADER est activé,
la fenétre Sends On Fader s'ouvre (= p. 93).

OM EADER Sila case a cocher Channel Select / Sends On Fader est sélectionnée dans la boite de dialogue
System Setup, ce parameétre sera lié au réglage du mode SENDS ON FADER sur la console CL.

9 CL Editor Mode d'emploi



ASYNC

Cette zone indique I'état de connexion et de synchronisation entre CL Editor et la console CL.

(D Touche [ONLINE]/[OFFLINE]

Chaque fois que vous cliquez sur cette touche, vous alternez entre les états ONLINE

et OFFLINE.
m Cette touche a la méme fonction que le menu [Synchronization] =>[Offline Edit] (= p. 8).
AR Cet indicateur apparait lorsque CL Editor est correctement connecté
a la console CL. Dans cet état, les paramétres de CL Editor et de la
console CL sont liés.
OFFLIME - Cet indicateur apparait lorsque CL Editor et la console CL ne sont

pas connectés, en cas de probléme de connexion ou lorsque la fonction
Offline Edit est sélectionnée. Dans cet état, les paramétres de CL Editor
et de la console CL ne sont pas liés.

(2 Touche [RE-SYNC] (Resynchronisation)
Cliquez sur cette touche pour ouvrir la boite de dialogue Synchronization.
Cette touche a la méme fonction que le menu [Synchronization] = [Re-Synchronize]
(= p. 8).
Si CL Editor est dans I'état hors ligne (Offline), la fonction [Re-Synchronize]
ne sera pas disponible.

ASCENE MEMORY (Mémoire de scenes)

Cette zone vous permet de visualiser la scéne en cours de rappel, ainsi que de rappeler ou de stocker des scénes.

1 Afficheur du numéro de scéne
Indique le numéro de la scéne sélectionnée pour le stockage ou le rappel.

@ Indicateur de protection
L'icone du verrou s'affiche pour les scénes protégées. Vous ne pouvez ni écraser ni modifier
les titres de ces scénes. Dans le cas de scénes en lecture seule, la lettre « R » s'affiche.

3 Indicateur d'édition
L'indicateur d'édition s'allume lorsque vous éditez les parameétres apres le rappel d'une scéne.

(4 Touche [STORE]

Cette touche stocke la scéne actuellement sélectionnée sous le numéro apparaissant
sur l'afficheur du numéro de scéne ((1)).

(5) Touches [INC/DEC] (Augmenter/Diminuer)
Ces touches augmentent ou diminuent la valeur du numéro qui apparait sur l'afficheur
du numéro de scéne ((1)). L'afficheur du numéro de scéne (1)) clignote jusqu'a ce que vous
effectuiez I'opération de stockage ou de rappel, et pendant toute la durée du clignotement,
il ne correspond pas a l'indicateur sur la console CL.

(6 Touche [RECALL]

Cette touche rappelle la scéne correspondant au numéro qui apparait sur l'afficheur
de numéro de scéne ().

10 CL Editor Mode d'emploi



(dBank Select Keys

Ouvrent la fenétre correspondante dans la fenétre Overview.

Ces touches ne sont pas liées a la section des touches de sélection de banques sur le panneau de
la console CL.

INPUT (Entrée)

(1) Touche [1-16]
Ouvre la fenétre INPUT CH 1-16 (Canaux d'entrée 1-16).

S5TIN  OCA @ Touche [1 7_32]
Ouvre la fenétre INPUT CH 17-32.

(3 Touche [33-48]
Ouvre la fenétre INPUT CH 33-48.

(4 Touche [49-64]
Ouvre la fenétre INPUT CH 49-64 (uniquement pour la console CL5/CL3).

(5 Touche [65-72]
Ouvre la fenétre INPUT CH 65-72 (uniquement pour la console CL5).

(® Touche [ST IN] (Entrée stéréo)
Ouvre la fenétre ST IN.

(@ Touche [DCA]

Ouvre la fenétre DCA (Digital-Controlled Amplifier, amplificateur contr6lé numériquement).

OUTPUT (Sortie)

OUTPUT

e tran MRS s Touche [1-16]

Ouvre la fenétre MIX CH 1-16 (Canal de mixage 1-16).

(@ Touche [17-24]
Ouvre la fenétre MIX CH 17-24.

Touche [MTRX] (Matrice)
Ouvre la fenétre MATRIX.

1) Touche [ST]
Ouvre la fenétre STEREO/MONO.

CUSTOM FADER (Fader personnalisé)

( Touche [A1]/[A2] (CL1 : touche [AT])
Ouvre la fenétre CUSTOM FADER bank A1/A2 (Banque A1/A2 de faders personnalisés).

(3 Touche [B1] (CL3 : touche [B1]/[B2], CL1 : touche [B1]-[B4])
Ouvre la fenétre CUSTOM FADER bank B1.

(® Touche [C1]-[C6] (uniquement sur la console CLS5)
Ouvre la fenétre CUSTOM FADER bank C1-Cé.

CUSTOM FADER
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Fenétre Overview

Fenétre INPUT CH

7 DRNTE 2 DRNTE 3 DRNTE1A  DRNTEN1  DANTE12  DANTE13  DRNTETY

= = ) 9

+80B +1508 +1608

TricErT M THEERT M THEERT
C.00T

LR ETITER EITER | T i | M D M vha 1 DA

DELAY DELAY DELAY

Cette fenétre affiche les parameétres de mixage des canaux INPUT CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 (uniquement sur

la console CL3/CL5) ou 65-72 (uniquement sur la console CL5). Les parameétres affichés dans la fenétre peuvent étre
sélectionnés a partir du menu [View] ou du menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la fenétre avec le bouton droit
de la souris (touche <controle> + clic).

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Dans le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 (uniquement sur la console
CL3/CL5) ou 65-72 (uniquement sur la console CL5)
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [1-16]/[17-32]/[33-48]/[49-64]
(uniquement sur la console CL3/CL5) ou [65-72] (uniquement sur la console CL5)

(D Assignation d'entrée
Cliquez ici pour sélectionner la source d'entrée qui sera affectée a INPUT CH parmi
les choix suivants.

NONE (Aucun) Aucune assignation

DANTE 1-DANTE 64 Entrée DANTE 1-64

OMNI 1-OMNI 8 Prises OMNI IN 1-8 (Entrée Omni)
PB OUT L, PB OUT R (Sortie reproduction G/D) Sorties L/R de la reproduction
SLOT1-1 (Logement 1-1), SLOT1-2...SLOT3-15, Canaux d'entrée d'une carte E/S
SLOT3-16 installée dans les logements 1-3
FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B) Sorties L/R du rack d'effet 1-8
PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B) Sorties L/R du rack PREMIUM 1-8

@ HA (Gain analogique HA)
Faites glisser le bouton a l'écran pour régler le gain analogique du préampli micro interne
ou externe assigné au canal INPUT CH.

348V (Alimentation fantome)
Active ou désactive l'alimentation fantdme (+48V) du préampli micro interne ou externe
assigné au canal INPUT CH.
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DANTE 1 @@ (Phase)
— Inverse la polarité de la phase du signal aprés conversion AN.
(® Gain numérique
Faites glisser le bouton sur I'écran pour régler le gain d'entrée de chaque canal d'entrée.
(® HPF (High Pass Filter, filtre passe-haut)

Active ou désactive le filtre passe-haut. Vous pouvez faire glisser la valeur numérique
vers le haut ou le bas pour modifier la fréquence de coupure.

(D INSERT (Insérer)

Active ou désactive les entrées d'insertion.

D. OUT (Sortie directe)

Active ou désactive la sortie directe.

(@ EQ (Egaliseur)
Active ou désactive 'égalisation. Le graphique situé juste en dessous de la touche montre
la réponse approximative de I'égaliseur. Double-cliquez dans le graphique pour ouvrir la
fenétre Selected Channel (Canal sélectionné) du canal correspondant. Pour ouvrir la fenétre
Selected Channel dans une nouvelle vue, maintenez la touche <Ctrl> (< #>) du clavier
de l'ordinateur enfoncée et double-cliquez sur le graphique.

DYNA1/DYNA2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Active ou désactive les deux processeurs de dynamiques.

Sile parametre Gate est affecté (Dynamiques 1 uniquement), I'état du gate s'affichera
immédiatement sous la touche.

Indication de

I'état de gate == [ — = — | =I=TEERI=T=T="]
Etat d'activation/
de désactivation

Activé Activé Activé Désactivé

Etat ouvert/fermé Fermé Ouvert Ouvert —

Remaraues La réduction de gain | Laréduction de gain | La réduction de .
9 est de 30 dB ou plus | est de 0-30 dB gain est de 0 dB

En cas d'affectation d'un parametre autre que Gate, un indicateur de niveau GR apparait
immédiatement sous la touche, et le degré de réduction de gain s'affiche lorsque ce réglage
est activé.

Il est possible de sélectionner le type de chaque processeur de dynamiques dans la fenétre
Selected Channel. Double-cliquez n'importe ou, hormis sur la touche DYN1 ou DYN2,
pour ouvrir la fenétre Selected Channel du canal correspondant. Pour ouvrir la fenétre
Selected Channel dans une nouvelle vue, maintenez la touche <Ctrl> (<3 >) du clavier de
l'ordinateur enfoncée et double-cliquez n'importe ol, hormis sur la touche DYN1 ou DYN2.

() DELAY (Retard)

Active ou désactive les processeurs de retard d'entrée. La valeur de retard actuelle s'affiche
dans la zone numérique située directement sous la touche. Vous pouvez également modifier
la valeur de retard dans cette zone de texte.

(@ MIX/MATRIX (ENVOI DE MIXAGE/MATRICE)
Bascule entre les indications d'envoi vers les bus MIX 1-24 et MATRIX 1-8.
Les graphiques a barres situés directement sous la touche indiquent le niveau d'envoi des
signaux transmis depuis INPUT CH vers les bus MIX/MATRIX de type VARI. Vous pouvez
également faire glisser le graphique a barres vers la gauche ou la droite pour régler le niveau
d'envoi. Lorsque vous faites glisser le graphique a barres, le niveau d'envoi s'affiche dans
la zone d'affichage numérique de PAN/TO STEREO MONO ((3)).
Pour spécifier la valeur minimale (—eo dB), maintenez la touche <Ctrl> (< $ >) du clavier de votre
ordinateur enfoncée et cliquez sur le graphique a barres. Pour régler la valeur nominale (0,00 dB),
maintenez les touches <Ctrl> (<3 >) et <Maj> enfoncées et cliquez sur le graphique & barres.
L'affichage du graphique a barres varie en fonction de la position d'envoi (avant/apres) et de
I'état d'activation/désactivation du signal envoyé depuis INPUT CH vers les bus MIX/MATRIX.
Pour basculer entre I'activation et la désactivation de l'envoi, cliquez sur le numéro du canal

s Avant activation (ver) situé a gauche du graphique a barres.
Pour les bus MIX de type FIXED, le graphique a barres est réglé sur le
niveau nominal (0 dB), et seul I'état d'activation/désactivation est affiché.

En mode SENDS ON FADER, cette touche vous permet de réduire le
i Aprés désactivation (orange) niveau d'envoi a l'aide du fader.

=g Avant désactivation (vert)

mssssemm Apreés activation (orange)
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@ PAN/ST/M(C)
Le bouton PAN reégle le balayage panoramique du signal transmis depuis le canal INPUT
CH vers les canaux L/R du bus STEREO (ou les canaux L/C/R). Pour définir ce réglage
sur la valeur centrale, maintenez la touche <Ctrl> (< ¥ >) du clavier de votre ordinateur
enfoncée et cliquez sur ce bouton.
La touche [ST] est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal
INPUT CH vers le bus STEREO.
La touche [M(C)] est un sélecteur d'activation/de désactivation du signal envoyé depuis
le canal INPUT CH vers le bus MONO.
Sil'option LCR MODE (Mode GCD) est sélectionnée dans la fenétre Selected Channel, la
touche [LCR] apparaitra a la place des touches [ST] et [M(C)] et servira alors de sélecteur
d'activation/désactivation pour le signal envoyé depuis le canal INPUT CH vers le bus LCR.

SEL (Sélection du canal)

Sélectionne le canal INPUT CH sur lequel vous souhaitez exécuter les opérations.

5 CUE
Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal INPUT CH.
Si'la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée

dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur 'écran.

ON (Activé)
Active/désactive le canal INPUT CH ou I'envoi.
La touche dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :
A.8adE Blanc: INPUT CH est activé (mode normal).
ch 1 Noir : INPUT CH et I'envoi sont désactivés.
Autres couleurs : L'envoi est activé (mode SENDS ON FADER).

(@ Fader

Permet de régler le niveau d'entrée du canal INPUT CH ou le niveau d'envoi.
Le fader dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :
Blanc : Vous pouvez régler le niveau d'entrée du canal INPUT CH (mode normal).
Gris : INPUT CH est désactivé.
Autres couleurs : Vous pouvez régler le niveau d'envoi (mode SENDS ON FADER).
La valeur actuelle du fader s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader.
Pour définir ce réglage sur la valeur minimale (-co dB), maintenez la touche <Ctrl> (<8 >) enfoncée et cliquez sur
le bouton de fader. Pour régler la valeur nominale (0,00 dB), maintenez les touches <Ctrl> (< 3 >) et <Maj> enfoncées
et cliquez sur le bouton de fader.
Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de mute auxquels le canal appartient,
ainsi que I'état des fonctions Recall Safe (Rappel sécurisé) et Mute Safe (Assourdissement sécurisé) de chaque canal.

Indicateur du Indicateur du Indicateur
groupe de mutes groupe DCA de niveau

Les numéros de groupes de mutes
auxquels ce canal appartient
apparaissent en rouge lorsque

ces groupes sont assourdis.

Si les niveaux des variateurs

de ces groupes sont définis sur

un état autre que celui par défaut,
ils apparaitront en orange.

Les numéros de groupes DCA
auxquels ce canal appartient
sont affichés en jaune.

Cet indicateur de niveau est
affiché au niveau du méme
point de mesure que le canal
d'entrée dans la fenétre Meter
(Indicateur de niveau) (= p. 71).

Si ce canal est réglé sur
Recall Safe, la lettre R
A.ARdE f.AAdE s'affiche en vert. A.AAdE

e Cliquez sur la zone des indicateurs pour basculer entre les 3 indicateurs.

e Faites un glisser-déposer dans la zone autour du fader pour déplacer le canal (CH MOVE). Tout en maintenant
la touche <Ctrl> (<# >) de votre clavier d'ordinateur enfoncée, effectuez un glisser-déposer dans la zone
entourant le fader pour copier le canal (CH COPY).

Numéro de canal
Cette zone affiche le numéro du canal INPUT CH. Vous pouvez ouvrir la fenétre Selected Channel pour ce canal
en double-cliquant sur ce numéro. Si vous maintenez la touche <Ctrl> (< $ >) du clavier de votre ordinateur enfoncée
tout en double-cliquant ici, la fenétre Selected Channel s'ouvrira dans une autre vue.

Nom du canal
Cette zone de texte affiche le nom du canal. Vous pouvez également y modifier le nom du canal.

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contréle> + clic) sur la zone de texte pour sélectionner
une couleur de canal.

Si ce canal est réglé sur Mute Safe,
la lettre M apparait en vert.
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Fenétre ST IN

DANTE 3 DRNTE % DANTES DANTE 6 [OANTE 7 DANTE S DANTE 3 DANTE1A  DANTET1  DANTE1R

Cette fenétre vous permet d'afficher et de modifier les paramétres de mixage des canaux ST IN 1-8. Les parametres
affichés dans la fenétre peuvent étre sélectionnés a partir du menu [View] ou du menu qui apparait lorsque vous cliquez
sur la fenétre avec le bouton droit de la souris (touche <controle> + clic).

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis « ST IN »
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [ST IN]

() ASSIGNATION D'ENTREE

Sélectionne la source d'entrée qui sera affectée au canal ST IN. Les sources d'entrée
susceptibles d'étre affectées sont les mémes que pour INPUT CH (= p. 12).

@ HA (Gain analogique HA)
Faites glisser le bouton a l'écran pour régler le gain analogique du préampli micro interne
ou externe assigné au canal ST IN.

348V (Alimentation fantome)
Active ou désactive l'alimentation fantdme (+48V) du préampli micro interne ou externe
assigné au canal ST IN.

@ @ (Phase)

Inverse la polarité de la phase du signal aprés conversion AN.

(® Gain numérique
Faites glisser le bouton sur I'écran pour régler le gain d'entrée de chaque canal ST IN.

(® HPF (High Pass Filter)

Active ou désactive le filtre passe-haut. Vous pouvez faire glisser la valeur numérique
vers le haut ou le bas pour modifier la fréquence de coupure.

@ EQ (Egaliseur)
Active ou désactive l'égaliseur (les réglages L/R sont liés). Ce réglage est similaire a celui
de l'égaliseur du canal INPUT CH (= p. 13).

15 CL Editor Mode d'emploi



DYNA1/DYNA2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)

Ces touches activent ou désactivent les deux processeurs de dynamiques. Ces touches
sont similaires a celles des dynamiques 1/dynamiques 2 du canal INPUT CH (= p. 13).

@ DELAY

Active ou désactive les processeurs de retard d'entrée. La valeur de retard actuelle s'affiche
dans la zone numérique située directement sous la touche. Vous pouvez également modifier
la valeur de retard dans cette zone.

MIX/MATRIX (ENVOI DE MIXAGE/MATRICE)

Bascule entre les indications d'envoi vers les bus MIX 1-24 ou MATRIX 1-8. Ce réglage
est similaire & I'envoi de mixage/matrice du canal INPUT CH (= p. 13).

() PAN/BALANCE/ST/M(C)
Affiche les boutons PAN/BALANCE pour les canaux L/R. PAN/BALANCE est synchronisé
en fonction du panoramique/de la balance de la section « TO STEREO/MONO ». Le bouton
BALANCE ajuste la balance du signal envoyé du canal ST IN aux canaux L/R du bus STEREO
(ou aux canaux L/C/R). Le bouton PAN reégle le balayage panoramique du signal transmis
depuis le canal INPUT CH vers les canaux L/R du bus STEREO (ou les canaux L/C/R).
Hormis le bouton PAN/BALANCE, ce réglage est identique au réglage PAN/TO STEREO
MONO d'un canal INPUT (= p. 14).

(@ SEL (Sélection du canal)

Sélectionne le canal ST IN pour lequel vous souhaitez exécuter les opérations. (Vous pouvez
sélectionner L et R séparément.)

(3 CUE
Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal ST IN.

Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée

sur l'écran.
ON
Active/désactive le canal ST IN.
La touche dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :
Blanc: Le canal ST IN est activé (mode normal).
L &0 s Noir : Le canal ST IN et I'envoi sont désactivés.
= = Autres couleurs : L'envoi est activé (mode SENDS ON FADER).
(5 Fader

Ajuste le niveau d'entrée du canal ST IN.
Le fader dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :
Blanc : Vous pouvez régler le niveau d'entrée du canal ST IN (mode normal).
Gris : Le canal ST IN est désactivé.
Autres couleurs : Vous pouvez régler le niveau d'envoi (mode SENDS ON FADER).
La valeur actuelle du fader s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader.
Ce fader est similaire a celui du canal INPUT CH (= p. 14).

e Cliquez sur la zone de l'indicateur a droite du fader pour basculer entre
les 3 indicateurs (indicateur de groupe de mute, indicateur de groupe
DCA et indicateur de niveau).

e Faites un glisser-déposer dans la zone autour du fader pour déplacer le
canal (CH MOVE). Tout en maintenant la touche <Ctrl> (<3 >) de votre
clavier d'ordinateur enfoncée, effectuez un glisser-déposer dans la zone
entourant le fader pour copier le canal (CH COPY).

Numeéro de canal
Cette zone affiche le numéro du canal ST IN. Vous pouvez double-cliquer sur ce numéro
pour ouvrir la fenétre Selected Channel pour le canal en question. Si vous maintenez la
touche <Ctrl> (<& >) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici,
la fenétre Selected Channel s'ouvrira dans une autre vue.

@ Nom du canal
Cette zone de texte affiche le nom du canal. Vous pouvez également y modifier le nom
du canal. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contrdle> + clic)
sur la zone de texte pour sélectionner une couleur de canal.
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Fenétre MIX

MIX 1-16

DANTE 1
EQ

DANTE 2 DANTE12 SLOT1-1

EQ

DANTE 3
ER

DANTE 4
E&

DANTE 5
ER

DANTE & DANTE 7

EQ

DANTE 8
ER

DANTE 3
E&

DANTE 18
ER

DANTE11

[ 1

[He 1 [ 1 [ Hey 1 [ My 1

INSERT INSERT

Cette fenétre vous permet d'afficher et de modifier les parameétres des canaux MIX 1-24. Les parameétres affichés dans
la fenétre peuvent étre sélectionnés a partir du menu [View] ou du menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la fenétre
avec le bouton droit de la souris (touche <controle> + clic).

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis « MIX1-16 or MIX17-24 »
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [MIX1-16] ou [MIX17-24]

(1) ASSIGNATION DE SORTIE

Cliquez ici pour sélectionner le port de sortie qui sera affecté au canal MIX parmi les choix

suivants.
NONE Aucune assignation
DANTE 1-DANTE 64 Sortie DANTE 1-64
OMNI 1-OMNI 8 Prises OMNI OUT 1-8
RECL, RECR Entrées L/R de l'enregistreur

Canaux de sortie d'une carte E/S installée
dans le logement 1-3

Entrées L/R du rack d'effet 1-8
Entrées L/R du rack PREMIUM 1-2

Canaux L/R de la prise DIGITAL OUT
(Sortie numérique)

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16

FX1L(A), FX1R(B)...FX1L(A), FX8R(B)
PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B)

DIGI L, DIGI R

Si plusieurs assignations ont été effectuées, seul le premier port s'affiche.

Si vous modifiez l'assignation dans cette fenétre, le port affecté jusqu'alors sera supprimé
et seul le nouveau port sélectionné sera assigné.

@ EQ (Egaliseur)

Active ou désactive l'égalisation. Ce réglage est similaire a celui de I'égaliseur du canal
INPUT CH (= p. 13).

(® DYNA1 (Dynamiques 1)
Active/désactive le processeur de dynamiques. Ce réglage est similaire au réglage
de dynamiques 2 du canal INPUT CH (= p. 13).

@ INSERT

Active ou désactive les entrées d'insertion.
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(5 MATRIX (ENVOI DE MATRICE)

Ces graphiques a barres indiquent les niveaux d'envoi des signaux
transmis depuis le canal MIX vers les bus MATRIX 1-8. Vous pouvez
également régler les niveaux d'envoi en faisant glisser un graphique

a barres vers la gauche ou la droite. Lorsque vous faites glisser le
graphique a barres, le niveau d'envoi s'affiche dans la zone d'affichage ~ *Aprésactivation (orange)
numérique de TO STEREO/MONO.

Pour spécifier la valeur minimale (-eo dB), maintenez la touche
<Ctrl> (< #>) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez
sur le graphique a barres. Pour régler la valeur nominale (0,00 dB),
maintenez les touches <Ctrl> (<8 >) et <Maj> enfoncées et cliquez
sur le graphique a barres.

¢ Avant activation (vert)

¥
|
A
—

+ Avant désactivation (vert)

|

+ Aprés désactivation (orange)

|

N =] h | B R -

L'affichage du graphique a barres change en fonction de la position d'envoi (avant/apres)

et de I'état d'activation/de désactivation du signal envoyé depuis le canal MIX vers les

bus MATRIX.

Pour basculer entre I'activation et la désactivation de l'envoi, cliquez sur le numéro du canal
situé a gauche du graphique a barres.

(® PAN/BALANCE/ST/M(C)
Le bouton PAN regle le balayage panoramique du signal transmis depuis le canal de mixage
vers les canaux L/R du bus STEREO (ou les canaux L/C/R). Pour définir ce réglage sur la
valeur centrale, maintenez la touche <Ctrl> (< 3 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée
et cliquez sur ce bouton. Lorsqu'il est affecté & un bus stéréo, ce parameétre régle la balance
des canaux pair et impair. Le réglage du bus stéréo peut étre effectué sous Mix Bus Setup
dans la boite de dialogue Mixer Setup.
La touche [ST] est un sélecteur d'activation/de désactivation du signal envoyé depuis
le canal de mixage vers le bus STEREO.
La touche [M(C)] est un sélecteur d'activation/de désactivation du signal envoyé depuis
le canal de mixage vers le bus MONO.
Sil'option LCR MODE est sélectionnée dans la fenétre Selected Channel, la touche [LCR]
apparaitra a la place des touches [ST] et [MONO] et servira alors de sélecteur d'activation/
de désactivation pour le signal envoyé depuis le canal de mixage vers le bus LCR.

(D VARI/FIXED (Variable/Fixe)

Indique le type (VARI ou FIXED) du bus MIX actuellement sélectionné. Ce parametre
peut étre modifié sous Mix Bus Setup dans la boite de dialogue Mixer Setup.

SEL (Sélection du canal)

Sélectionne le canal MIX que vous voulez régler.

(® CUE
Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal MIX.
Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur I'écran.

(1 ON

Active ou désactive le canal MIX.
La touche dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :

Blanc: Le canal MIX est activé (mode normal).

Noir : Le canal MIX/l'envoi est désactivé.

Autres couleurs: L'envoi est activé (mode SENDS ON FADER).
i) Fader

Régle le niveau de sortie du canal MIX. La valeur actuelle du fader s'affiche dans la zone
numérique située directement sous le fader. Pour définir ce réglage sur la valeur minimale
(~oo dB), maintenez la touche <Ctrl> (< 3 >) enfoncée et cliquez sur le bouton de fader.
Pour régler la valeur nominale (0,00 dB), maintenez les touches <Ctrl> (< 3>) et <Maj>
enfoncées et cliquez sur le bouton de fader.
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Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de
mute auxquels le canal appartient ainsi que l'état des fonctions Recall Safe (Rappel sécurisé)
et Mute Safe (Assourdissement sécurisé) de chaque canal.

Indicateur du Indicateur du Indicateur
groupe de mutes groupe DCA de niveau

Les numéros de groupes DCA
auxquels ce canal appartient
sont affichés en jaune.

Les numéros de groupes de mutes
auxquels ce canal appartient
apparaissent en rouge lorsque

ces groupes sont assourdis.

Si les niveaux des variateurs de ces
groupes sont définis sur un état autre
que celui par défaut, ils apparaitront
en orange.

Cet indicateur de niveau est
affiché au niveau du méme
point de mesure que le canal
d'entrée dans la fenétre Meter
(= p. 71).

Si ce canal est réglé sur
Recall Safe, la lettre R
s'affiche en vert.

Si ce canal est réglé sur Mute Safe,
la lettre M apparait en vert.

e Cliquez sur la zone des indicateurs pour basculer entre les 3 indicateurs.

e Tout en maintenant la touche <Ctrl> (<3 >) de votre clavier d'ordinateur
enfoncée, effectuez un glisser-déposer dans la zone entourant le fader pour
copier le canal (CH COPY).

Le fader dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :
Blanc : Vous pouvez régler le niveau d'entrée du canal MIX (mode normal).
Gris : Le canal MIX est désactivé.
Autres couleurs : Vous pouvez régler le niveau d'envoi (mode SENDS ON FADER).

(2 Numéro de canal
Indique le numéro du canal MIX. Vous pouvez double-cliquer sur ce numéro pour ouvrir
la fenétre Selected Channel pour le canal en question. Si vous maintenez la touche <Ctrl>
(<8>) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici, la fenétre
Selected Channel s'ouvrira dans une autre vue.

(3 Nom du canal
Cette zone de texte affiche le nom du canal. Vous pouvez également y modifier le nom
du canal. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contréle> + clic)
sur la zone de texte pour sélectionner une couleur de canal.
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Fenétre MATRIX

MATRIX E‘

[ Hé 1 LA 1
INSERT THSERT

Cette fenétre vous permet d'afficher et de modifier les parametres des canaux MATRIX 1-24. Les parameétres affichés dans
la fenétre peuvent étre sélectionnés a partir du menu [View] ou du menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la fenétre
avec le bouton droit de la souris (touche <controle> + clic).

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis « MATRIX »
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [MTRX]

O MIX/CH/ST IN (Niveaux d'envoi de MIX/INPUT CH/ST IN vers
le bus MATRIX)

Cette zone permet de basculer entre les indications d'envoi depuis les canaux MIX 1-24,
INPUT CH 1-16/17-32/33-48/49-64 (CL3), 49-72 (CL5) et ST IN.

0 =3 N O b —

=1 T A | e kS —

=gt
P

G R G| b -

1
1
1
1
1
1
1
1

+1
P

o B L

1
1
1
1
1
1
1

o
=
q
5
&

Les graphiques a barres situés directement sous la touche indiquent/réglent le niveau d'envoi
du signal transmis depuis chaque canal vers les bus MATRIX. Le mode de fonctionnement et la
signification de I'écran sont les mémes que pour ((5)) MATRIX dans la fenétre MIX (w» p. 18).
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(2 STEREO (Niveaux d'envoi transmis depuis les canaux STEREO
STERED vers le bus MATRIX)
Cette zone vous permet d'afficher et de modifier les niveaux d'envoi des signaux transmis
depuis les canaux STEREO vers le bus MATRIX. Lorsque vous faites glisser le graphique
a barres, le niveau d'envoi s'aftiche dans la zone d'aftichage numérique située juste en dessous.

Le mode de fonctionnement et la signification de I'écran sont les mémes que pour ((5))
MATRIX dans la fenétre MIX (= p. 18).

@ EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste en dessous de la touche montre
la réponse approximative de I'égaliseur. Ce réglage est similaire a celui de l'égaliseur du canal
INPUT CH (= p. 13).

(9 DYNA1 (Dynamiques 1)

Active/désactive le processeur de dynamiques. Ce réglage est similaire au réglage
de dynamiques 2 du canal INPUT CH (= p. 13).

&) INSERT

Active ou désactive les entrées d'insertion.

® SEL (Sélection du canal)

Sélectionne le canal MATRIX que vous voulez régler.

(@ CUE
Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal MATRIX.

Si'la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur 'écran.

ON
Active ou désactive le canal MATRIX.

Sile canal correspondant est désactivé, le fader apparait en grisé.

MT 1 Ajuste le niveau de sortie du canal MATRIX. La valeur actuelle du fader s'affiche dans
la zone numérique située directement sous le fader.
Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de
mute auxquels le canal appartient ainsi que 1'état des fonctions Recall Safe et Mute Safe de

chaque canal. (Pour connaitre la signification des chiffres et des lettres, reportez-vous a la
- p.18.)

e Cliquez sur la zone de l'indicateur a droite du fader pour basculer entre
les 3 indicateurs (indicateur de groupe de mutes, indicateur de groupe
DCA et indicateur de niveau).

e Tout en maintenant la touche <Ctrl> (< >) de votre clavier d'ordinateur

enfoncée, effectuez un glisser-déposer dans la zone entourant le fader pour
copier le canal (CH COPY).

Numéro de canal
Indique le numéro du canal MATRIX. Vous pouvez double-cliquer sur ce numéro pour
ouvrir la fenétre Selected Channel pour le canal en question. Si vous maintenez la touche
<Ctrl> (< ¥ >) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici, la fenétre
Selected Channel s'ouvrira dans une autre vue.

i) Nom du canal

Cette zone de texte affiche le nom du canal. Vous pouvez également y modifier le nom
du canal. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contréle> + clic)
sur la zone de texte pour sélectionner une couleur de canal.
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Fenétre STEREO/MONO

ST/MONO

[HA 1 [iHa 1
INSERT IHSERT

A AfdE
MOKD

Cette fenétre vous permet d'afficher et de modifier les parameétres des canaux STEREO et MONO. Les paramétres
affichés dans la fenétre peuvent étre sélectionnés a partir du menu [View] ou du menu qui apparait lorsque vous cliquez
sur la fenétre avec le bouton droit de la souris (touche <controle> + clic).

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis « STEREO/MONO »
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [ST]

@ EQ (Egaliseur)

Active ou désactive l'égaliseur (les réglages L/R sont liés). Ce réglage est similaire
a celui de 'égaliseur du canal INPUT CH (= p. 13).

(@ DYNA1 (Dynamiques 1)
Active/désactive le processeur de dynamiques. Ce réglage est similaire au réglage
de dynamiques 2 du canal INPUT CH (= p. 13).

@) INSERT

Active ou désactive les entrées d'insertion. (Les réglages L/R sont liés.)

(9 MATRIX (ENVOI DE MATRICE)
Cette zone vous permet d'afficher et de modifier les niveaux d'envoi des signaux transmis
depuis le canal STEREO/MONO vers le bus MATRIX 1-8. Le mode de fonctionnement et
la signification de l'écran sont les mémes que pour MATRIX dans la fenétre MIX (= p. 18).
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(5 BALANCE
Régle la balance gauche/droite du canal STEREO.

Dans le cas de canaux MONO, cette commande indique le niveau d'envoi vers
le bus MATRIX.

® SEL (Sélection du canal)

Sélectionnez le canal que vous voulez régler. (Vous pouvez spécifier les réglages L et R
séparément.)

() CUE
Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal STEREO/MONO.

Si'la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur I'écran.

ON
Active ou désactive le canal STEREO/MONO.

La touche dispose d'un code couleur indiquant l'état, comme suit :

Blanc: Le canal STEREO/MONO est activé (mode normal).
Noir : Le canal STEREO/MONO/I'envoi est désactivé.
Autres couleurs : L'envoi est activé (mode SENDS ON FADER).

(@ Fader

Détermine le niveau de sortie du canal STEREO/MONO.
La valeur actuelle du fader s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader.
Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de
mute auxquels le canal appartient ainsi que 1'état des fonctions Recall Safe et Mute Safe de
chaque canal. (Pour connaitre la signification des chiffres et des lettres, reportez-vous a la
- p.18.)
e Cliquez sur la zone de l'indicateur a droite du fader pour basculer entre
les 3 indicateurs (indicateur de groupe de mutes, indicateur de groupe
DCA et indicateur de niveau).
e Tout en maintenant la touche <Ctrl> (<3 >) de votre clavier d'ordinateur
enfoncée, effectuez un glisser-déposer dans la zone entourant le fader pour
copier le canal (CH COPY).

Le fader dispose d'un code couleur indiquant I'état, comme suit :
Rouge ou jaune : Vous pouvez régler le niveau d'entrée du canal STEREO/MONO
(mode normal).
Gris : Le canal STEREO/MONO est désactivé.

Autres couleurs : Vous pouvez régler le niveau d'envoi (mode SENDS ON FADER).

Numéro de canal
Cette zone affiche le numéro du canal (ST ou M). Vous pouvez ouvrir la fenétre Selected
Channel pour ce canal en double-cliquant sur ce numéro. Si vous maintenez la touche
<Ctrl> (< #>) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici,
la fenétre Selected Channel s'ouvrira dans une autre vue.

i) Nom du canal
Cette zone de texte affiche le nom du canal. Vous pouvez également y modifier le nom
du canal. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contrdle> + clic)
sur la zone de texte pour sélectionner une couleur de canal.
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Fenétre DCA

DCA ===

|_CLUE |
T T BT BT BT BTN BT BT BT BT BT BT TR TR T T
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OCAT1

Cette fenétre vous permet d'afficher et de modifier les parametres des groupes DCA (Digital-Controlled Amplifier) 1-16.

Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :
o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Overview], puis « DCA »
« Utilisez les touches de sélection de banques de la fenétre Master pour activer la touche [DCA]

(1) CUE
Cette touche sert a contrdler le cue-monitor de tous les canaux affectés au groupe DCA.

Si'la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur l'écran.

@ON
Si vous désactivez cette touche, aucun signal ne sera émis a partir des canaux affectés
au groupe DCA. Si vous activez cette touche, cet état sera annulé.

(® Fader DCA
Ce fader regle le niveau du groupe DCA.
La valeur actuelle du fader s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader.
Pour définir ce réglage sur la valeur minimale (-eo dB), maintenez la touche <Ctrl> (<3 >)
enfoncée et cliquez sur le bouton de fader. Pour régler la valeur nominale (0,00 dB), maintenez
les touches <Ctrl> (<8 >) et <Maj> enfoncées et cliquez sur le bouton de fader. Si le fader
est réglé sur le niveau nominal, l'indicateur vert a droite du fader s'allume.
Si un groupe DCA est réglé sur Recall Safe, la lettre R, située dans le coin inférieur droit
du fader, s'affiche en vert.

(@ Numéro DCA

Cette zone affiche le numéro du groupe DCA.

(® Nom du groupe DCA
Cette zone de texte affiche le nom du groupe DCA. Vous pouvez également y éditer le nom
du groupe DCA. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <controle> +
clic) sur la zone de texte pour sélectionner une couleur de canal.

(® Indicateur de niveau
Cet indicateur affiche le niveau post-indicateur du DCA.

Cliquez sur la zone de l'indicateur de niveau pour basculer entre I'indicateur
de rappel sécurisé et l'indicateur de niveau.
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Fenétre Selected Channel

Cette fenétre vous permet de régler les parameétres du canal d'entrée actuellement sélectionné (canaux INPUT CH 1-72(*),
ST IN 1-8) ou du canal de sortie (canaux MIX 1-24, MATRIX 1-8, STEREO/MONO).
Vous pouvez accéder a cette fenétre comme suit :

o Depuis le menu [Windows], sélectionnez [Selected Channel], puis « Main View » (Vue principale).

o Double-cliquez sur la touche du numéro de canal ou sur la touche EQ, DYNA1 ou DYNA2 dans une des fenétres
Overview.

En sélectionnant d'abord [Selected Channel] dans le menu [Windows], puis I'option « Additional View »
(Vue supplémentaire), vous pouvez afficher une fenétre correspondant a un canal non sélectionné.
L'option Additional View n'est pas liee aux opérations de la touche [SEL] sur le panneau de la console CL.

Le type de parameétres susceptibles d'étre modifiés dans cette fenétre dépend du type de canal actuellement sélectionné.
Les parameétres de la fenétre Selected Channel sont expliqués ci-dessous, dans 1'ordre suivant : canaux d'entrée
(canaux d'entrée 1-72(*), ST IN 1-8) ou canaux de sortie (canaux MIX 1-24, MATRIX 1-8 et STEREO/MONO).

(*) CL3:1-64, CL1 : 1-48

Lorsqu'un canal d'entrée est sélectionné

® Fenétre INPUT CH

LI

Selected Channel EI@

PATCH
DANTE1

IH
NONE

3.HIGH-MID —

2.LOW-MID —

FOTHT
FRE HPF

a.ade
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@® Fenétre des canaux ST IN

Selected Channel EI-

GRTE

13 IH auT
SELECT s - wer

= STINIL
RE1L

ML
ST MO
LANCE
ESLAHCE

26dE RECALL

MUTE SAFE

eyl Sauf spécification contraire, les parametres décrits ci-dessous sont communs aux canaux INPUT CH 1-72
(CL3: 1-64, CL1 : 1-48) et aux canaux ST IN 1-8.

(JCHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

CHANMMEL ———— | LIER&RY

SELECT

= STINIL
Rt1L

(1) SELECT (Sélection de canaux)

Indique le numéro et le nom du canal en cours de modification. Pour basculer entre les canaux, vous pouvez soit
cliquer sur la touche [SELECT] et faire votre choix dans la liste qui apparait, soit cliquer sur les touches de sélection

de canaux plus/moins (+/-) a gauche ou a droite de l'icone. Cliquez avec le bouton droit (touche <controle> + clic)

sur l'icone et sélectionnez l'option souhaitée. Si vous cliquez sur l'icdne avec le bouton gauche, vous pouvez sélectionner
la couleur du canal. Vous pouvez également modifier le nom du canal dans la zone de texte.

@ LIBRARY (Bibliothéque)

Permet d'accéder a la bibliothéque des canaux d'entrée. Cliquez sur cette touche pour ouvrir la page INPUT CH
de la fenétre Library.

(® PATCH (Assignation d'entrée)
Sélectionne la source d'entrée affectée au canal d'entrée (pour les sources d'entrée susceptibles d'étre sélectionnées,
- p.12).
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ATO MIX/TO MATRIX SEND

(1D Niveau d'envoi de MIX/MATRIX

Ajuste le niveau d'envoi du signal du canal d'entrée vers le bus MIX de type VARI et le bus MATRIX. La valeur actuelle
est affichée dans la zone numérique située directement en dessous.

@ PRE (PRE activé/désactivé)
Ce parameétre sélectionne PRE ou POST comme point de départ du signal transmis depuis le canal d'entrée vers les
bus MIX et MATRIX. Le point est PRE EQ ou PRE FADER lorsque ce parametre est activé et POST FADER lorsqu'il
est désactivé. Le réglage PRE EQ/FADER peut étre spécifié dans la boite de dialogue Mixer Setup.

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contréle> + clic) sur la touche PRE
pour afficher un menu contextuel vous permettant de spécifier les options ALL PRE, ALL POST ou
d'autres options.

(® ON (Activation/désactivation de I'envoi de MIX/MATRIX)

Ce sélecteur active/désactive le signal envoyé depuis le canal d'entrée vers les bus MIX et MATRIX.

e [orsque les bus MIX ou MATRIX &
sont utilisés en stéréo, le bouton
impair correspond a PAN ou BAL
(BALANCE). Si INPUT CH est
sélectionné, le bouton portant
le numéro impair correspondra
toujours a PAN. Si ST IN est sélectionné, le bouton portant le numéro impair correspondra a PAN ou BAL.
Vous pouvez basculer entre Pan et Balance dans la section TO STEREO/MONO.

Bouton du c6té impair Bouton du c6té impair

e Sile type FIXED est sélectionné pour le bus MIX, seule la touche ON
sera valide.

e [ e réglage stéréo/mono et le réglage des types VARI / FIXED peuvent
étre effectués dans la boite de dialogue Mixer Setup.

(® Nom du canal
Cette section affiche le nom du canal MIX ou MATRIX.

AHA/D.GAIN/HPF/Q/GC
(D HA (Gain analogique HA)

Regle le gain analogique du préampli micro interne ou externe assigné
a chaque canal d'entrée. La valeur actuelle est affichée dans la zone
numérique située sous le bouton. Pour spécifier ce réglage sur la valeur
c ¥ par défaut (-6dB), maintenez la touche <Ctrl> (< & >) enfoncée tout
8.6dE 28.6Hz en cliquant sur ce bouton. Vous pouvez également utiliser la touche
0. GaIM [48V] pour activer ou désactiver 'alimentation fantome.

@ D.GAIN (Gain numérique)

Faites glisser le bouton sur I'écran pour régler le gain numérique
(gain d'entrée) du canal d'entrée.

D.GAIN —

(® HPF (High Pass Filter)
Utilisez la touche [ON] de droite pour activer ou désactiver le filtre passe-haut. Vous pouvez utiliser le bouton de gauche
pour régler la fréquence de coupure. La valeur actuelle est affichée dans la zone numérique située sous le bouton.
La mention « H » apparait sur le graphique EQ de I'égaliseur.

(4 GC (Gain Compensation, compensation du gain)
Cette touche active/désactive la correction du gain analogique du préampli micro. Si plusieurs consoles CL partagent
le méme rack d'E/S, cette fonction maintient le signal audio a un niveau constant a travers le réseau. Cette touche
apparait uniquement si des ports DANTE ont été assignés.
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(® Liaison A.GAIN-D.GAIN (Gain analogique - Gain numérique)
Lorsque la touche GC (Gain Compensation) est activée, ceci active ou désactive la liaison entre le gain numérique et le
gain analogique.

® @ (Phase)

Inverse la polarité de la phase du signal aprés conversion AN.

(@ Type HPF

Fait basculer l'atténuation (par octave) du filtre passe-haut entre —-12dB/oct et -6dB/oct.

(ATO STEREO/MONO

Vous pouvez spécifier ici les modalités d'envoi du signal depuis le canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO.

MODE
e Touche ST/MONO

Lorsque cette touche est activée, le signal est envoyé vers le bus STEREO L/R et séparément vers le bus MONO.

MODE E
ST, KOHO ST MOKO ST/ HOHO
PAN / BALAMNCE PAN / BALANCE
EALAHCE

Pt
[ s .

Centear Center Canter

[INPUT CH 1-72] [Canaux ST IN 1-8]
Le bouton PAN régle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d'entrée vers
les canaux L/R du bus STEREO. Pour spécifier ce réglage sur la valeur centrale, maintenez
PAN - . . .
la touche <Ctrl> (< 3 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur ce bouton.
(PAN/BALANCE . N
our ST IN) Vous pouvez sélectionner Pan ou Balance pour ST IN. Le bouton BALANCE regle la balance
P du signal transmis depuis le canal ST IN vers les canaux L/R du bus STEREO. Les touches
[PAN]/[BALANCE] permettent de basculer entre PAN/BALANCE.
ST Active/désactive le signal envoyé du canal d'entrée vers le bus STEREO.
M(C) Active/désactive le signal envoyé du canal d'entrée vers le bus MONO.

e Touche LCR

Lorsque cette touche est activée, le signal est envoyé aux bus L/C/R qui fonctionnent en combinaison l'un avec l'autre.

TO STEREQ / M —_— TO STEREQ / MONO
MODE MODE
LCE
PAN / BALANCE PAN / BALANGE

EALMHCE
PaH CSR E&LAHCE CER
7l dh

Center Sh% Center

[INPUT CH 1-72] [Canaux ST IN 1-8]
Le bouton PAN regle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d'entrée
PAN vers chacun des canaux L/C/R. Pour spécifier ce réglage sur la valeur centrale, maintenez
(PAN/BALANCE la touche <Ctrl> (<88 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur ce bouton.
pour ST IN) Vous pouvez sélectionner Pan ou Balance pour ST IN. Le bouton BALANCE regle la balance
du signal transmis depuis le canal ST IN vers les canaux L/R du bus STEREO. Les touches
[PANJ/[BALANCE] permettent de basculer entre PAN/BALANCE.
CSR Régle la proportion du niveau du canal CENTER par rapport aux canaux L/R du bus
(Rapport centre-coté) | STEREO dans une plage de 0—100 %.
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JEQ (EGALISEUR)

©)
®
@ ®
)
@ 8.6E
® a HicH-mip — (4 "L__
BB 258kHz  AAdE
2 Low-miD — (4 ¢l
B.78 B AdE
O
A.AdE
10 an

A.8dE

(1) LIBRARY
Acceéde ala page INPUT EQ (Egaliseur d'entrée) de la fenétre Library.
@ ON
Active/désactive I'égaliseur (égaliseur paramétrique) du canal actuellement sélectionné.
(® Graphique de I'EQ
Indique la réponse de 'égaliseur du canal actuellement sélectionné. Pour réinitialiser I'égaliseur sur une réponse plate,

maintenez la touche <Ctrl> (<38 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur le graphique (le réglage HPF
reste inchangé).

@Q

Ces boutons ajustent la largeur de bande (Q) de la plage de fréquence sélectionnée dans le graphique de I'égaliseur.

(&) FREQ (FREQUENCE)
Ces boutons reglent la fréquence centrale des quatre bandes LOW, LO-MID, HI-MID et HIGH.

(® GAIN
Ces boutons reglent la largeur de bande, la fréquence centrale et la valeur d'accentuation/d'atténuation des quatre
bandes LOW, LO-MID, HI-MID et HIGH.

@ [<] Shelving des bandes HIGH
Si cette touche est activée, HIGH EQ prendra la forme d'un égaliseur de type shelving (le bouton Q de HIGH EQ
disparaitra).

LPF (Low Pass Filter, filtre passe-bas)

Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q de HIGH EQ disparait
et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-bas.

©[=] Shelving des bandes LOW
Si cette touche est activée, LOW EQ prendra la forme d'un égaliseur de type shelving (le bouton Q de LOW EQ disparaitra).

TYPE I/TYPE Il (Type d'EQ)
Sélectionne TYPE I ou TYPE II comme type d'égaliseur.

i ATT (Atténuation)

Régle le degré d'atténuation appliqué au niveau du signal du pré-EQ.
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(ADYNAMICS1/2

Vous pouvez sélectionner un des types suivants pour chacun des deux processeurs de dynamiques.

DYNAMICS1 GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER
DYNAMICS2 COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

Si le type GATE ou DUCKING est sélectionné
® O @

DYMAMICS YP GATE ——  LIBRARY
+15 IH ouT
i OuE

0
-20
-d0
-R0

-0 -d40 -20 0
KEY IN
SOURCE

SELF POST EQ

@) 1
@ TYPE

Indique le type de gate/ducking actuellement sélectionné. Vous pouvez cliquer ici pour sélectionner le type souhaité.
Le ducking est I'effet qui active le déclenchement du compresseur par une autre source sonore.

@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliothéque de dynamiques. Cliquez dessus pour ouvrir la page DYNAMICS
de la fenétre Library.

(® ON

Cette touche active/désactive le gate ou le ducking.

(4 Courbe de réponse
Indique la réponse du gate/ducking pour le canal actuellement sélectionné.

® Indicateur de niveau GR (Réduction du gain)
Cet indicateur affiche le niveau de réduction du gain produit par le gate/ducking.

(® THRESH (Niveau seuil)

Spécifie le niveau (niveau seuil) auquel le gate/ducking est activé. Le gate s'ouvre (ou le ducking s'active) lorsque le
signal de déclenchement dépasse ce niveau et se ferme (ou le ducking se désactive) lorsque le signal tombe en-deca
de ce niveau.

(D RANGE (Plage)

Spécifie le degré d'atténuation du signal lors de la fermeture du gate (ou de l'activation du ducking).

DECAY (Chute)

Spécifie le temps de fermeture du gate (ou le temps pour revenir a un gain de signal normal du ducking) apres
'écoulement du temps de maintien.

(© ATTACK (Attaque)

Spécifie le délai qui s'écoule entre le moment ou le signal de déclenchement dépasse le niveau seuil et celui
ou le gate s'ouvre (ou entre le déclenchement du ducking et la diminution du signal).

HOLD

Détermine le temps pendant lequel le gate reste ouvert (ou le ducking demeure actif) apres la chute du signal
de déclenchement en-deca du seuil.
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@) KEY IN SOURCE (Source de déclenchement)

Cliquez ici pour sélectionner un de signaux suivants a utiliser comme source de déclenchement.

SELF PRE EQ Signal pré-EQ du canal d'entrée actuellement sélectionné

SELF POST EQ Signal post-EQ du canal d'entrée actuellement sélectionné

MIX OUT 21-24 Signal de sortie du canal MIX correspondant juste avant I'atténuation de la sortie

CH 1-72 POST EQ Signal post-EQ du canal d'entrée correspondant (vous ne pouvez toutefois choisir que des

canaux appartenant au méme groupe, parmi les onze groupes suivants : CH1-8, CH9-16,
STIN1L-STINSR POST EQ | CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48, CH49-56, CH57-64, CH65-72, STIN1L-STIN4R
et STINSL-STIN8R)

{2 CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal de déclenchement actuellement sélectionné. Elle n'apparait pas dans
la fenétre Additional View.
Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée dans la boite de dialogue
System Setup, la touche [CUE] sera masquée sur l'écran.

@ KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement)

Sélectionnez le type de filtre appliqué au signal de déclenchement sélectionné ; HPF (filtre passe-haut), BPF (filtre
passe-bande) ou LPF (filtre passe-bas). La touche ON/OFF active ou désactive le filtre.

Lorsque vous sélectionnez BPF, utilisez les deux boutons pour régler la fréquence passe-bande et le Q. Par contre,
si vous avez choisi HPF ou LPE, utilisez le bouton pour ajuster la fréquence de coupure.

Si le type COMPRESSOR/EXPANDER (Compresseur/Expandeur) est sélectionné
® @ @

DYMNAMICS 2 TYPE COMPRESSOR —— | LIER&RY 0k

IH ouT
OUER r e
-5 T &

-12 -2dE 251
-15 THERESH RATIO

L

A,

- - 3 Z2c9ms  8.AdE
=60 -d0 =20 0 +1& o ; : . EELEASE GAIM

SOURCE
SELF POST ER

@ TYPE

Indique le compresseur ou 'expandeur actuellement sélectionné. Vous pouvez cliquer ici pour sélectionner
le type souhaité.

(@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliothéque de dynamiques. Cliquez dessus pour ouvrir la page DYNAMICS
de la fenétre Library.

®ON
Cette touche active/désactive le compresseur ou l'expandeur.

(49 Courbe de réponse
Indique la réponse du compresseur/de I'expandeur pour le canal actuellement sélectionné.

(6 Indicateur de niveau GR (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction du gain produit par le compresseur/l'expandeur.

(® THRESH (Niveau seuil)

Détermine le niveau seuil auquel le compresseur/l'expandeur fonctionne. Si le compresseur est sélectionné,

la compression du signal d'entrée débute lorsque le signal de déclenchement dépasse ce niveau et disparait lorsque

le signal tombe en-deca de ce niveau. Sil'expandeur est sélectionné, la compression du signal d'entrée débute lorsque
le signal de déclenchement chute sous ce niveau et disparait lorsque le signal dépasse ce niveau.
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(D) RATIO (Taux)

Sile compresseur est sélectionné, ce réglage détermine le taux de compression du signal d'entrée lorsque le signal de
déclenchement dépasse le seuil. Si l'expandeur est sélectionné, ce réglage détermine le taux de compression du signal
d'entrée lorsque le signal de déclenchement chute sous le seuil.

KNEE

Spécifie la précision du changement du niveau de sortie. Vous pouvez choisir parmi les réglages HARD ou 1-5.

@ ATTACK

Sile compresseur est sélectionné, ce réglage spécifie le temps d'attaque entre le moment ou le signal de déclenchement
dépasse le seuil et le début de la compression du signal. Si l'expandeur est sélectionné, ce réglage spécifie le temps
d'attaque entre le moment ot le signal de déclenchement chute sous le seuil et le début de la compression du signal.

GAIN

Régle le gain du signal aprés son passage par le compresseur/l'expandeur.

() RELEASE (Relachement)

Sile compresseur est sélectionné, spécifie le temps de relachement entre le moment ou le signal de déclenchement
tombe sous le seuil et la suppression de la compression. Si l'expandeur est sélectionné, spécifie le temps de relachement
entre le moment ou le signal de déclenchement dépasse le seuil et la suppression de la compression.

@ KEY IN SOURCE
Cliquez ici pour sélectionner le signal de déclenchement a utiliser.
Les choix sont les mémes que pour GATE.

Si le type COMPANDER-H (Compandeur dur) ou COMPANDER-S (Compandeur doux)
est sélectionné

DYNAMICS 2 TYPE COMPAMDER-H

IH . auT
R OUER

GdE
WILTH

1ms=

-E0 -40 -20 0O +15 ATTACE E:EEE;‘:EEE

@ TYPE

Indique le type du compandeur actuellement sélectionné (combinaison de compresseur et d'expandeur).
Vous pouvez cliquer ici pour sélectionner le type souhaité.

@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliotheque de dynamiques. Cliquez dessus pour ouvrir la page DYNAMICS
de la fenétre Library.

3 ON

Cette touche active ou désactive le compandeur.

(4 Courbe de réponse
Indique la réponse du compandeur pour le canal actuellement sélectionné.

(® Indicateur de niveau GR (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction du gain produit par le compandeur.

(® THRESH (Niveau seuil)

Spécifie le niveau seuil auquel la compression et I'expansion sont appliquées. Le signal d'entrée est compressé lorsque le signal
de déclenchement dépasse ce niveau. L'effet de 'expandeur s'applique aux niveaux inférieurs 8 THRESHOLD + WIDTH.
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@ RATIO

Spécifie le taux (degré de compression).

WIDTH (Largeur)

Spécifie la largeur entre le niveau seuil du compresseur (THRESHOLD) et celui de I'expandeur.

@ ATTACK

Spécifie le temps d'attaque entre le déclenchement du compandeur et le début de la compression et de I'expansion
du signal d'entrée.

GAIN

Spécifie le gain du signal apres son passage par le compandeur.

@ RELEASE

Spécifie le temps de relachement entre le moment ou le signal de déclenchement tombe sous le niveau seuil
et la suppression de la compression et de I'expansion.

@ KEY IN SOURCE
Cliquez ici pour sélectionner le signal de déclenchement a utiliser.
Les choix sont les mémes que pour GATE.

Si le type DE-ESSER est sélectionné

DE-ESSER ®
IH  ouT @

OUER

1 I -E
@ — -1z

-13

60 -d0 =20 0 +1&
KEY IN
SOURCE
) SELF POST ER
O TYPE
Cette zone indique que De-Esser est le type actuellement sélectionné.
@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliotheque de dynamiques. Cliquez dessus pour ouvrir la page DYNAMICS
de la fenétre Library.

(® ON

Cette touche active ou désactive le de-esser.

(4 Courbe de réponse
Indique la réponse du de-esser pour le canal actuellement sélectionné.

® Indicateur de niveau GR (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction du gain produit par le de-esser.

(® THRESH (Niveau seuil)

Détermine le niveau seuil auquel le de-esser fonctionne. La compression du signal d'entrée débute lorsque le signal
de déclenchement dépasse ce niveau et disparait lorsque le signal tombe en-deca de ce niveau.

(@ FREQ (Fréquence minimale/Fréquence centrale)
Spécifie la fréquence minimale (pour HPF) ou la fréquence centrale (pour BFP) a laquelle le signal de déclenchement
active le de-esser.
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TYPE

Faites glisser le bouton sur 1'écran pour sélectionner HPF (filtre passe-haut) ou BPF (filtre passe-bande).

@Q

Réglez la largeur de bande de la plage de fréquence a laquelle le signal de déclenchement active le de-esser.
Ce paramétre est uniquement valide si TYPE est défini sur BPE.

KEY IN SOURCE
Le signal de déclenchement est réglé sur SELF POST EQ.

(ADELAY

(DO ON

Active/désactive le retard du canal actuellement sélectionné.

@ Temps de retard

Faites glisser le bouton sur I'écran pour régler le temps de retard du canal actuellement sélectionné.

(JINSERT 1/2 (sauf pour les canaux ST IN)

ERT —POINT INPRETEQYN -

INSERT 1
D ouT P IN

INSERT 2

ouT IH
SLOT3-18 OMNI2

L _ma  -6cE

&, GAIH

() POINT (Point d'insertion)
Sélectionne la position a laquelle I'entrée ou la sortie d'insertion sera assignée. Vous avez le choix entre PRE EQ,
PRE FADER et POST ON.

2@ ON

Active ou désactive les entrées et sorties d'insertion.

(® OUT (Sortie d'insertion)

Cliquez sur cette zone pour sélectionner le port de sortie qui sera affecté a la sortie d'insertion, parmi les choix suivants :

NONE Aucune assignation

OMNI 1-OMNI 8 Prises OMNI OUT 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 | Canaux de sortie d'une carte E/S installée dans les logements 1-3
FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B) Entrées L/R du rack d'effet 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PR8L(A), PR8R(B) Entrées L/R du rack PREMIUM 1-8
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@ IN (Entrée d'insertion)

Cliquez ici pour sélectionner le port d'entrée qui sera affecté a 'entrée d'insertion, parmi les choix suivants :

NONE Aucune assignation

OMNI 1-OMNI 8 Prises OMNI IN 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 | Canaux d'entrée d'une carte E/S installée dans les logements 1-3
FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B) Sorties L/R du rack d'effet 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PR8L(A), PR8R(B) Sorties L/R du rack PREMIUM 1-8

® HA (Gain analogique HA)
Régle le gain analogique pour OMNI IN. Ce bouton apparait uniquement lorsque vous sélectionnez OMNI
sous INSERT IN ((4)).

(6 48V (Alimentation fantéome)
Active/désactive I'alimentation fantdme (+48V). Cette touche apparait uniquement lorsque vous sélectionnez OMNI
sous INSERT IN ((4)).

Le nombre d'entrées/sorties d'insertion disponibles est limité (= p. 51, p. 52).
Si le nombre d'entrées/sorties d'insertion affectées est supérieur a la limite autorisée les entrées/sorties
d'insertion non valides seront grisées. En outre, l'indicateur [I apparaitra.

(ADIRECT OUT (Sortie directe) (sauf pour les canaux ST IN)

DIRECT OUT

FOINT
[ NINE PRE HPF

A AadE

(DON
Active/désactive la sortie directe. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris (touche <contrdle> + clic) pour
afficher un menu contextuel et sélectionner ALL ON ou ALL OFFE.

(@ Gain de sortie directe

Régle le gain de la sortie directe. La valeur actuelle est affichée dans la zone numérique située sous le bouton.
Pour régler la valeur nominale (0,0 dB), maintenez la touche <Ctrl> (< 3 >) enfoncée et cliquez sur ce bouton.

(3 Port de sortie directe

Cliquez ici pour sélectionner un des ports de sortie suivants comme port de sortie directe.

NONE Aucune assignation

DANTE 1-DANTE 64 Sortie DANTE 1-64

OMNI 1-OMNI 8 Prises OMNI OUT 1-8

RECL, RECR Entrées L/R de l'enregistreur

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Canaux de sortie d'une carte E/S installée dans les logements 1-3

(@ Point de sortie directe

Sélectionne la position a laquelle la sortie d'insertion est assignée. Vous avez le choix entre PRE HPE, PRE EQ,
PRE FADER et POST ON.

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Ces parametres activent et désactivent respectivement les fonctions Recall Safe et Mute Safe pour le canal concerné.

RECALL SAFE

MUTE SAFE
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ADCA GROUP/MUTE GROUP

(1) DCA GROUP
Sélectionne le groupe DCA (1-16) auquel appartient ce canal.

@ MUTE GROUP

Sélectionne le groupe de mutes (1-8) auquel appartient ce canal.

® DCA/MUTE

Ces touches activent et désactivent le groupe DCA et le groupe
de mutes pour le canal concerné.

@

JdFader

(D ON

Active ou désactive le canal d'entrée.

Sile canal correspondant est désactivé, le fader apparait en grisé.

@ Fader

Ajuste le niveau d'entrée du canal d'entrée. Un indicateur de niveau du signal apparait

a droite du fader, et la valeur actuelle s'affiche dans la zone numérique directement
au-dessous de 1'élément concerné. Pour définir ce réglage sur la valeur minimale (-0 dB),
maintenez la touche <Ctrl> (<3 >) enfoncée et cliquez sur le bouton de fader. Pour régler
la valeur nominale (0,00 dB), maintenez les touches <Ctrl> (< 8 >) et <Maj> enfoncées

et cliquez sur le bouton de fader.

®3 CUE

Cette touche controdle le cue-monitor du signal du canal d'entrée.
Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur 'écran.

36 CL Editor Mode d'emploi



Lorsqu'un canal MIX est sélectionné

Selected Channel El

CHANNEL ————— [IBRARY

SELECT B
DANTET

—POINT [FRE FRDER -

2. LOW-MID —

1.Low

FTYFET

(JCHANNEL SELECT (Sélection de canaux)
(1) SELECT (Sélection de canaux)

Ce réglage est identique a la sélection de canal pour un canal d'entrée,

CHAMNMEI LIERARY a la différence que les modifications apportées s'appliquent ici a un
canal MIX (= p. 26).
oRwTE ! @ LIBRARY

Permet d'accéder a la bibliothéque des canaux de sortie. Cliquez sur
cette touche pour ouvrir la page OUPUT CH de la fenétre Library.
(® PATCH (Assignation de sortie)

Sélectionne la source de sortie affectée au canal MIX (pour les sources
de sortie susceptibles d'étre sélectionnées, = p. 17).

ATO MATRIX (Vers MATRIX)

(1) Niveau d'envoi de MATRIX
Ajuste le niveau d'envoi du signal du canal MIX vers les bus MATRIX.

@ PRE (PRE activé/désactivé)
Sélectionnez PRE ou POST comme position a partir de laquelle le signal est envoyé
du canal MIX vers le bus MATRIX. PRE EQ ou PRE FADER est sélectionné lorsque
ce parametre est activé et POST FADER lorsqu'il est désactivé. Le réglage PRE EQ/
PRE FADER peut étre effectué dans la boite de dialogue Mixer Setup.

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit (touche <contréle> + clic) sur la touche
PRE pour afficher un menu contextuel vous permettant de spécifier les options
ALL PRE, ALL POST ou d'autres options.

e Sivous utilisez des bus MATRIX en stéréo,
le bouton du bus impair correspondra a PAN
ou BALANCE.

e | 'état stéréo/mono peut étre spécifié dans Bouton du c6té impair
la boite de dialogue Mixer Setup.

(3 ON (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)

Ce commutateur active/désactive le signal envoyé du canal MIX vers le bus MATRIX.

(4 Nom du canal
Cette section affiche le nom du canal MATRIX.
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(ATO STEREO/MONO

Vous pouvez spécifier ici les modalités d'envoi du signal depuis le canal MIX vers les bus STEREO/MONO.
MODE
* Touche ST/MONO

Lorsque cette touche est activée, le signal est envoyé vers le bus STEREO et séparément vers le bus MONO.

O STEREQ / MOND ——MM D STERED 7 MONO
MODE MODE
ST MOHD ST KOO

EALAHCE
fly

Center

[pour le canal MONO mix] [pour le canal STEREO mix]

Le bouton PAN régle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal MIX
vers les canaux L/R du bus STEREO. Pour spécifier ce réglage sur la valeur centrale,
PAN (BALANCE pour maintenez la touche <Ctrl> (<38 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez
le bus STEREO) sur ce bouton. Si le bus MIX sélectionné est utilisé en tant que bus stéréo, ce bouton
correspondra @ BALANCE. Le bouton BALANCE regle la balance du signal transmis
depuis le canal MIX vers les canaux L/R du bus STEREO.

ST Active/désactive le signal envoyé du canal MIX vers le bus STEREO.

M(C) Active/désactive le signal envoyé du canal MIX vers le bus MONO.

e Touche LCR

Lorsque cette touche est activée, le signal est envoyé aux bus L/C/R qui fonctionnent en combinaison 1'un avec l'autre.

O STEREQ # MO 0 STEREDO /

MODE

BaLA&AHCE
¢l

Center

[pour le canal MONO mix] [pour le canal STEREO mix]

Le bouton PAN régle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal MIX
vers chacun des canaux L/C/R. Pour spécifier ce réglage sur la valeur centrale,

PAN (BALANCE pour maintenez la touche <Ctrl> (<38 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez
le bus STEREO) sur ce bouton. Si le bus MIX sélectionné est utilisé en tant que bus stéréo, ce bouton
correspondra & BALANCE. Le bouton BALANCE régle la balance du signal transmis
depuis le canal MIX vers les canaux L/R du bus STEREO.

CSR Régle la proportion du niveau du canal CENTER par rapport aux canaux L/R du bus
(Rapport centre-coté) STEREO dans une plage de 0—100 %.
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dEQ (Egaliseur)

10K 20k
GAIH
gl

A.AdE

gl

3 HIGH-MID — i

LeakHz  B.8dE

2iommn— @ @ ¢
166kHz  6.8d8
fl

A.AdE

8,64E

(D LIBRARY
Acceéde ala page OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie) de la fenétre Library.

@ ON
Active ou désactive I'égalisation.

(® Graphique de I'EQ
Indique la réponse de I'égaliseur du canal actuellement sélectionné. Pour réinitialiser I'égaliseur sur une réponse plate,
maintenez la touche <Ctrl> (<3 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur le graphique.

@Q

Ces boutons ajustent la largeur de bande (Q) de la plage de fréquence sélectionnée dans le graphique de I'égaliseur.

&) FREQ (FREQUENCE)
Ces boutons reglent la fréquence centrale des quatre bandes LOW, LO-MID, HI-MID et HIGH.

(® GAIN

Ces boutons reglent la largeur de bande, la fréquence centrale et la valeur d'accentuation/d'atténuation des quatre
bandes LOW, LO-MID, HI-MID et HIGH.

@ [<] Shelving des bandes HIGH
Si cette touche est activée, HIGH EQ prendra la forme d'un égaliseur de type shelving (le bouton Q de HIGH EQ
disparaitra).

LPF (Low Pass Filter)

Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q de HIGH EQ
disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-bas.

®[=] (LOW shelving)
Si cette touche est activée, LOW EQ prendra la forme d'un égaliseur de type shelving (le bouton Q de LOW EQ

disparaitra).

HPF (High Pass Filter)

Lorsque cette touche est activée, LOW EQ fonctionne en tant qu'égaliseur du filtre passe-haut. Le bouton Q
de LOW EQ disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-haut.

@TYPE I/TYPE 1l (Type d'EQ)
Sélectionne TYPE I ou TYPE II comme type d'égaliseur.

@ ATT (Atténuation)

Régle le degré d'atténuation appliqué au niveau du signal du pré-EQ.
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ADYNAMICS1

Hormis le fait que les types de valeur disponibles ici sont COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H et COMPAND S
et que vous pouvez sélectionner plusieurs signaux de déclenchement, ce réglage est identique a celui des dynamiques pour
les canaux d'entrée (= p. 30).

(JINSERT

Ce parameétre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, hormis le fait que les ports d'insertion
sélectionnables sont différents (= p. 34).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Ces réglages sont identiques aux fonctions Recall Safe et Mute Safe des canaux d'entrée (= p. 35).

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Il s'agit des mémes fonctions DCA GROUP/MUTE GROUP que celles des canaux d'entrées (= p. 36).

(A Fader

(1O ON

Active ou désactive le canal MIX.

@ Fader

Régle le niveau de sortie du canal MIX. Un indicateur de niveau du signal apparait a droite
du fader, et la valeur actuelle s'affiche dans la zone numérique directement au-dessous

de I'élément concerné. Pour définir ce réglage sur la valeur minimale (—eo dB), maintenez
la touche <Ctrl> (< % >) enfoncée et cliquez sur le bouton de fader. Pour régler la valeur
nominale (0,00 dB), maintenez les touches <Ctrl> (<3 >) et <Maj> enfoncées et cliquez
sur le bouton de fader.

®3 CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal MIX.
Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur l'écran.
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Lorsqu'un canal MATRIX est sélectionné

Selected Channel El@
CHANNEL ————— SYNAMICS - -

SELECT

= HATRIX1
MT 1

FROM

LIERARY

—POINT [ FRE FRDER -

3.HIGH-MID —

2. LOW-MID —

(JCHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

Ce réglage est identique a la sélection de canal pour un canal MIX, a la différence que les modifications apportées
s'appliquent ici a un canal MATRIX (= p. 37).

dFROM MIX, ST/MONO(C) (Depuis Mix, Stéréo/Mono(C))
FROM MIX (D Niveau d'envoi FROM MIX, ST/MONO(C)

Ces parametres ajustent les niveaux d'envoi des signaux émis
depuis les bus MIX ou STEREO/MONO vers le bus MATRIX.
La valeur actuelle est affichée dans la zone numérique située
-cadE directement en dessous.

@ PRE (PRE activé/désactivé)

Ces parametres permettent de sélectionner PRE ou POST en
tant que position a partir de laquelle le signal est envoyé depuis
les bus MIX ou STEREO/MONO vers le bus MATRIX. PRE EQ
@ ou PRE FADER est sélectionné lorsque ce parametre est activé et
@ POST FADER lorsqu'il est désactivé. Le réglage PRE EQ/FADER
) peut étre effectué dans la boite de dialogue Mixer Setup.

@ (® ON (Activation/désactivation de I'envoi
FROM MIX, ST/MONO)

Ces réglages permettent respectivement d'activer/de désactiver
le signal envoyé depuis les bus MIX ou STEREO/MONO vers
le bus MATRIX.

(® Nom du canal
Cette section affiche le nom du canal MIX ou STEREO/MONO.
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ABALANCE

TO STEREO / MONO Ce 'réglage s'affiche uniquement lorsque lfz bus MATRIX, e§t utilisé en stg’réo.
Il ajuste la balance de volume gauche/droite du signal stéréo. Pour définir ce
réglage sur la valeur centrale, maintenez la touche <Ctrl> (<3 >) du clavier
de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur ce bouton.

BALAMCE
fl:

Center

dEQ (Egaliseur)

Ce parameétre est identique a celui de I'égaliseur d'un canal MIX (= p. 39).

ADYNAMICSI1

Hormis le fait que les types de valeur disponibles ici sont COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H et COMPAND §
et que vous pouvez sélectionner plusieurs signaux de déclenchement, ce réglage est identique a celui des dynamiques pour
les canaux d'entrée (' p. 30).

(JINSERT

Ce parametre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, hormis le fait que les ports d'insertion
sélectionnables sont différents (= p. 34).

(ARECALL SAFE/MUTE SAFE

Ces parametres sont identiques aux réglages RECALL SAFE/MUTE SAFE d'un canal MIX (= p. 40).

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Il s'agit des mémes fonctions DCA GROUP/MUTE GROUP que celles des canaux d'entrées (= p. 36).

JFader

1D ON
Active ou désactive le canal MATRIX.

@ Fader

Ajuste le niveau de sortie du canal MATRIX. Un indicateur de niveau du signal apparait

a droite du fader, et la valeur actuelle s'affiche dans la zone numérique directement
au-dessous de I'élément concerné. Pour définir ce réglage sur la valeur minimale (-oo dB),
maintenez la touche <Ctrl> (<3 >) enfoncée et cliquez sur le bouton de fader. Pour régler
la valeur nominale (0,00 dB), maintenez les touches <Ctrl> (< 8 >) et <Maj> enfoncées

et cliquez sur le bouton de fader.

(® CUE

Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal MATRIX.
Si la case a cocher Channel Select / Sends On Fader n'est pas sélectionnée
dans la boite de dialogue System Setup, la touche [CUE] sera masquée
sur 'écran.

A.A6dE
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Lorsqu'un canal STEREO/MONO est sélectionné

® Fenétre du canal STEREO
| Selected Channel E"El

EBALANCE

LIBRARY

RT — POINT [FREIFADERY -

IH
NONE
3.HIGH-MID —

N
NONE

® Fenétre du canal MONO

Selected Channel El

= MONDEEY
MOMD

3.HIGH-MID —

RECALL

(JCHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

Ce réglage est identique a la sélection d'un canal MIX, a la différence que les modifications apportées s'appliquent
ici 2 un canal STEREO/MONO (= p. 37).

ATO MATRIX

Ces parametres sont identiques aux réglages TO MATRIX d'un canal MIX (= p. 37).
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(ABALANCE (sauf pour le canal MONO)

IO STEREQ / MONO Ce paramétre ajuste la balance de volume gauche/droite du bus STEREO.
Pour définir ce réglage sur la valeur centrale, maintenez la touche <Ctrl> (<3 >)
du clavier de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur ce bouton.

BALANCE
il

Center

JEQ (Egaliseur)

Ce parametre est similaire aux réglages d'égaliseur d'un canal MIX (= p. 39).

ADYNAMICS1

Hormis le fait que les types de valeur disponibles ici sont COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H et COMPAND S
et que vous pouvez sélectionner plusieurs signaux de déclenchement, ce réglage est identique a celui des dynamiques
pour les canaux d'entrée (= p. 30).

(JINSERT

Ce parametre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, hormis le fait que les ports d'insertion
sélectionnables sont différents (= p. 34).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Ces parametres sont identiques aux réglages RECALL SAFE/MUTE SAFE d'un canal MIX (= p. 40).

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Il s'agit des mémes fonctions DCA GROUP/MUTE GROUP que celles des canaux d'entrées (= p. 36).

JFader

STEREO

1) ON
Active ou désactive le canal STEREO/MONO.

@ Fader
Détermine le niveau de sortie du canal STEREO/MONO.
Un indicateur de niveau du signal apparait a droite du fader,
et la valeur actuelle s'affiche dans la zone numérique
directement au-dessous de 1'élément concerné.

(3 CUE
Cette touche controéle le cue-monitor du signal du canal
STEREO/MONO.
Si la case a cocher Channel Select / Sends
On Fader n'est pas sélectionnée dans la boite
de dialogue System Setup, la touche [CUE]
sera masquée sur l'écran.

-1.85dE
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Fenétre Library

Library BE=

DYNAMICS

ND FILE DYNAMICS WM
INTERNAL DATA

TITLE
Gate
Ducking
A.Dr.BD
ADr.SN
De-Esser

TYPE
GATE
DUCKING

VIR

Comp
Expand

V]

CompandertH
Compander{S)
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.5N
A.Dr.SN
ADr.Tom
ADr.OverTop

VIRV

S IR ]

M)

E.BFinser
E.B.Slap
Svn.Bass
Pianol
Piano2

LVIRS IR

LSRN

JW VIRV IIWVIDIDIINDIIIDDIDI=

V]

sl

Cette fenétre vous permet de modifier les différentes bibliotheques de la console CL. Vous pouvez également charger
des fichiers de bibliothéque enregistrés sur un lecteur de votre ordinateur, modifier 'ordre ou le titre des éléments de
bibliothéque, rappeler les données de bibliothéque souhaitées ou copier les données de bibliothéque de votre choix dans
une bibliothéque au sein de la console CL.

Cette fenétre est divisée en plusieurs pages : DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT, GEQ (Graphic Equalizer),
INPUT CH et OUTPUT CH. Pour basculer entre celles-ci, cliquez sur les onglets correspondants situés en haut de la fenétre.

Pour ouvrir cette fenétre, choisissez [Library] dans le menu [Windows], puis sélectionnez l'option « DYNAMICS »,
« INPUT EQ », « OUTPUT EQ », « EFFECT », « GEQ », « INPUT CH » ou « OUTPUT CH ».

Quel que soit le type de fichier ouvert, I'exécution des commandes SAVE ou SAVE AS dans cette fenétre
entraine la sauvegarde des donnéees de bibliotheque relatives a I'onglet ouvert uniquement.

(1) OPEN (Ouvrir un fichier)

Ouvre un fichier de bibliothéque situé sur un lecteur de votre ordinateur. Utilisez cette commande pour modifier
des données de bibliothéque que vous avez sauvegardées sur un lecteur flash USB.

(2 CLOSE (Fermer un fichier)

Ferme le fichier de bibliothéque actuellement ouvert.

(® SAVE

Enregistre le fichier de bibliotheque actuellement ouvert sur le lecteur de votre ordinateur. Utilisez cette commande
pour réenregistrer une bibliothéque modifiée sur un lecteur flash USB ou pour créer une sauvegarde sur le disque
dur de votre ordinateur.

(@ SAVE AS (Enregistrer sous un nom différent)

Enregistre le fichier de bibliotheque actuellement ouvert sous un autre nom, sur le lecteur de votre ordinateur.

(5 Nom du fichier

Affiche le nom de fichier de la bibliothéque actuellement ouverte.
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@ (Page Effect/GEQ uniquement)

No.

EFFECT

(11) (Page DYNAMICS uniquement)

TYPE
Gate GRTE
Ducking DICKING
ADr.BD GATE
A.Dr.SN GATE
De-Esser [E
Comp
Exrand EXPANDER:
Compander{H}
Compander{3)
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.Tom
A.Dr.OverTop
EB.Finser
E.B.Slap

M| ha

NI R R R RS

ha ha

h | ha

Svn.Bass
Pianol
Piano2

o s

2 P b

® FILE

Cette zone affiche le contenu des données dans le fichier de bibliothéque que vous avez ouvert a l'aide de la touche
OPEN ((1)). Cette liste contient les éléments suivants.

(@ No. (Numéro)
Cette colonne indique le numéro de chaque élément dans la bibliotheque.
TITLE (Titre)

Cette colonne indique le titre affecté a chaque élément de bibliothéeque. Vous pouvez également double-cliquer sur cette
zone pour modifier le titre.

@R (READ ONLY)

Les données en lecture seule sont signalées par un « R » dans cette colonne. Vous ne pouvez n'y écraser ces données,
ni modifier leur titre.

TYPE
Cette colonne indique le type d'effet.
Dans le cas des dynamiques, il existe également une indication du (des) processeur(s) de dynamiques de ce canal au
sein duquel chaque élément de bibliotheque peut étre rappelé. Seuls les éléments de bibliothéque portant la mention « 1 »
peuvent étre rappelés dans DYNAMICS 1, et ceux signalés par « 2 » dans DYNAMICS 2. Les éléments de bibliothéque
qui ne présentent aucune de ces indications ne peuvent pas étre rappelés sur ce canal.

i DYNAMICS (page DYNAMICS uniquement)

Sélectionnez le processeur de dynamiques, parmi les deux disponibles, qui sera soumis a 1'opération Store ou Recall.

@ RACK No. (Sélection de rack) (page Effect/GEQ uniquement)

Sélectionne le rack qui sera soumis a l'opération Store ou Recall. Dans la bibliothéque EFFECT, ce paramétre indique le numéro
de rack 1-8 du rack EFFECT. Dans la bibliothéque GEQ, il indique le numéro de rack 1-16 du GEQ et le numéro de rack 1-8 du
rack EFFECT. Si vous sélectionnez le numéro de rack auquel le Flex 15 GEQ est assigné, la touche de sélection A/B apparaitra.
Cette touche de sélection A/B sera masquée si vous sélectionnez le numéro de rack auquel le 31 Band GEQ est assigné.

Il est impossible de rappeler HQ Pitch et Freeze dans un module d'effets monté sur le rack pair.
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@ INTERNAL DATA (Données internes)
Cette zone affiche le contenu de la bibliothéque de la console CL. Les éléments qu'elle contient sont les mémes que ceux
de la liste FILE ((B)).
Si vous le voulez, vous pouvez copier un ou plusieurs éléments de données entre la liste FILE et la liste INTERNAL DATA,
de méme que les copier ou les déplacer & un autre emplacement au sein d'une liste.
Pour ce faire, utilisez les méthodes suivantes pour sélectionner le ou les éléments de données que vous souhaitez copier
ou déplacer.

e Pour sélectionner un élément de donnée unique Total Compl
Cliquez sur la ligne contenant 1'élément de donnée souhaité. Total Conp?
Gate
Ducking DICKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN GATE
De-Esser DE-ESSER
e Pour sélectionner plusieurs éléments de données Total Comel R Cone
consécutifs Total Conp2 R cone
Cliquez sur le premier élément de donnée pour le sélectionner, puis Gate BATE
maintenez la touche <Maj> enfoncée et cliquez sur le dernier élément Ducking DUCKING
de donnée a sélectionner. A.0rBD ATE
A.Dr.5N k GATE
De-Esser LE
e Pour sélectionner plusieurs éléments de données Total Conel R bompRes
non consécutifs Total Come? R o
Cliquez sur le premier élément de donnée, puis maintenez la touche <Ctrl> Gate BATE
(< 8 >) enfoncée et cliquez sur chacune des éléments de données restants. Ducking DUCKING

A.Dr.BD BATE
A.Dr.SN k BATE
De-Esser

Lorsque vous avez sélectionné le ou les éléments de données que vous voulez
déplacer ou copier, faites-les glisser vers 'emplacement souhaité dans l'autre
liste (s'il s'agit d'une copie de liste a liste) ou au sein de la méme liste

(s'il s'agit d'un copier-coller dans la méme liste).

* Pour copier les éléments de données (par écrasement Total Conp1
de la destination) Total Conp2
Faites glisser le ou les éléments de données source de la copie sur la ligne Gate
souhaitée dans l'autre liste ou au sein de la méme liste. A ce stade, un Ducking DUCKING
symbole P> apparait a droite du numéro des éléments de données concernés. BATE
Lorsque vous relachez I'élément de donnée déplacé a cette étape, une boite [i¥G;] SN GATE

de dialogue apparait pour vous demander de confirmer l'opération Save. [FYTE R DE-ESSER
Si vous cliquez sur la touche OK, le ou les éléments données source

de la copie remplaceront les éléments de données de destination, tout en
demeurant eux-mémes inchangés. (Si la sélection de la source de la copie
contient plusieurs éléments de données, les éléments de données copiées
remplaceront plusieurs données consécutives a partir de cet élément-13).

* Pour déplacer des éléments de données Total Comel
Au sein d'une méme liste, vous pouvez déplacer le ou les éléments de données Total Conp?
sélectionnés vers un nouvel emplacement afin de réorganiser l'ordre des
éléments de données de la liste. Pour cela, il suffit de faire glisser le ou les
éléments de données sélectionnés vers un emplacement situé entre deux autres
lignes, dans la méme liste. Un symbole >— apparaitra alors entre les lignes.
Si vous relachez le bouton de la souris a ce moment-13, le ou les éléments
de données sélectionnés seront déplacées sur cet emplacement, et les numéros
des éléments de données seront modifiés en conséquence. (Si la sélection
de I'élément source de l'opération contient plusieurs éléments de données,
ces derniers seront insérés de facon consécutive a I'emplacement spécifié.)

Il est impossible de copier les données Initial Data (Données initiales) de la bibliotheque GEQ.

De-Esser

STORE

Stocke les réglages actuels dans 1'élément de données sélectionné dans la liste.

@ RECALL

Rappelle I'élément de données sélectionné dans la liste.

CLEAR

Supprime le ou les éléments de données sélectionnés dans la liste.

(@ UNDO

Annule la derniére opération de rappel, de stockage, de copie ou de déplacement de bibliothéeque exécutée.

47 CL Editor Mode d'emploi



Fenétre Premium Rack Library (Bibliotheque de

racks Premium)

Premium Rack Library @@

RACK
NOFILE -

INTERMAL DATA

No. TITLE R
8O0 | Initial Data R
881 | PIAND 1

Cette fenétre vous permet d'éditer les bibliotheques de chaque égaliseur ou compresseur du rack PREMIUM. Vous pouvez
également charger des fichiers de bibliotheque enregistrés sur un lecteur de votre ordinateur, modifier 'ordre ou le titre des
éléments de bibliothéque, rappeler les données de bibliothéque souhaitées ou copier les données de bibliothéque de votre
choix dans une bibliothéque au sein de la console CL.

Cette fenétre est divisée en plusieurs pages : Portico5033, Portico5043, U76, Opt-2A, EQ-1A et DynamicEQ. Pour basculer
entre celles-ci, cliquez sur les onglets correspondants situés en haut de la fenétre. Pour ouvrir cette fenétre, choisissez
[Premium Rack Library] dans le menu [Windows], puis sélectionnez l'option « Portico5033 », « Portico5043 », « U76 »,

« Opt-2A », « EQ-1A » ou « DynamicEQ ».

Le fonctionnement est essentiellement le méme que celui de la fenétre Library (= p. 45).

Quel que soit le type de fichier ouvert, I'exécution des commandes SAVE ou SAVE AS dans cette fenétre
entraine la sauvegarde des données de bibliotheque relatives a I'onglet ouvert uniquement.
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Fenétre Patch Editor (Editeur d'assignations)

Cette fenétre vous permet d'affecter le port d'entrée/de sortie de chaque canal, sa sortie directe et son entrée/sa sortie
d'insertion.

Cette fenétre est divisée en plusieurs pages : INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH (Assignation
d'entrée d'insertion), OUTPUT INSERT PATCH (Assignation de sortie d'insertion), DIRECT OUT PATCH (Assignation
de sortie directe) et PATCH LIST (Liste d'assignations). Pour basculer entre celles-ci, cliquez sur les onglets affichés dans
la partie supérieure de la fenétre.

Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez [Patch Editor] dans le menu [Windows], puis choisissez l'option « INPUT PATCH »,
« OUTPUT PATCH », « INPUT INSERT PATCH », « OUTPUT INSERT PATCH », « DIRECT OUT PATCH »

ou « PATCH LIST ».

Page INPUT PATCH

" Patch Editor CEE]

INFUT PATCH

AUTO SETUP

DANTE IN

8191811121314 151617

Cette page vous permet de sélectionner le port d'entrée affecté a l'entrée de chaque canal d'entrée.

dHA INFO (Infos sur le préampli micro)

Spécifie si le réglage HA du port d'entrée est copié a partir du canal d'origine lorsque vous modifiez l'assignation.

(D) Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le port)

Le réglage HA n'est pas copié a partir du canal d'origine. Méme en cas de changement d'assignation, le réglage HA du
port demeure inchangé.

(@ Touche TAKE FROM CHANNEL (Prendre depuis le canal)

Le réglage HA est copié a partir du canal d'origine. Le réglage HA du port précédemment assigné est appliqué a un port
nouvellement assigné.

(JAUTO SETUP
@ PRESET (Prédéfini)

Initialise les opérations d'assignation dans cette page.

(9 CLEAR ALL (Effacer tout)

Supprime toutes les assignations dans cette page.
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Page OUTPUT PATCH

Patch Editor

QUTPUT PATCH

AUTO SETUP

) DANTE QUT
10
Port & [l a5 tal1i12/1314/1s0

Cette page vous permet de sélectionner le port d'entrée affecté a la sortie de chaque canal de sortie.

(D) CLEAR ALL (Effacer tout)

Supprime toutes les assignations dans cette page.

Page INPUT INSERT PATCH

Patch Editor - @

INFUT INSERT PATCH

INSERT OUT INSERT IN
Category OMNI OUT OMMNI IN
1D
Fort

I I
Sélection du port de sortie Sélection du port d'entrée

Cette page vous permet d'affecter des ports d'entrée/de sortie aux entrées/sorties d'insertion de chaque canal d'entrée.
Sélectionnez le port de sortie dans la partie gauche de I'écran et le port d'entrée dans la partie droite.

50 CL Editor Mode d'emploi



IMSERT 1

(1) INSERT1/INSERT2
Ces touches font basculer l'affichage entre INSERT 1 et INSERT 2.

2 Nombre d'insertions actuellement sélectionnées
Il s'agit du nombre d'insertions qui sont actuellement affectées a ce groupe.

Si le nombre d'affectations d'insertions est supérieur au nombre maximum d'insertions disponibles, ce nombre
s'affichera en rouge, flanqué de l'indicateur [JJj.

Si le nombre d‘affectations d'insertions est supérieur au nombre maximum d'insertions disponibles,
les insertions en excés ne seront pas valides. En outre, l'indicateur @ apparaitra dans la grille du
canal correspondant.

(® Nombre maximum d'insertions disponibles
Il s'agit du nombre maximum d'insertions actuellement disponibles pour ce groupe.

La somme de INSERT 1 et INSERT 2 est limitée pour chaque groupe de canaux, comme indiqué ci-dessous.
Vous pouvez affecter des insertions pour les ports d'entrée et de sortie séparément.

CH49-64 CH65-72
Groupe de canaux CH1-16 CH17-32 CH33-48 (CL5 et CL3 (CL5
uniquement) uniquement)
Nombre maximum 16 16 16 16 8
d'insertions disponibles
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Page OUTPUT INSERT PATCH

Pateh Editar @

OUTPUT INSERT PATCH

INSERT 2

INSERT QUT

Sélection du port de sortie Sélection du port d'entrée

Cette page vous permet d'affecter des ports d'entrée/de sortie aux entrées/sorties d'insertion de chaque canal de sortie.
Sélectionnez le port de sortie dans la partie gauche de I'écran et le port d'entrée dans la partie droite.

MATRIX
IMSERT 1

(D) INSERT1/INSERT2
Ces touches font basculer l'affichage entre INSERT 1 et INSERT 2.

@ Nombre d'insertions actuellement sélectionnées
Il s'agit du nombre d'insertions qui sont actuellement affectées a ce groupe.
Sile nombre d'affectations d'insertions est supérieur au nombre maximum d'insertions disponibles, ce nombre
s'affichera en rouge, flanqué de l'indicateur [[Jj.

Si le nombre d'affectations d'insertions est supérieur au nombre maximum d'insertions disponibles,
les insertions en excés ne seront pas valides. En outre, l'indicateur @ apparaitra dans la grille du
canal correspondant.

(® Nombre maximum d'insertions disponibles
Il s'agit du nombre maximum d'insertions actuellement disponibles pour ce groupe.

La somme de INSERT 1 et INSERT 2 est limitée pour chaque groupe de canaux, comme indiqué ci-dessous.
Vous pouvez affecter des insertions pour les ports d'entrée et de sortie séparément.

Groupe de canaux MIX/ST MONO MATRIX

Nombre maximum

d'insertions disponibles 30 8
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Page DIRECT OUTPUT PATCH

Patch Editor [

DIRECT OUT PRTCH

AUTO SETUP

DANTE OUT

Cette page vous permet de sélectionner le port de sortie qui émettra directement chaque canal d'entrée.

(D) CLEAR ALL (Effacer tout)

Supprime toutes les assignations dans cette page.
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Page PATCH LIST

Patch Editor @ @

PATCH LIST

OMHI1 1 DANTE1
OMNI2 2 DANTEZ
OMNIS 3 DAN

OMHIL DANTEY

DANTES
DANTEY

= DAMTEW |
| | C = DANTEY1 | &
= DANTE18
= DANTE11 [C
= DANTE12 [C
= DANTE13
= DANTE1Y [C
= DANTE1S [C
= DANTE1E [C

= DANTE1

= DANTE11

= DANTE1Z [|5
= DANTE13

= DANTE14

= DANTE1S

= DANTE1

= DANTE1

= DANTE1

= DANTE1

Cette page vous permet d'afficher et de modifier les réglages des assignations d'entrée et de sortie.

DANTE1 [C A C OMNI
OMHIZ2
OMHI3

OMHIY

(1) Numéro du canal d'entrée
Indique le numéro du canal d'entrée.

@ Nom du canal d'entrée
Indique le nom du canal d'entrée. Vous pouvez cliquer sur la zone de nom du canal pour modifier le nom sur cette page.

(3 Port d'entrée

Affiche le port d'entrée affecté au canal d'entrée. Vous pouvez cliquer sur cette zone et choisir le port d'entrée dans
le menu déroulant qui apparait.

(9 Numéro du canal de sortie
Indique le numéro du canal de sortie.

(5 Nom du canal de sortie
Indique le nom du canal de sortie. Vous pouvez cliquer sur la zone de nom du canal pour modifier le nom sur cette page.

(6 Port de sortie

Affiche le port de sortie affecté au canal de sortie. Vous pouvez cliquer sur cette zone, puis choisir ou annuler le port
de sortie dans le menu contextuel qui apparait.

Vous pouvez attribuer plusieurs ports de sortie. Dans ce cas, cette zone affichera le premier port
de sortie dans I'ordre du menu déroulant.
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Fenétre Virtual Rack (Rack virtuel)

Cette fenétre vous permet d'effectuer des réglages liés au GEQ (Graphic Equalizer), aux effets et au rack PREMIUM.

Cette fenétre est divisée en plusieurs pages : GEQ 1-8, GEQ 9-16, EFFECT et PREMIUM. Pour basculer entre celles-ci,
cliquez sur les onglets situés en haut de la fenétre.

Page GEQ 1-8/9-16

¢ © ¢ @ P9 @

Virtual Rack

==

IN OUT

I OuT

By

(H) Montage
Sélectionnez un module GEQ a monter dans le rack parmi les choix suivants.
BLANK (Vide) Aucune assignation
31BandGEQ Egaliseur graphique 31 bandes a 1 entrée/1 sortie
Flex15GEQ SEL?::\lI;s;eg: graphique a 2 entrées/2 sorties permettant le contréle de quinze bandes
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@ Assignation d'entrée
Sélectionnez le(s) port(s) d'entrée a affecter au rack parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation

INS1 MIX 1-24 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO
INS2 MIX 1-24 Sortie d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8 Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C) Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

Cette zone n'apparait pas si rien n'est monté dans le rack.

Le rack GEQ est uniquement destiné aux canaux de sortie. Si vous voulez utiliser des modules GEQ
pour les canaux d'entrée, vous pouvez les monter dans le rack d'effet (w p. 60).

(® Graphique du module
Cette zone affiche un graphique du module GEQ actuellement affecté au rack, ainsi que les parametres de ce module.
Il est impossible d'éditer les parameétres dans cet écran.

Double-cliquez dessus pour ouvrir I'éditeur du module de cette unité de rack.

En maintenant la touche <Ctrl> (<8 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici, vous
pouvez ouvrir plusieurs éditeurs de modules de racks. Pour ces éditeurs supplémentaires, les touches de sélection
de rack ne sont pas liées a la fenétre contextuelle RACK de la console CL.

(@ Indicateur de niveau d'entrée/de sortie
Ces indicateurs affichent le niveau des signaux a I'entrée et a la sortie du rack.

(® Assignation de sortie
Sélectionnez le(s) port(s) de sortie a affecter au rack parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation

INS1 MIX 1-24 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

INS2 MIX 1-24 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C) Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO
(® ON

Cette touche fait basculer le module GEQ entre les états d'activation et de contournement.
Un module GEQ est actif lorsque la touche ON est allumée.

@ Indicateur GEQ Link (Liaison de GEQ)
Lorsqu'une liaison GEQ LINK est active, l'indicateur GEQ Link apparait a gauche du rack (= p. 59).
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Rack Module Editor (Editeur de modules de racks) -
Fenétre GEQ

® 31BandGEQ

Rack Module Editor @@

EFFECT

GEQ LINK

CHANKEL
HOME

QUTPUT

L] L] 8.8 8.8 8.8 8.8 L] 8.8 8.8 8.8 8.8 L] 8.8 8.8

NOKE

® Flex15GEQ

Rack Module Editor @@

RACK No.
[ 1]

GEQ

EFFECT

GEQ LINK

A CHANNEL
NOKE

E CHANNEL
NOKE
- B8 L]

OUTPUT

A CHANNEL
NOME

E: CHANNEL
NOKE

L]

(1 Rack No. (Sélection du rack)

Sélectionnez le module du rack GEQ que vous souhaitez contrdler.

(@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliothéque GEQ. Cliquez dessus
pour ouvrir la page GEQ de la fenétre Library.
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(@ Assignation d'entrée
Cliquez sur le champ CHANNEL et sélectionnez la route du signal a assigner au(x) canal
(canaux) d'entrée du module GEQ actuellement sélectionné parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation
INS1 MIX 1-24 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX
i INS1 MTRX1-8 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX
1z INS1 STL, INS1STR, Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du
. INS1 M(C) canal MONO
i INS2 MIX 1-24 Sortie d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX
i INS2 MTRX1-8 Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX
DL.I'I:PT]T INS2 STL,INS2 STR, Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du
INS2 M(C) canal MONO

Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.

@ Indicateur du niveau d'entrée
Cet indicateur affiche le niveau du signal envoyé au module GEQ actuellement sélectionné.

(6 Assignation de sortie
Cliquez sur le champ CHANNEL (Canal) et sélectionnez la route du signal a assigner au(x)
canal (canaux) de sortie du module GEQ actuellement sélectionné parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation

INS1 MIX 1-24 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX
INS1 MTRX1-8 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX
INS1 STL, INS1STR, Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du

INS1 M(C) canal MONO

INS2 MIX 1-24 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX
INS2 MTRX1-8 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX
INS2 STL, INS2 STR, Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du

INS2 M(C) canal MONO

Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.

(® Indicateur du niveau de sortie

Cet indicateur affiche le niveau du signal émis depuis le module GEQ actuellement
sélectionné.
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® 31BandGEQ

+4.3

(7 ON (Activation/désactivation de GEQ)

Active ou désactive le module GEQ actuellement sélectionné.

LINK (Liaison)
Cette touche lie les réglages de deux modules 31BandGEQ pair/impair adjacents ou les réglages des groupes A et B
d'un Flex15GEQ. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une fenétre vous demande confirmation. Cliquez sur les
touches correspondant aux modules que vous souhaitez utiliser respectivement comme source et destination de la
copie de parameétres. Si vous cliquez sur la touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux), les parameétres des deux
modules seront réinitialisés a leurs valeurs respectives par défaut.

(® Graphique GEQ

Ce graphique affiche la réponse du module GEQ actuellement sélectionné.

Faders GEQ
Ces faders atténuent ou accentuent les bandes de fréquence du module GEQ. La valeur de chaque fader s'affiche
dans la zone numérique située en dessous. Maintenez la touche <Ctrl> (< ¥ >) enfoncée tout en cliquant afin de régler
la valeur sur 0,00 dB.

@ EQ FLAT (Egaliseur plat)

Cette touche réinitialise tous les faders GEQ sur la position 0 dB.

2 AVAILABLE BANDS (Bandes disponibles) (nombre de bandes opérationnelles)

(Flex15GEQ uniquement)

GEQ LINK

i -
=i

GEQ LINK

Sur un Flex15GEQ, vous pouvez faire fonctionner quinze des 31 bandes. Cette zone numérique affiche le nombre

restant de bandes disponibles. Si vous avez utilisé quinze bandes, ce nombre sera égal a zéro et vous ne pourrez pas
faire fonctionner de bande supplémentaire. Si vous souhaitez opérer sur une autre bande dans cet état, vous devrez
remettre une bande antérieurement utilisée sur la position 0 dB.
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Page EFFECT
¢

Virtual Rack @
EFFECT
[ [} _DI.IT

LFLR

I OuT

LFLR

IN OuT

LFELR

IN OUT

LFLR

IN OuT

LFLR

IN OUT

LFELR

IN OUT

LFLR

(1) Montage
Sélectionnez un module d'effets ou GEQ a monter dans le rack parmi les choix suivants.
BLANK Aucune assignation
31BandGEQ Egaliseur graphique 31 bandes a 1 entrée/1 sortie
Flex15GEQ Egaliseur graphique a 2 entrées/2 sorties permettant le contrdle de quinze bandes sur les 31
EFFECT Effet interne

@ Assignation d'entrée
Cliquez sur les zones L CHANNEL (Canal G) ou R CHANNEL (Canal D), puis sélectionnez un des éléments suivants
comme route du signal qui sera assigné aux canaux d'entrée L/R de l'effet interne. Cette zone n'apparait pas si rien n'est
monté dans le rack.

NONE Aucune assignation

MIX 1-24 Canal MIX 1-24

MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8

STL, ST R, MONO(C) Canal L/R STEREO, canal MONO

INS1 CH 1-72(*) Sortie d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT
INS1 MIX 1-24 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C) Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO
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INS2 CH 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)
(*) CL3:1-64,CL1:1-48

Sortie d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

Sortie d'insertion 2 des canaux 1—24 de la section MIX

Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

(® Graphique du module
Cette zone affiche un graphique du module d'effets ou GEQ actuellement affecté au rack, ainsi que les parameétres
de ce module. Double-cliquez dessus pour ouvrir I'éditeur du module de cette unité de rack. En maintenant la touche
<Ctrl> (<% >) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici, vous pouvez ouvrir plusieurs éditeurs

de modules de racks. Pour ces éditeurs supplémentaires, les touches de sélection de rack ne sont pas liées a la fenétre
contextuelle RACK de la console CL.

(@ Indicateur de niveau d'entrée/de sortie
Ces indicateurs affichent le niveau des signaux a l'entrée et a la sortie du module d'effets ou GEQ.

(® Assignation de sortie
Cliquez sur les zones L CHANNEL ou R CHANNEL, puis sélectionnez un des éléments suivants comme
route du signal qui sera assigné aux canaux de sortie L/R de I'effet interne.

NONE

Aucune assignation

CH 1-72(%)

Canal d'entrée 1-72(*)

STIN1L-STINSR

Canal ST IN 1-8 (L/R)

INS1 CH 1-72(*)

Entrée d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

INS1 MIX 1-24

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C)

Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

INS2 CH 1-72(*)

Entrée d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

INS2 MIX 1-24

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
(6 BYPASS (Contourner)

Cette touche fait basculer le module d'effets ou GEQ entre les états d'activation et de contournement.
Un module d'effets est actif lorsque la touche BYPASS est éteinte.
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Rack Module Editor - Fenétre Effect

Rack Module Editor [Locked] @@

RACK No. aEQ

EFFECT
N

EFFECT NAME Hall
HALL 1IH.

MIX BALANCE  TIME || INLOLY HLRATIO

GATE LYL|| ATTACK

L CHANKEL

i CHANMWEL
STIN4R
Rt4R

Rack Module Editor @@

GEQ— [ E5YAMAHA REV=xX HALL

Reverb Time HFF
EFFECT ————— 2 Initial Delay LPF
L1 | g Decay : Hi Ratio
EFFECT MAME FE E Room Size Low Ratio
Diffusion 5 Low Freq

MIX BALANCE HiRratio[ 85 ]
LowRatiol 121
Fik JifFusion [ 18]

. [ Thea ]
L CHANNEL 1k
100,

R CHANNEL
NOHE

- EA

QUTPUT

L CHANKEL

OuUTPUT

Cette fenétre vous permet de sélectionner le type d'effet interne, de modifier les parameétres et de spécifier les assignations
d'entrée/de sortie.
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(1) Rack No. (Sélection du rack)

Sélectionnez le module du rack EFFECT que vous souhaitez
contrdler.

@ BYPASS

Cette touche contourne temporairement !'effet.

(3 CUE

EFFECT WMAME Feverb Hall LIERARY Cette touche controle le cue-monitor de la sortie de I'effet
TYPE REYERE HALL 1IN/Z0UT actuellement sélectionné.

Si la case a cocher Channel Select / Sends

On Fader n'est pas sélectionnée dans la boite

de dialogue System Setup, la touche [CUE]

sera masquée sur l'écran.

(4 EFFECT NAME (Nom de l'effet)
Affiche le titre de 'effet actuellement sélectionné.

B TYPE (Type d'effet)

Indique le type d'effet actuellement sélectionné. Vous pouvez également changer de type d'effet a partir de cette fenétre.
Pour ce faire, cliquez sur la zone de texte et sélectionnez le type d'effet souhaité dans le menu contextuel qui apparait.

® LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliothéque des effets. Cliquez sur cette touche pour ouvrir la page EFFECT
de la fenétre Library.

(@ Assignation d'entrée

INPFUT
Cliquez sur les zones L CHANNEL ou R CHANNEL, puis sélectionnez un
R des éléments suivants comme route du signal qui sera assigné aux canaux
D3R d'entrée L/R de l'effet interne.
HI.__['1_E:HH""EL | F NONE Aucune assignation
= ) MIX 1-24 Canal MIX 1-24
@ F CHAMMEL ) MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8
HOKE " STL, ST R, MONO(C) | Canal L/R STEREO, canal MONO
- B@ Sortie d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*)

INS1 CH 1-72(") de la section INPUT

R INS1 MIX 1-24 Sort!e d'insertion 1 des canaux 1-24 de la
-0MER section MIX

OUTPUT

o - E Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la
L CHANNEL B INS1 MTRX1-8 section MATRIX

STINIL a
Rt 1L INS1STL,INS1STR, | Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO
© e —— INS1 M(C) ou du canal MONO

STINIR |

Rt 1R |
m @ INS2 MIX 1-24

Sortie d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*)
de la section INPUT

Sortie d'insertion 2 des canaux 1-24 de la
section MIX

INS2 CH 1-72(*)

Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la
section MATRIX

INS2 STL,INS2 STR, | Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO
INS2 M(C) ou du canal MONO

(*) CL3:1-64,CL1:1-48
Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.
Indicateur du niveau d'entrée
Indique le niveau du signal envoyé a l'effet interne.
(@ Assignation de sortie

Cliquez sur les zones L CHANNEL ou R CHANNEL, puis sélectionnez un des éléments suivants comme route du
signal qui sera assigné aux canaux de sortie L/R de I'effet interne.

INS2 MTRX1-8

NONE Aucune assignation

CH 1-72(*) Canal d'entrée 1-72(%)

STIN1L-STIN8R Canal ST IN 1-8 (L/R)

INS1 CH 1-72(*) Entrée d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT
INS1 MIX 1-24 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX
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INS1 MTRX1-8 Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C) Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO
INS2 CH 1-72(*) Entrée d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT
INS2 MIX 1-24 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8 Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C) Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

(*)CL3:1-64,CL1:1-48
Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.

Indicateur du niveau de sortie
Indique le niveau du signal transmis par I'effet interne.

i) Touche de sélection de I'affichage de parameétres
Sileffet « REV-X HALL », « REV-X ROOM », « REV-X PLATE » ou VCM est sélectionné comme type d'effet, cette
touche permettra de basculer entre I'écran de parametres standard et un écran d'interface utilisateur graphique dédié.

e T (0 MIX BALANCE (Balance de mixage)

Reégle la balance du son de l'effet par rapport au son d'origine. Le réglage 0 (%) envoie
uniquement le son d'origine et la valeur 100 (%) uniquement le son de I'effet.

i3 TEMPO
Si un effet de type tempo ou modulation est sélectionné, cette zone vous permet de régler les
parametres liés au temps, tels que DELAY (temps de retard) et FREQ. (vitesse de modulation).
Pour spécifier la valeur du parameétre TEMPO, vous pouvez soit entrer le parameétre BPM
(Temps par minute) dans la zone numérique, soit cliquer de facon répétée sur la touche TAP
TEMPO (Tempo par tapotement) au tempo souhaité.
Si la touche MIDI CLK (Horloge MIDI) est activée, le parameétre TEMPO sera synchronisé
sur I'horloge de synchronisation MIDI recue du port MIDI.

188 BPM

SOoLO
Si « M. BAND DYNA » ou « M.BAND COMP » est sélectionné comme type d'effet,
ces touches vous permettront de contrdler uniquement la bande spécifiée parmi les
trois bandes HIGH, MID et LOW.

@® Indicateur de niveau GR (Réduction du gain)
Si « M.BAND DYNA » ou « M.BAND COMP » est sélectionné comme type d'effet, cet
indicateur indiquera la réduction de gain des bandes H (HIGH), M (MID) et L (LOW).
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REC MODE | | REC DLY | |PLY MODE| | TRG LML | |TRG MASK (|| START EHD LOop

MANLAL fms CONTL -35dE 1888m= A.8m= 27 3 A.8ms

LOOF HUM PITCH FINE MOl TRG [SAMPLED | | [SAMPLE] | | [SAMPLE]

Touches PLAY/REC (Lecture/Enregistrement)

Sil'option « FREEZE » est sélectionnée comme type d'effet, vous pourrez utiliser ces touches pour enregistrer
et reproduire le signal entrant de l'effet.

@ Parametres d'effet
Cette zone affiche les parametres et les boutons relatifs au type d'effet actuellement sélectionné. Elle montre également

l'écran de l'interface utilisateur graphique spécifique a chacun des types d'effet suivants : REV-X HALL, REV-X ROOM,
REV-X PLATE, COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 et OPENDECK.
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Page PREMIUM

FREMIUM

B
B —

- Dl
=
- [l
=
- [,
=

(1) MOUNT (Montage)
Sélectionnez un module de rack PREMIUM (EQ ou compresseur) a monter dans le rack parmi les choix suivantes :
BLANK, Portico5033 (DUAL/STEREQ), Portico5034 (DUAL/STEREO), U76 (DUAL/STEREO), Opt-2A (DUAL/
STEREO), EQ-1A (DUAL/STEREO) et DynamicEQ (DUAL/STEREO).

L'U76 (DUAL/STEREO) peut seulement étre montée dans un rack impair et occupe deux espaces de rack.

@ Assignation d'entrée
Cliquez sur le champ CHANNEL (cliquez sur la zone L CHANNEL ou R CHANNEL pour 'EQ ou le compresseur
stéréo) et sélectionnez la route du signal a assigner au(x) canal (canaux) d'entrée du module de rack PREMIUM
actuellement sélectionné parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation

MIX 1-24 Canal MIX 1-24 (uniquement pour le rack 1-2)

MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8 (uniquement pour le rack 1-2)

STL, ST R, MONO(C) Canal L/R STEREO, canal MONO (uniquement pour le rack 1-2)
INS1 CH 1-72(*) Sortie d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT
INS1 MIX 1-24 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO
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INS2 CH 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)
(*) CL3:1-64,CL1:1-48

Sortie d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

Sortie d'insertion 2 des canaux 1—24 de la section MIX

Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

(® Graphique du module
Cette zone affiche un graphique du module de rack PREMIUM actuellement affecté au rack, ainsi que les paramétres
de ce module. Double-cliquez dessus pour ouvrir I'éditeur du module de cette unité de rack. En maintenant la touche
<Ctrl> (<3 >) du clavier de votre ordinateur enfoncée tout en double-cliquant ici, vous pouvez ouvrir plusieurs éditeurs

de modules de racks. Pour ces éditeurs supplémentaires, les touches de sélection de rack ne sont pas liées a la fenétre
contextuelle RACK de la console CL.

@ Indicateur de niveau d'entrée/de sortie
Cet indicateur affiche le niveau du signal envoyé et émis depuis le module de rack PREMIUM actuellement sélectionné.

(® Assignation de sortie
Cliquez sur le champ CHANNEL (cliquez sur la zone L CHANNEL ou R CHANNEL pour I'EQ ou le compresseur
stéréo) et sélectionnez la route du signal a assigner au(x) canal (canaux) de sortie du module de rack PREMIUM
actuellement sélectionné parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation

CH 1-72(*) Canal INPUT CH 1-72 (uniquement pour le rack 1-2(*))
STIN1L-STINSR
INS1 CH 1-72(*)
INS1 MIX 1-24

Canal ST IN 1-8 L/R (uniquement pour le rack 1-2)

Entrée d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS1 ST L, INS1 STR, INS1 M(C)

Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

INS2 CH 1-72(*)

Entrée d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*) de la section INPUT

INS2 MIX 1-24

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la section MATRIX

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou du canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
® BYPASS

Cette touche fait basculer le module du rack PREMIUM entre les états d'activation et de contournement.
Un module de rack PREMIUM est actif lorsque la touche BYPASS est éteinte.
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Rack Module Editor - Fenétre Premium

"~ Reck Module Editor =

EFFECT NAME
TYFE Dual

INFUT

CHANKEL
NONE

- B@
OUTPUT

5033
EBnd Bty 0d8 0

? LY
® .03
'“'IRI.M 12 | -12d8 dB]-12dB dB

50
z

8
X
- 4
M
5 W 330 2500 |

Rack Module Editor @

RACK No.

EFFECT NAME U7
TYPE

INPUT

L CHRNMWEL
NONE

R CHANMEL
NONE

- EA

OUTPUT

U76 LIMITINC

L CHANMEL
NONE

R CHRNHEL
NOKE

Cette fenétre vous permet de sélectionner le type de module (EQ ou compresseur) pour le rack PREMIUM, de modifier
les parametres et de spécifier les assignations d'entrée/de sortie. Vous pouvez apporter des modifications aux parametres
dans I'TUG spécifique affichée sur la droite de I'écran pour chaque module de rack PREMIUM. Pour plus d'informations
sur les parameétres de chaque module de rack PREMIUM, reportez-vous au Manuel de référence de la console CL.
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@ @ ® @Rack No. (Sélection du rack)

Sélectionnez le module de rack PREMIUM que vous souhaitez

— Hn- controler.
@ BYPASS
Cette touche contourne temporairement le module de rack
PREMIUM.
EFFECT MAME u7s LIERA&RY @ CUE

Cette touche controle le cue-monitor de la sortie du module
de rack PREMIUM actuellement sélectionné.

Si la case a cocher Channel Select / Sends
On Fader n'est pas sélectionnée dans la boite
de dialogue System Setup, la touche [CUE]
sera masquée sur l'écran.

(4 EFFECT NAME
Affiche le titre du module de rack PREMIUM actuellement sélectionné.
® TYPE (Type de module)
Affiche le type du module de rack PREMIUM actuellement sélectionné.
La sélection du type du module n'est pas disponible dans le rack PREMIUM.

(® LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la fenétre Premium Rack Library. Cliquez dessus pour ouvrir la page du module
de rack PREMIUM (EQ ou compresseur) de la fenétre Premium Rack Library.

(@ Assignation d'entrée
Cliquez sur le champ CHANNEL (cliquez sur la zone L CHANNEL ou
R CHANNEL pour I'EQ ou le compresseur stéréo) et sélectionnez la route
du signal & assigner au(x) canal (canaux) d'entrée du module de rack
PREMIUM actuellement sélectionné parmi les choix suivants.

NONE Aucune assignation
ST MIX 1-24 Canal MIX 1-24 (uniquement pour le rack 1-2)
IS CH1 - MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8 (uniqguement pour le rack 1-2)

- BA STL, ST R, MONO(C) Canal L/R STEREO, canal MONO (uniquement pour

OUTPUT le rack 1—2)

Sortie d'insertion 1 des canaux d'entrée CH 1-72(*)
—_ *
INS1 CH 1-72(") de la section INPUT

INS1 MIX 1-24 Sortie d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX
Sortie d'insertion 1 des canaux 1-8 de la

ch 1

-0VER

] INST MTRX1-8 section MATRIX
:HANKEL INS1 STL,INS1STR, | Sortie d'insertion 1 des canaux L/R STEREO ou
IH5 CH1 INS1 M(C) du canal MONO
ch 1 . Sortie d'insertion 2 des canaux d'entrée CH 1-72(*)
INS2 CH 1-72(") de la section INPUT
INS2 MIX 1-24 Sortie d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX
Sortie d'insertion 2 des canaux 1-8 de la
INS2 MTRX1-8 section MATRIX
L CHANKEL G INS2 STL,INS2STR, | Sortie d'insertion 2 des canaux L/R STEREO ou
N5 CHi 2 INS2 M(C) du canal MONO
ch 1 . (*) CL3:1-64, CL1: 1-48
CHANKEL . Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.
j Indicateur du niveau d'entrée
- & Indique le niveau du signal envoyé au module de rack PREMIUM.
OUTPUT Lorsque I'EQ ou le compresseur stéréo est sélectionné, la fenétre affiche

l'indicateur de niveau pour L/R.

(@ Assignation de sortie
Cliquez sur le champ CHANNEL (cliquez sur la zone L CHANNEL ou

IH':'L |"||:-:||-1IHHHEL R CHANNEL pour I'EQ ou le compresseur stéréo) et sélectionnez la route
— du signal a assigner au(x) canal (canaux) de sortie du module PREMIUM
ch 1 A actuellement sélectionné parmi les choix suivants.
CHANWEL .
o H NONE Aucune assignation
CH 1-72(*) Canal INPUT CH 1-72 (uniqguement pour le rack 1-2(*))
STIN1L-STIN8R Canal ST IN 1-8 L/R (uniquement pour le rack 1-2)
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INS1 CH 1-72(*)

Entrée d'insertion 1 des canaux d'entrée 1-72(*)
de la section INPUT

INS1 MIX 1-24

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-24 de la section MIX

INS1 MTRX1-8

Entrée d'insertion 1 des canaux 1-8 de la
section MATRIX

INS1STL,INS1STR,
INS1 M(C)

Entrée d'insertion 1 des canaux L/R STEREO
ou du canal MONO

INS2 CH 1-72(*)

Entrée d'insertion 2 des canaux d'entrée 1-72(*)
de la section INPUT

INS2 MIX 1-24

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-24 de la section MIX

INS2 MTRX1-8

Entrée d'insertion 2 des canaux 1-8 de la
section MATRIX

INS2STL, INS2STR,
INS2 M(C)

Entrée d'insertion 2 des canaux L/R STEREO
ou du canal MONO

(*) CL3:1-64, CL1:1-48

Le nom du canal est affiché dans les zones situées directement en dessous.

Indicateur du niveau de sortie
Indique le niveau du signal émis depuis le module de rack PREMIUM.

+ Lorsque I'EQ ou le compresseur stéréo est sélectionné, la fenétre affiche l'indicateur de niveau pour L/R.
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Fenétre Meter

Cette fenétre affiche les niveaux de signaux pour chaque section de la console CL, ce qui vous permet de controler
la présence des signaux et de toute surcharge éventuelle.

Cette fenétre est divisée en deux pages : INPUT METER et OUTPUT METER. Pour passer de 'une a l'autre, cliquez
sur les onglets correspondants situés en haut de la fenétre.

o574 Pour afficher les niveaux de signaux de la console CL dans la fenétre Meter, veillez a synchroniser

CL Editor et la console CL. Assurez-vous également que Level Meter est activé dans la boite
de dialogue System Setup (= p. 2).

Page INPUT METER

P @ ¢

Meter E

INFUT METER

LEVEL METER METERING POINT PRE DUGAIN

0 # 2 B U B 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3 32

TOYIfé 1H2L2H3LSH4L 5L5H6L6FITLTRBLBR

(1) METERING POINT (Point de mesure)

Sélectionnez un des points suivants comme point de départ pour effectuer les mesures.
PRE G.C, PRE D.GAIN, POST D.GAIN, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD (Maintien de créte)

Active et désactive le maintien du niveau de créte.

(3 Indicateurs de niveau

Les indicateurs du niveau de créte affichent le niveau d'entrée de chaque canal. La valeur actuelle du fader
est affichée dans la zone située en dessous.

Sil'écrétage se produit sur l'un des points de détection du canal, le segment X s'illuminera.
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Page OUTPUT METER

S S

© Mater

OUTPUT METER

LEVEL METER = METERING POINT FOST OK

680 | A.68 | 6.60 | ALAA | 0.AG | .60 668 | 860 .60

3 4 5 6 7T L R C
MATRIX ——— O/ M —— MONITOR—

(D METERING POINT

Sélectionnez un des points suivants comme point de départ pour effectuer les mesures.

PRE EQ, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Ce parametre est identique a celui de la page INPUT METER.

(3 Indicateurs de niveau
Ces indicateurs sont identiques a ceux de la page INPUT METER.
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Fenétre Group/Link (Groupes/Liaisons)

Cette fenétre vous permet de sélectionner les canaux qui seront affectés a chaque groupe DCA et groupe de mutes.

Cette fenétre est divisée en trois pages : DCA GROUP ASSIGN (Affectation de groupes DCA), MUTE GROUP ASSIGN
(Affectation de groupes de mutes) et CHANNEL LINK (Liaison de canaux).

Page DCA GROUP ASSIGN

Group/Link

'

DCA GROUP ASSIGH
INFUT DCA

ABRE

318 11121314/1516(1715 1228

MIX
2191811121314 151617181928 21

MATRIX
2|3/d/5/6/7 8
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Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter aux groupes DCA 1-16.

INPUT DCA

2/2/d 56 789 lE‘H1:3:1-'11.‘.-1'5-1'7-‘1:5:1'31'-;‘135;‘1 22
FRE &FOST

FREZPOST

FRE &FOST

MIx MATRIX

2d 56 78 91611121214 151&61712 1926 21

FRE &FPOST

FRE &FOST

FRE &FPOST

(D Groupe DCA

Cette zone affiche le numéro du groupe DCA.

@ Nom du groupe DCA

Il s'agit du nom du groupe DCA. Vous pouvez également cliquer sur cette zone pour modifier le nom.

3 PRE&POST (DCA MUTE TARGET) (Cible de mute DCA)

Ces touches déterminent si un signal d'envoi acheminé vers le bus (qui dispose d'un point d'envoi réglé sur PRE) peut
étre assourdi. Activez cette touche pour spécifier PRE et POST comme cibles de mute. Désactivez cette touche pour
spécifier POST uniquement comme cible de mute.

(@ Grille

Cette grille vous permet d'affecter des canaux (lignes horizontales) a des groupes DCA (colonnes verticales). Les grilles
actuellement assignées sont signalées par le symbole /. Pour activer ou désactiver une affectation, cliquez sur la grille
souhaitée.

(5 CLEAR

Ces touches suppriment tous les canaux affectés au groupe DCA correspondant. Lorsque vous cliquez sur une de ces touches,
une fenétre s'ouvre pour vous demander de confirmer 'opération. Pour exécuter l'opération Clear, cliquez sur la touche OK.
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Page MUTE GROUP ASSIGN

Groupj‘Lin‘l'( EI@

INPUT MUTE

2 2118111213141516/17/18

HOTEL
HUTES
HUTES

QUTPUT MUTE

MUTE
MUTEZ
MUTEZ
MUTEY

1
DIMMER LEVEL

Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter aux groupes de mutes 1-8. La partie supérieure de I'écran vous permet
d'affecter des canaux d'entrée aux groupes de mutes, et la partie inférieure des canaux de sortie.

141516/1715/1928

MUTEY

MUTES
MUTER

HUOTE

(1) Groupe de mutes
Cette zone affiche le numéro du groupe de mutes.

(@ Nom de groupe de mutes
Cette zone affiche le nom du groupe de mutes. Cliquez sur cette zone pour modifier le nom.
(® MUTE (Mute principal)
Ces touches activent ou désactivent chaque groupe de mutes des canaux d'entrée et de sortie. Lorsque les groupes

de mutes sont totalement assourdis, ils apparaissent en rouge. Si les niveaux des variateurs de ces groupes sont définis
sur un état autre que celui par défaut, ils apparaitront en orange.

(@ Grille

Cette grille vous permet d'affecter des canaux (lignes horizontales) a des groupes de mutes (colonnes verticales).

Les grilles actuellement assignées sont signalées par le symbole ). Pour activer ou désactiver une affectation,
cliquez sur la grille souhaitée.
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(5 MUTE SAFE ON (Activation de l'assourdissement sécurisé)

Ces touches permettent d'activer ou de désactiver la fonction Mute Safe pour chaque canal. Les canaux pour lesquels
cette touche est activée seront exclus des groupes de mutes.

(6 CLEAR
Ces touches suppriment tous les canaux d'entrée et de sortie affectés au groupe de mutes correspondant. Lorsque
vous cliquez sur une de ces touches, une fenétre s'ouvre pour vous demander de confirmer I'opération. Pour exécuter
l'opération Clear, cliquez sur la touche OK.

() DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Ces boutons reéglent le niveau du variateur pour chaque groupe afin de diminuer le niveau du signal du groupe
en fonction de la valeur d'atténuation que vous avez définie. Par exemple, il est possible de diminuer temporairement
le niveau du haut-parleur de contréle d'un groupe de musiciens afin d'éviter que le niveau excessif lors des annonces
micro entre les morceaux.

Page CHANNEL LINK

Group/Link E’

CHANNEL LINK

LINK GROUP A
LINK PARAMETER

DVNAKICS [ DYHAMICS M MATRIY

“ =i =i FAoER e st
DIGITAL DIRECT WX HATRIX
St — "TE PELAY

SEND PARAMETER

T0 MiX

TC MATRIX
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Si vous liez deux ou plusieurs canaux d'entrée, les parameétres de ces canaux seront synchronisés les uns aux autres
et changeront simultanément.

LINK GROUP
LINK PARAMETER

DYHAMIES [N DYNAMICS W WATRIR

SEND SEHD BACER el ERAP
DIGITAL DIRECT M MATRI:
il 1EEET HoTE DELAY

SEND PARAMETER

TO MIX

TO MATRIX

(1) Touches de liaison
Utilisez ces touches pour sélectionner le groupe de liaison A-Z, a-n auquel vous voulez affecter chaque canal d'entrée.
Si vous ne voulez pas lier le canal d'entrée, sélectionnez NONE. Vous pouvez affecter jusqu'a 40 groupes (CL5 : 40 groupes,
CL3: 36 groupes, CL1 : 28 groupes) pour INPUT CH 1-72 (CL3 : 1-64, CL1 : 1-48).

(@ CLEAR ALL

Supprime les réglages de liaison pour tous les canaux.

(3 Touche LINK GROUP

Si vous sélectionnez un groupe de liaisons a I'aide d'une des touches de liaison correspondantes (1)), la touche
LINK GROUP sélectionnera automatiquement le méme groupe de liaisons.

(9 LINK PARAMETER (Parametre de liaison)

Cette section vous permet de sélectionner les paramétres a synchroniser.

HA Réglages du gain du préampli micro et de I'alimentation fantéme
HPF Réglages du filtre passe-haut

DIGITAL GAIN Réglages de gain numérique

EQ Réglages de I'égaliseur

DYNAMICS1 Réglages des dynamiques 1

DYNAMICS2 Réglages des dynamiques 2

INSERT Réglages d'insertion

DIRECT OUT Réglages de sortie directe

MIX SEND Niveau d'envoi du canal d'entrée vers le bus MIX

MIX ON Activation/désactivation de MIX SEND

MATRIX SEND Niveau d'envoi du canal d'entrée vers le bus MATRIX

MATRIX ON Activation/désactivation de MATRIX SEND

FADER Valeur du niveau de fader

DCA Réglages DCA

CH ON Activation/désactivation de la sortie du module des canaux d'entrée
MUTE Réglages de mutes

TO ST Réglages TO ST

DELAY Réglages du paramétre Delay

Les parameétres HA, FADER, DIGITAL GAIN et DELAY maintiendront la différence de niveaux entre

les canaux liés.

(5) SEND PARAMETER (Parametre d'envoi)
Spécifie I'état de liaison de chaque bus MIX/MATRIX SEND.
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Fenétre Scene

Cette fenétre vous permet de gérer les mémoires de scénes et d'effectuer divers réglages liés aux opérations de rappel de scéne.

Cette fenétre est répartie en plusieurs pages : SCENE MEMORY (Mémoire de scénes), RECALL SAFE (Rappel sécurisé),
FADE TIME (Temps de fondu) et FOCUS RECALL (Rappel de focus). Pour basculer entre celles-ci, cliquez sur les onglets
affichés dans la partie supérieure de la fenétre.

Quel que soit le type de fichier ouvert, I'exécution des commandes SAVE ou SAVE AS dans cette fenétre
entraine la sauvegarde des seules données de bibliotheque.

Page SCENE MEMORY

Scene SEE
SCENE MEMORY
NOFILE
INTERNAL DATA
COMMENT No. TITLE a COMMENT

808 | Initial Data R | Initial Setting Data
801 | DEHO 1

Cette page vous permet d'éditer les mémoires de scénes de la console CL. Vous pouvez également charger des fichiers

de bibliothéque de scénes depuis un lecteur flash USB ou d'un lecteur de votre ordinateur afin de les modifier. Dans ce cas,
vous pouvez réenregistrer toutes les scénes dans un fichier aprés modification, rappeler uniquement la scéne souhaitée
ou copier la scéne de votre choix dans la mémoire de scénes de la console CL.

1) Nom du fichier

Indique le nom de fichier de la bibliothéque
de scénes actuellement ouverte.

ND FILE (2 OPEN (Ouvrir un fichier)

Ouvre un fichier de bibliothéque de scénes stocké
sur un lecteur de votre ordinateur.

COMMENT (3 CLOSE (Fermer un fichier)

Ferme le fichier de bibliothéque de scénes
actuellement ouvert.

@ SAVE

Enregistre le fichier de bibliothéque de scénes

actuellement ouvert sur un lecteur de votre ordinateur.
(5 SAVE AS (Enregistrer sous un nom

différent)

Enregistre le fichier de bibliotheque de scenes

actuellement ouvert sous un autre nom, sur un

lecteur de votre ordinateur.

(&) FILE
Cette zone répertorie les scénes du fichier que vous
avez ouvert a l'aide de la touche OPEN ((2)).
Cette liste contient les éléments suivants.
Pour afficher les éléments qui sont
actuellement invisibles, faites
défiler la liste vers la droite.
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No. _ TIME STAMP FADING | FADE TIME
888 | Initial Data R | Initial Settina Data | ot S 0.0s

(D No. (N°)
Affiche le numéro de la scéne dans le fichier que vous avez ouvert.
TITLE

Affiche le titre de la scéne. Vous pouvez également double-cliquer sur cette zone pour modifier le titre.

(© PROTECT (Protection)
Indique I'état d'activation ou de désactivation de la protection pour chaque scéne. Cette zone affiche I'icone du verrou
pour les scénes protégées. Vous ne pouvez ni les écraser ni modifier leur titre. Les scénes en lecture seule sont signalées
par la lettre « R » qui apparait dans cette colonne.
Vous pouvez utiliser cette fonction de protection des scénes en lecture seule uniquement sur 'unité CL.
Les scenes en lecture seule (hors scene n°® 000) seront signalées par un symbole R si le logiciel
CL Editor et I'unite CL sont connectés en ligne.

COMMENT

Cette colonne affiche les commentaires attribués a chaque scéne. Vous pouvez également double-cliquer sur cette colonne
pour modifier les commentaires.

@ FOCUS

Affiche les parameétres qui seront rappelés par la fonction Scene Recall.

RACK Les réglages de GEQ et d'effets internes sont rappelés

HA Les réglages de préampli micro interne et externe sont rappelés

IN PATCH Les réglages d'assignation d'entrée sont rappelés

OUT PATCH Les réglages d'assignation de sortie sont rappelés

IN Les réglages clle canaux d'entrée (INPUT, ST IN, DCA) sont rappelés a I'exception
de ceux de préampli micro

ouT Les réglages de canaux de sortie (MIX, MATRIX, STEREO/MONO) sont rappelés

WITH SEND (Avec envoi) | Les réglages d'envoi vers les canaux de sortie sont rappelés

DCA Les réglages DCA sont rappelés

OTHERS (Autres) D'autres réglages sont rappelés

° TOUChe [FOCUS] @ Focus Recall Setup - SCENE 001 =
Active ou désactive la touche FOCUS. 0

* Touche [SET] (uniquement pour
la liste INTERNAL DATA)

Cliquez sur cette touche pour accéder a I'écran
Focus Recall Setup (configuration du rappel de
focus) (figurant a droite) ot vous pouvez
afficher les réglages de la fonction Focus pour
chaque scene.

Reportez-vous a la page FOCUS RECALL pour
obtenir une explication du contenu affiché

(= p. 85).

* Indicateur FOCUS
Indique I'état des réglages Focus Recall (Rappel
de focus). L'indicateur s'allume en noir lorsque
tous les parameétres sont désactivés.

Il s'allume en vert lorsque tous les parametres
sont activés et en bleu lorsque seuls certains
parametres sont activés.
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@ TIME STAMP (Horodatage)

Indique I'heure a laquelle la scéne a été stockée pour la derniére fois, au format mois/jour/année/heures/minutes/secondes.
Cette colonne s'affiche uniquement a titre indicatif et ne peut pas étre modifiée.

(3 FADING (Fondu)

Active ou désactive le fondu pour chaque scéne.

FADE TIME

Indique le temps de fondu pour chaque scéne. Vous pouvez modifier ce temps en double-cliquant sur ce champ.

INTERNAL DATA

M. TmME & coment |
No. TITLE = COMMENT

B8A  Initial Data R | Initial Setting Data
881  ScenefBl ScenefB1

BA2 SceneB2 B scenenn?
883 | SceneBB3 SceneB@3

@ INTERNAL DATA
Cette zone affiche le contenu de la mémoire de scénes de la console CL. Les éléments qu'elle contient sont les mémes
que ceux de la liste FILE ((B)).

Si vous le voulez, vous pouvez copier une ou plusieurs scénes entre les listes FILE et INTERNAL DATA ou les copier
et les déplacer vers un autre emplacement au sein d'une méme liste.

STORE

Stocke les réglages actuels dans la scéne sélectionnée dans la liste.

@ RECALL

Rappelle les réglages de la scéne sélectionnée dans la liste.

CLEAR

Supprime la (les) scéne(s) sélectionnée(s) dans la liste.

UNDO

Annule la derniére opération de rappel, de stockage, de copie ou de déplacement de sceéne exécutée.

@ PROTECT

Active le réglage de protection pour la (les) scéne(s) sélectionnée(s) dans la liste.
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Page RECALL SAFE

Scene

==

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS CUTPUT SAFE PARAMETERS

GLOBAL RECALL SAFE

GEQ RACK

EFFECT RACK

PREMIUM RACK

SET AL FADER BANK SELECT
CLEAR ALL
[ |

Cette page vous permet d'effectuer les réglages de la fonction Recall Safe, qui exclut uniquement des canaux spécifiques
des opérations de rappel de toutes les scénes.

(dZone INPUT SAFE PARAMETERS (Parametres d'entrée sécurisés)

Cette zone vous permet d'afficher et d'éditer les réglages Recall Safe pour tous les canaux d'entrée et ST IN.
Cette zone contient les éléments suivants.

(1) SAFE ON/OFF (Activation/désactivation
du rappel sécurisé)

Ces touches permettent d'activer et de désactiver la sélection
des canaux a exclure des opérations de rappel.

INPUT SAFE PARAMETERS

SAFE ONAFF

@ Grille de la matrice de parametres
Vous pouvez sélectionner ici les parameétres a exclure des

opérations de rappel. Si la touche ALL est activée, tous les
parameétres seront exclus.

(3 SET ALL (Définir tout)
Ces touches activent I'ensemble des touches pour tous les canaux
d'entrée ou ST IN ou pour le parameétre correspondant.

(9 CLEAR ALL

Ces touches désactivent I'ensemble des touches pour tous les
canaux d'entrée ou ST IN ou pour le paramétre correspondant.

CLEAR ALL
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dZone OUTPUT SAFE PARAMETERS (Parametres de sortie sécurisés)

Cette zone vous permet d'afficher et d'éditer les réglages Recall Safe pour tous les canaux de sortie. Les éléments de cette
zone sont les mémes que ceux de la zone INPUT SAFE PARAMETERS.

(dZone GLOBAL RECALL (Rappel global)

Cette zone vous permet d'afficher et de modifier les parameétres Recall Safe. Il ne s'agit pas de parameétres de canaux,
mais de parametres généraux de la console CL destinés aux assignations, aux groupes DCA et aux racks, par exemple.

0® ® ©® @ ®

OUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL(|SAFE

s INPUT [ INROT | h

FATCH | NAME b

S OUTFUT | [ OUTRUT [ oy e |
FATCH | tag | o CIRE

SAFE ONAIFF

DCA GEG RACK
[1alle

L-I - I I I L L

EFFECT RACK

24 28

PREMIUM RACK

=P
E
[]
[-]
[]
[]
[-]
[]
[]
®
®
[-]
[]
®
[-]
®
[]
[-]
[]
[]
®
[]
[]
®
[]

S
SET ALL "
CLERR ALL Al L S

A E c

o

3

@

B INPUT PATCH
Exclut les réglages INPUT PATCH des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

(® INPUT NAME

Exclut les noms des canaux d'entrée des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

OHA
Exclut les préamplis micros du rack d'E/S actuellement connecté a la console CL des opérations de rappel lorsque cette
touche est activée.

CH LINK

Exclut les réglages CH LINK des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

(® OUTPUT NAME

Exclut les noms des canaux de sortie des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

OUTPUT PATCH
Exclut les réglages OUTPUT PATCH des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

@ MUTE NAME

Si cette touche est activée, le nom du groupe de mutes sera exclu de la cible de rappel.

{ CUSTOM FADER

Si cette touche est activée, les banques de faders personnalisés seront exclues de la cible de rappel.

@ DCA

Ces touches excluent les groupes DCA des opérations de rappel. Si la touche ALL est activée, les parameétres LEVEL (Niveau),
ON et les noms de groupes DCA sont exclus. Si la touche LV/ON est activée, les réglages LEVEL et ON sont exclus.

GEQ RACK

Exclut les réglages du rack GEQ des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.
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@ EFFECT RACK

Exclut les réglages du rack EFFECT des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

PREMIUM RACK

Exclut les réglages du rack PREMIUM des opérations de rappel lorsque cette touche est activée.

@ FADER BANK SELECT

Si ces touches sont activées, les banques sélectionnées dans les blocs de faders A et B (ou A, B et C sur la console CL5)

du panneau supérieur seront exclues de la cible de rappel.

SET ALL

Cette touche active I'ensemble des touches pour tous les parameétres.

CLEAR ALL

Cette touche désactive l'ensemble des touches pour tous les parameétres.

Page FADE TIME

FADE TIME

INPUT

MATRIX, ———————————————————— — STEREQ/MONO —

FaDing [IETERS

FADE TIME

4.3z

INFUT
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Cette page vous permet d'effectuer des réglages pour la fonction Fade Time, qui permet d'ajuster le temps nécessaire au fader
et au balayage panoramique pour atteindre leurs nouvelles valeurs lors du rappel d'une scéne. Les réglages de la fonction
Fade étant indépendants pour chaque scéne, vous devez rappeler la scéne souhaitée avant d'effectuer ces réglages.

@ INPUT/ST IN/DCA

Ces touches d'activation/désactivation permettent de sélectionner les canaux d'entrée a exclure des opérations de rappel.

@ SET ALL

Active les touches de tous les canaux d'entrée.

(® CLEAR ALL

Désactive les touches de tous les canaux d'entrée.

— STEREQ/MONO —

FADE TIME
FADING

(9 MIX, MATRIX, STEREO/MONO

Ces touches d'activation/de désactivation permettent de sélectionner les canaux de sortie a exclure des opérations
de rappel.

() SET ALL

Active les touches de tous les canaux de sortie.

(® CLEAR ALL

Désactive les touches de tous les canaux de sortie.

(7 FADING ENABLE (Activation du fondu)

Cette touche active/désactive la fonction Fade pour les faders de la scéne actuellement sélectionnée.

FADE TIME

Faites glisser ce bouton sur I'écran pour régler le temps de fondu. La valeur actuelle est affichée dans la zone numérique
située directement en dessous.
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Page FOCUS RECALL

FOCUS

INPUT FOCUS PARAMETERS FOCUS PARAMETERS

ADER

GEQ RACK

T ALL A SET ALL
CLEAR ALL il A CLERR ALL FADEE Bem S_,EL,ECT

A - N

Cette zone vous permet de configurer la fonction Focus Recall de maniére a spécifier les canaux et parameétres qui seront
rappelés pour la scéne actuellement sélectionnée.

dZone FOCUS
Focus (D ENABLE (Activation)

INPUT FOCUS PARAMETEF Active/désactive le rappel de focus.

dZone INPUT FOCUS PARAMETERS
(Parametres de focus d'entrée)

Cette zone vous permet d'afficher et d'éditer tous les réglages
Focus Recall pour les canaux d'entrée et ST IN. Cette page contient
les éléments suivants.

@ FOCUS ON/OFF (Activation/désactivation

du focus)
Fonctionne comme une touche d'activation/désactivation
sélectionnant les canaux a rappeler par le rappel de scéne.

8|6 86666 6|6 I

(@ Grille de la matrice de parametres
Sélectionne les parameétres qui seront rappelés par le rappel de
scéne. Si la touche ALL est activée, tous les parameétres
seront rappelés.

(@) SET ALL (Définir tout)

Active les touches de tous les canaux d'entrée et canaux ST IN ou
le parametre correspondant.

(5) CLEAR ALL (Effacer tout)

Désactive les touches de tous les canaux d'entrée et canaux ST IN
ou le parametre correspondant.

CLEAR ALL
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dZone OUTPUT FOCUS PARAMETERS (Parametres de focus de sortie)

Cette zone vous permet d'afficher et d'éditer tous les réglages Focus Recall pour les canaux de sortie. Les éléments inclus
sont les mémes que ceux de la zone INPUT FOCUS PARAMETERS.

dZone FOCUS PARAMETERS (Parametres de focus)

Vous pouvez effectuer ici les réglages Global Focus Recall pour la totalité de la console CL tels que l'assignation, les groupes
DCA et les racks (contrairement aux réglages Focus Recall pour les canaux individuels).

W® ® @ ®

OUTPUT FOCUS PARAMETERS FOCUS PARAMETERS

THELT | [ THELT :
PATCH | NAME e

OUTPUT QUTPUT . ke
PATCH | Nl Lo

0 N D s W N =

EFFECT RACK
14 2B

PREMIUM RACK
Th 2B

o
®
®
®
®
®
®
®
®
[]
®
®
®
[]
®
[]
[]
®
[]
®
®
[]
®
[]

T 7B

SET ALL
FADER BANK SELECT

: CLEAR ALL & E C @
WO ©

o

(® INPUT PATCH (Assignation d'entrée)

Si cette touche est activée, les réglages Input Patch seront rappelés par le rappel de scéne.

(@ INPUT NAME (Nom d'entrée)

Si cette touche est activée, les noms des canaux d'entrée seront rappelés par le rappel de scéne.

®HA

Si cette touche est activée, les préamplis micro de tous les racks d'E/S détectés seront rappelés par le rappel de scéne.

(@ CH LINK

Si cette touche est activée, les réglages de liaison de canaux seront rappelés par le rappel de scene.

OUTPUT NAME (Nom de sortie)

Si cette touche est activée, les noms des canaux de sortie seront rappelés par le rappel de scéne.

i) OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)

Si cette touche est activée, les réglages Output Patch seront rappelés par le rappel de scene.

@ MUTE NAME

Si cette touche est activée, le nom du groupe de mutes sera inclus dans la cible de rappel.

{3 CUSTOM FADER

Si cette touche est activée, les banques de faders personnalisés seront incluses dans la cible de rappel.

DCA

Ces boutons spécifient les groupes DCA qui seront rappelés par le rappel de scéne. Si la touche ALL est activée, les
parametres LEVEL (Niveau), ON et les noms de groupes DCA seront rappelés par le rappel de scéne. Si la touche
LV/ON est activée, les parametres LEVEL (Niveau) et ON seront rappelés par le rappel de sceéne.
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{ GEQ RACK

Si ces touches sont activées, le rack GEQ correspondant sera rappelé par le rappel de scéne.

EFFECT RACK

Si ces touches sont activées, le rack EFFECT correspondant sera rappelé par le rappel de scéne.

@ PREMIUM RACK

Si ces touches sont activées, le rack PREMIUM correspondant sera rappelé par le rappel de scéne.

FADER BANK SELECT

Si ces touches sont activées, les banques sélectionnées dans les blocs de faders A et B (ou A, B et C sur la console CL5)
du panneau supérieur seront incluses dans la cible de rappel.

SET ALL (Définir tout)

Active les touches de tous les parameétres.

@) CLEAR ALL (Effacer tout)

Désactive les touches de tous les paramétres.
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Fenétre Custom Fader Bank Setup (Configuration de

la banque de faders personnalises)

Cette fenétre vous permet d'effectuer des réglages pour les paramétres Custom Fader Bank (Banque de faders personnalisés)
et Master Fader (Fader principal). Cette fenétre est divisée en plusieurs pages : A, B, C (uniquement sur la CL5) et MASTER.
Elle est congue pour une section de 8 faders de canaux ou 16 unités de canaux pour chaque banque A/B/C.

® o >0

Custom Fader Bank Setup =]
A

CURRENT USER:  Administrator EDIT  Administrator CURRENT USER:  Administrator EDIT  Administrator

Pour ouvrir ces pages, sélectionnez [Custom Fader Bank Setup] dans le menu [Windows] et cliquez sur les onglets

qui apparaissent dans la partie supérieure de la fenétre.

(D CURRENT USER (Utilisateur actuel)
Affiche le nom de I'utilisateur actuellement connecté a la console CL. Si la console CL n'a pas encore été synchronisée
avec le logiciel Editor, ce champ affiche «Administrator » (Administrateur).

@ EDIT

Permet d'afficher et de définir le niveau de l'utilisateur (Administrator, Guest (Invité) ou Ext.User (Utilisateur externe))
pour le paramétre Custom Fader Bank ou Master Fader en cours de modification. « Ext.User » est l'utilisateur
actuellement connecté a la console CL via une clé d'authentification utilisateur stockée sur un lecteur flash USB ou

la console CL. Vous pouvez uniquement sélectionner cet utilisateur lorsque la console CL est synchronisée avec le
logiciel Editor.

o574 Les réglages des parametres Custom Fader Bank et Master Fader de ['utilisateur Ext. User ne seront
pas enregistrés dans un fichier.

(® CLEAR ALL

Cette touche efface tous les réglages de la page Custom Fader Bank ou Master Fader actuellement ouverte.

(4 Canal de fader

Sélectionnez le canal de fader que vous souhaitez affecter au parameétre Custom Fader Bank ou Master Fader.
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Fenétre

Custom Fader Bank

Cette fenétre affiche les canaux de la configuration de la banque de faders personnalisés (Custom Fader Bank Setup).
Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez [Custom Fader Bank] dans le menu [Windows], puis choisissez une des pages.

INSERT

Tt 2 M DvHa 2

MATRI1 A MONDCCY DCA1 MONITOR

Lot I Dbia 4
£

['Hi
IHSERT
INSERT

MATE:

HMATRIS

MOND MONITOR:

L=]l8 =

(D Assignation de canal
Cliquez ici pour sélectionner le canal qui sera affecté aux bandes de canaux parmi les choix suivants.

CH 1-72(*) Canaux INPUT CH 1-72(*)
STIN1L-STIN8R Canaux ST IN 1-8 (L/R)
MIX 1-24 Canal MIX 1-24
MTRX1-8 Canaux MATRIX 1-8

ST L, ST R, MONO(C)

Canal L/R STEREO ou canal MONO(C)

DCA 1-16

Canal DCA 1-16

MONITOR Canal MONITOR

STIN 1-8 Canal STIN 1-8

ST Canal STEREO

CUE Canal CUE

SEL CH Canal sélectionné

SEND MSTR SEND MASTER (Envoi vers master) (en mode SENDS ON FADER)

(*) CL3:1-64,CL1:1-48

Cette assignation dispose d'un code couleur indiquant le type de canal, comme suit :

Bleu : canaux d'entrée

Orange : canaux de sortie

Blanc : autres canaux

(@ Bande de canaux

Affiche la bande de canaux affectée a l'assignation de canal. Il s'agit de la méme bande que celle de la fenétre Overview.
Indique uniquement le canal L ou R pour les canaux ST IN et ST. Vous pouvez basculer entre L et R en cliquant sur

la touche [SEL].
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Fenétre User Defined Keys Setup (Configuration des

touches définies par l'utilisateur)

Cette fenétre vous permet de spécifier les fonctions ou les parameétres a affecter aux touches USER DEFINED de la
console CL. Chaque parameétre est commandé a l'aide des touches USER DEFINED de la console CL.

@ ® ®

User Defined Keys Setup =15

CURRENT USER: Administrator EDIT | Administrator

SENDS ON FADER [l senos on FaDER I HUTE MAsTER [ HUTE MAsTER

MTRX1 2  HIRX2 9  MUTE GROUP 1 10  MUTE GROUP 2

{CBll pacE cianse {CBfl Pk chanse = [ T

3  BODKMARK 4 BODKMARK 11 TOGGLE 12 TALKBACK DN

UNLATCH

LR poce cuance IR pace cuance ol — Qeaf--

5  BOOKMARK &  BODKMARK 13 14

R pocecrace ECRN arenvrererion RN — RN — |

7  BOOKMARK 8  UNLATCH 15 16

Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez [User Defined Keys Setup] dans le menu [Windows].

(D CURRENT USER

Affiche le nom de I'utilisateur actuellement connecté a la console CL. Si la console CL n'a pas encore été synchronisée
avec le logiciel Editor, ce champ affiche «Administrator ».

@ EDIT

Permet d'afficher et de spécifier le niveau de l'utilisateur (Administrator, Guest ou Ext.User) des touches User Defined
en cours de modification. « Ext.User » est l'utilisateur actuellement connecté a la console CL via une clé
d'authentification utilisateur stockée sur un lecteur flash USB ou la console CL. Vous pouvez uniquement sélectionner
cet utilisateur lorsque la console CL est synchronisée avec le logiciel Editor.

6574 Les réglages des touches User Defined de ['utilisateur Ext. User ne seront pas enregistrés dans
un fichier.

(3 Noms de fonction
Sélectionnez les fonctions ou les parametres que vous souhaitez attribuer aux touches User Defined.
Cliquez sur une touche User Defined pour ouvrir la boite de dialogue Parameter List (Liste des paramétres).
Pour plus d'informations sur les parametres attribuables, reportez-vous au manuel de la console CL.
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Fenétre User Defined Knobs Setup (Configuration

P4 (] (] | oo
des boutons définis par l'utilisateur)
Cette fenétre vous permet de spécifier les fonctions ou les parametres a affecter aux boutons User Defined (Définis par

l'utilisateur) et au bouton Assignable Encoder (Encodeur attribuable). Chaque parameétre est commandé a l'aide des
boutons User Defined et du bouton Assignable Encoder de la console CL.

? ? v

User Defined Knobs Setup =]

CURRENT USER: Adninistrator EDIT | Administrator
——User Defined Knobs —— Assignable Encoder
BRIGHTNESS ( SELECTED SEND

A LAWP

BRIGHTNESS

B PANEL

BRIGHTNESS
C  NAME

TOUCH AND TURN

Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez [User Defined Knobs Setup] dans le menu [Windows].

(D) CURRENT USER

Affiche le nom de l'utilisateur actuellement connecté a la console CL. Si la console CL n'a pas encore été synchronisée
avec le logiciel Editor, ce champ affiche «Administrator ».

@ EDIT
Permet d'afficher et de spécifier le niveau de l'utilisateur (Administrator, Guest ou Ext.User) des boutons User Defined
en cours de modification. « Ext.User » est l'utilisateur actuellement connecté a la console CL via une clé
d'authentification utilisateur stockée sur un lecteur flash USB ou la console CL. Vous pouvez uniquement sélectionner
cet utilisateur lorsque la console CL est synchronisée avec le logiciel Editor.

Les réglages des boutons User Defined et Assignable Encoder de I'utilisateur Ext.User ne seront pas
enreqistrés dans un fichier.

91 CL Editor Mode d'emploi



(3 User Defined Knobs

(Boutons définis par
l'utilisateur)

Sélectionnez les fonctions ou les
parametres que vous souhaitez
attribuer aux boutons USER
DEFINED de la console CL.
Cliquez sur un bouton User Defined
pour ouvrir la boite de dialogue
Parameter List.

Parameterlist

FUNCTION
NO ASSIGN
BRIGHTNESS
CUE
DIRECT OUT
DYNANICS1
DYNANICS2
EQ
EXTERNAL HA
HPF
170 DEVICE
INPUT DELAY
INPUT GAIN
MIDI CONTROL CHANGE
HONITOR
DSCILLATOR
DUTPUT LEVEL
OUTPUT PORT
SCENE
RECORDER
TONIX LEVEL

PARAMETER1
ATT
LOH @
LOH FREQUENCY
LOH GAIN
LOH HID &
LOH MID FREQUENCY
LOH MID GAIN
HIGH NID &
HIGH MID FRERUENCY
HIGH MID GAIN
HIGH &
HIGH FREQUENCY
HIGH GAIN

PARAMETERZ
SELECTED CH
CH1
CH2
CH3
CH4
CHS
CHE
CH?

CHE
CHI

(@ Assignable Encoder
Sélectionnez les fonctions ou les paramétres que vous souhaitez attribuer au bouton
Assignable Encoder de la console CL. Cliquez sur le bouton Assignable Encoder pour FUNCTION
ouvrir la boite de dialogue Parameter List. SELECTED SEND
WIX1 SEND
MIX2 SEND
MIX3 SEND
WIX4 SEND
MIX5 SEND
MIX6 SEND
WIX7 SEND
MIX8 SEND
MIX9 SEND
WIX18 SEND
MIX11 SEND
MIX12 SEND
WIX13 SEND
MIX14 SEND
HIX15 SEND
MIX16 SEND
HIX17 SEND
MIX18 SEND
MIX19 SEND

i@ ParameterList

Pour plus d'informations sur les parametres attribuables, reportez-vous au manuel de la console CL.
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Fenétre Sends On Fader

MATRIX
T |
HT 3
HT S
HT 7

Le mode SENDS ON FADER vous permet de régler le niveau d'envoi vers le bus MIX/MATRIX a I'aide du fader.
Dans ce mode, les signaux émis depuis tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent étre réglés
simultanément.

Utilisez la touche SENDS ON FADER de la fenétre Sends On Fader ou Master pour activer ou désactiver ce mode.
Pour afficher cette fenétre, procédez de I'une des fagons suivantes :
o Sélectionnez [Sends On Fader] dans le menu [Windows].

o Cliquez sur la touche SENDS ON FADER dans la fenétre Master.

En mode SENDS ON FADER, la couleur et la fonction de la touche [ON] et du fader dans la fenétre Overview varient.

Couleur de la destination d'envoi L'envoi est activé.
Touche [ON]
Gris L'envoi est désactivé.
Fad Couleur de la destination d'envoi Le signal est envoyé au bus.
ader
Gris Le signal n'est PAS envoyé au bus.

Cliquez sur cette touche (dans la fenétre Sends On Fader) pour le bus MIX/MATRIX dont vous souhaitez régler le niveau
d'envoi. Activez ou désactivez ensuite le niveau d'envoi, et réglez le niveau d'envoi a l'aide de la touche [ON] et du fader
pour le canal d'entrée affiché dans la fenétre Overview.
Pour I'envoi du bus MATRIX, les canaux d'entrée, mais aussi les canaux MIX et STEREO/MONO peuvent
étre en mode SENDS ON FADER.
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Fenétre Outport Setup

La fenétre Outport Setup vous permet d'affecter le canal source de chaque port de sortie et de régler les paramétres.

Outport Setup

DELAY SCALE

DANTE 4 DANTE 5 —@

—@
—®
®

aCh®

ez el ¢ B D e o

8.64B : 8.6dE Bl 8.6de - g 8.8dB

8808 | o £.8dB s

—©
—®
—©
—®
—®

Cette fenétre contient les éléments suivants.

(D Onglets de sélection des ports de sortie

Ces onglets changent les ports de sortie contr6lés dans la fenétre par groupes de huit ports au maximum.

@ Champ DELAY SCALE (Echelle de retard)
Sélectionne les unités du temps de retard affichées sous le bouton du temps de retard ((8)). Si I'onglet RECORDER
est sélectionné pour les onglets de sélection des ports de sortie (1)), le champ DELAY SCALE sera masqué a I'écran.

e meter (metre) (343.59m/s)

Le temps de retard est aftiché sous la forme d'une distance en metres, calculée comme étant la vitesse
du son (343,59 m/s) a une température de l'air de 20 °C, multipliée par le temps de retard (secondes).

o feet (pied) (1127.26ft/s)

Le temps de retard est affiché sous la forme d'une distance en pieds, calculée comme étant la vitesse
du son (1 127,26 pieds/s) a une température de l'air de 20 °C, multipliée par le temps de retard (secondes).

e sample (échantillon)
Le temps de retard est affiché sous la forme d'un nombre d'échantillons. Si vous modifiez la fréquence
d'échantillonnage a laquelle la console CL fonctionne, le nombre d'échantillons changera en conséquence.

* ms
Le temps de retard est aftiché en unités de millisecondes.

(3 Port de sortie

Indique le type et le numéro du port de sortie auquel le canal est assigné.

(@) Sélection du canal
Sélectionne le canal affecté au port de sortie.

(5 Nom du canal
Indique le nom du canal affecté au port de sortie correspondant.

(® Touche DELAY

Active ou désactive le retard du port de sortie.

(D Temps de retard
La valeur du temps de retard en millisecondes est affichée au-dessus du bouton.

La valeur du temps de retard dans les unités sélectionnées dans le champ DELAY SCALE ((2) est affichée sous
le bouton.

Cliquez sur les touches A/V pour effectuer des réglages détaillés.
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DELAY TIME (Bouton du temps de retard)

Reégle le temps de retard du port de sortie. Faites tourner (ou glisser) ce bouton pour régler le temps de retard.

(@ Touche @ (Phase)

Fait basculer la phase du signal affecté au port de sortie entre les phases normale (en noir) et inversée (en orange).
Cette touche ne peut pas étre réglée si le port de sortie est défini sur RECORDER.

Bouton GAIN

Régle le niveau de gain du signal affecté au port de sortie. Pour modifier la valeur, faites tourner (ou glisser) le bouton
al'écran. Vous pouvez régler la valeur par pas de 0,1 dB sur une plage allant de -96 a +0 dB. La valeur actuelle est
affichée dans la zone située directement sous le bouton.

@) Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal affecté au port de sortie.
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Raccourcis clavier

Touches
Menu Action
Windows Mac

Crée une nouvelle session Ctrl+N #F+N

Menu File Ouvre une session précédemment enregistrée Ctrl+O #¥+0
Enregistre la session actuellement sélectionnée Ctrl+S #+S

Menu Edit Annuler (Undo) Ctrl+Z #+Z
Rétablir (Redo) Ctrl+Y R®+Y
Ferme la fenétre active Ctrl+wW #+W
Ferme toutes les fenétres Ctrl+Alt+W 3 +Option+W
Juxtapose toutes les fenétres en mosaique Ctrl+T HE+T
Organise toutes les fenétres en cascade Ctrl+Alt+T 3 +Option+T
Ouvre la fenétre Master Ctrl+1 ¥ +1
Ouvre la fenétre Sends On Fader Ctrl+2 #+2
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH1-16) Ctrl+Alt+1 3 +Option+1
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH17-32) Ctrl+Alt+2 3 +Option+2
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH33-48) Ctrl+Alt+3 3 +Option+3
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH49-64) (CL5, 3) Ctrl+Alt+4 3 +Option+4
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH65-72) (CL5) Ctrl+Alt+5 3 +Option+5

Menu Windows Ouvre la fenétre ST IN Ctrl+Alt+6 ¥ +Option+6
Ouvre la fenétre MIX 1-16 Ctrl+Alt+7 3 +Option+7
Ouvre la fenétre MIX 17-24 Ctrl+Alt+8 3 +Option+8
Ouvre la fenétre MATRIX Ctrl+Alt+9 3 +Option+9
Ouvre la fenétre STEREO/MONO Ctrl+Alt+0 3 +Option+0
Ouvre la fenétre Selected Channel Ctrl+3 ¥ +3
Ouvre la fenétre Library Ctrl+4 H+4
Ouvre la fenétre Patch Editor Ctrl+5 #+5
Ouvre la fenétre Virtual Rack Ctrl+6 ¥#+6
Ouvre la fenétre Meter Ctrl+7 #+7
Ouvre la fenétre Group/Link Ctrl+8 ¥+8
Ouvre la fenétre Scene Ctrl+9 ¥*+9

Menu Synchronization Ouvre la fenétre Re-Synchronize Ctrl+0 #+0
Sélgctif)nne plusieurs éléments consécutifs Maj+clic Maj+clic

Fenétre Library ou page )

SCENE MEMORY de la Sélectionne plusieurs éléments non consécutifs . .

fenétre Scene (mémoires) Ctrl+clic % +clic
Sélectionne toutes les mémoires d'une section Ctrl+A F+A
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PALE v Recall Safe ... 81
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